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Inicio rapido
Instalacao

Vocé pode baixar o instalador do Shape3D (PC ou Mac) na pagina de Downloads . Primeiro, vocé precisa fazer login !

Em um PC

O instalador do Shape3D para PC é um arquivo .exe, como o Sh3dX_9120.exe. Ele funciona no Windows 7 até o 11.
Para iniciar a instalagéo, clique duas vezes no arquivo .exe. Em seguida, a seguinte janela sera exibida:

{5 Setup - Shape3D ¥ - *

Welcome to the Shape3D X Setup
Wizard
This will install Shape3D X 59.1.1.9 on your computer.

It is recommended that you close all other applications before
cortinuing.

Click Next to continue, or Cancel to exit Setup.

Next = ] Cancel

Clique Next e depois verifique | accept... Aceitar os termos de uso.

5 Setup - Shape3D X —

License Agreement

Please read the following important irformation before continuing.

Please read the following License Agreement. You must accept the terms of this
agreement before continuing with the installation.

END USER AGREEMENT

BY USING THIS SOFTWARE, vOU AGREE TO ABIDE BY THE TERMS OF THIS l

END USER
AGREEMENT.

Subject to the terms and conditions provided below, Awacs, located at
7. rue Cadet 75009 Pars FRAMNCE ("Awacs") hereby grants
the following license to you for the Shape_3d software the "Software™).

1. Grant of License. Awacs grants to you a non-exclusive,

© | accept the agreement
(") 1 do not accept the agreement

< Back Next = ] Cancel

Em seguida, continue clicando em Next até vocé conseguir o botdo Finish Entdo vocé terminou!

Se vocé receber esta mensagem de erro, significa que o Shape3D ja esta aberto no seu computador.


https://www.shape3d.com/Update/UpdatesHistory.aspx

-
Error X

Ch\Program Files (x86)\Shape3d X\Shape3d.exe

An error occurred while trying to replace the existing file:
DeleteFile failed; code 5.
Accés refusé,

Click Retry to try again, lgnore to skip this file (not
recommended), or Abort to cancel installation.

[Abandunner] [Recummenml] [ lgnarer

Feche todas as instancias do Shape3d no seu computador e tente novamente!

= Em um Mac

O instalador do Shape3D para Mac é um arquivo .dmg, como o Sh3dX_9120.dmg. Observe que diferentes versées do Shape3D nédo funcionam em
todos os sistemas operacionais! Por exemplo, para macOS Captain ou Sierra, vocé precisara da versao 9.1.0.2; versdes mais recentes ndo
funcionaréo.

Para iniciar a instalacéo, clique duas vezes no arquivo .dmg. A seguinte janela sera exibida:

.
o0 e [[] Shape3D X
* 2 éléments —)

Arraste o logotipo do Shape3d e solte-o na pasta Aplicativos.

'Yy | shape3D X
X 1 sur 2 sélectionné —O:




Se o Shape3D ja estiver instalado, uma janela sera exibida perguntando se vocé deseja substituir a versao anterior. Clique em Substituir.
]
;-;“-. Un élément plus récent intitulé « Shape3D X » existe déja a
L

cet emplacemeant. Souhaitez-vous e remplacer par cet
élément plus ancien ?

Garder les deux Arréter Remplacer
4

Ap0ds concluir o processo, acesse a pasta Aplicativos e vocé encontrara o aplicativo Shape3d X. Clique duas vezes nele para iniciar o Shape3d.

-
[ IO < Applications I 2 me M O O~ Q
Favoris Antérieur
@ AirDrop J Messages
@) Récents B Metéo

D Mission Contral
A Applications Musique
(% Documents = Notes
= Bureau @ Phota Booth
(&) Téléchargements @) Photas
@5 Plans
Emplacements @) Podeasts
& Réseau QuickTime Player
B Raccourcis
Tags i Rappels
@ Réglages Systéme
@ Safari Shape3D X
Application - 355,1 Mo
B sir Infermations
f TextEdit Créé le samedi 20 juin 2015 a 23:56
@ Time Machine Modifié le samedi 20 juin 2015 & 23:56
B2 Transfert d'images -
@ v &
T Utilitaires > Plus...

1 sur 49 selectionné, 70,84 Go disponible(s)
b

Na primeira vez, vocé sera perguntado se realmente deseja abrir o Shape 3d X, pois € um aplicativo baixado. Clique em Abrir .

-~

« Shape3D X » est une app téléchargée

d’'Internet. Voulez-vous vraiment
I"ouvrir ?

Annuler Quvrir

Vocé pode optar por manter o logotipo do Shape3d X no Dock para abrir o Shape3d facilmente na préxima vez.

Se o0 seu Mac néo permitir a instalagdo do Shape3D, vocé precisa verificar as configuragées de " Privacidade e Seguranga " em " Ajustes do
Sistema... ".



& Finder File Edit View

About This Mac
App Store
Recent ltems >

No painel " Permitir aplicativos baixados de ", vocé deve marcar " App Store e desenvolvedores identificados ":

[ oW | < > Privacy & Security
Q Search
@ Analytics & Improvements >
thomas vilmin
le ID
Apple m Apple Advertising >
Review Apple ID o
phone number Securlty
G Wi-Fi
. o Allow applications downloaded from
Bluetooth
Network ( © App Store and identified developeD
B Notifications Allow accessories to connect Ask for New Accessories &
LD sound
.y e )
Focus FileVault off
= .
G T [ Lockdown Mode off >
E)] General
Appearance Others
Accessibility D Extensions >
a Control Centre
© siri & spotlight HELL g
W Privacy & Security
Advanced... ?
. [ Desktop & Dock 4

Se vocé ndo encontrar seus arquivos no Seletor de Arquivos do navegador de arquivos do Shape3D, verifique também as configuracdes em "
Privacidade e Seguranga "/ " Arquivos e Pastas ":



o0 e ¢ > Privacy & Security

Q Search < L. Files and Folders ) >

thomas vilmin
e Apple ID D Full Disk Access 3

Review Apple ID o Focus >
phone number

Accessibility >
B wi-Fi
Bluetooth Input Monitoring >
MNetwork

m Remote Desktop >
B Motifications

Sereen & System Audio Recordin >

€D sounc © y 9
Focus [Ll) Passkeys Access for Web Browsers >
B Screen Time

Automation >
@ General
3) Appearance @ App Management >

Accessibilit
| Developer Tools >
Control Centre
© siri & spotight Sensitive Content Warning off »
& Privacy & Security
— Analytics & Improvements ?
p Desktop & Dock -
O Shape3d X precisa acessar todos os seus arquivos:

e0e <{ > Files and Folders
Q, Search Allow the applications below to access files and folders.

thomas vilmin v V.\ Shape3D X
Apple ID

Desktop Folder @
Review Apple ID o
phone number Documents Folder O«
Wi-Fi Downloads Folder [ @
B Bluetooth Network Volumes «©
Network

Removable Volumes @

B Maotifications

Sound
Focus

B Screen Time

@ General
Appearance
Accessibility
a Control Centre
B siri & spotlight

@ Privacy & Security

. ™\ Deskton & Dock 4

> B Terminal

Se vocé estiver enfrentando travamentos repetidos do Shape3d, verifique também a segéo " Gerenciamento de Aplicativos " e permita que o
Shape3d X atualize ou remova outros aplicativos:



o0e < > AppManagement

Q, Search Allow the applications below to update or delete other applications.
thomas vilmin f\ Shape3D X &
Apple ID

_ @ rerminal

Review Apple ID o

phone number + | =

Software Update Available )

B wi-Fi
B Bluetooth
Network

a Motifications

m Sound
Focus

B Screen Time

ﬁg General
Appearance
Accessibility
a Control Centre
© siri & Spotlight

Para quaisquer outros problemas com a instalagdo do Shape3d X no seu Mac, consulte as perguntas frequentes: www.shape3d.com/FAQ.aspx.
Observe que o instalador para Mac foi feito com o Wine .

Cadastre-se no Shape3d Lite

Na primeira vez que vocé executar o Shape3d Lite apds a instalacédo, se o Shape3d tiver acesso a internet, a seguinte janela sera exibida:

Lagin >
Email |john@shape3d.com
Password I********“i Show [
oK Cancel

| forgot my password

Register a license without login ?

Vocé precisara usar o mesmo login (seu endereco de e-mail) e senha que usou ao criar sua conta em nosso site. Clique em OK e pronto!
Se voceé néo tiver acesso a internet, vera a seguinte janela:

Registration key *

|
To unlock your license you need to send this fingerprint: I

to contact@shapedd.com to get a Registration Key!
Please, enter your name and the license key related to the fingerprint of your PC:
User name:

I John Doe|

Registration key (let it blank to get Shape3d Lite):

Register Cancel 7



https://www.shape3d.com/Support/FAQ.aspx?Search=updating%20mac%20menu
https://www.winehq.org/

Insira um nome de usuario e deixe a chave de registro em branco. Em seguida, clique no botdo Registrar .

Ative sua licencga

Se vocé ja instalou o Shape3D Lite, desinstale-o e instale a versdo completa!
Vocé pode baixar o instalador da versdo completa do Shape3D (PC ou Mac) na pagina de Downloads . Primeiro, vocé precisa fazer login !

Com a internet

- Se 0 Shape3d nunca foi usado no seu computador e ele tem acesso a internet, na primeira vez que vocé abrir o programa, sera solicitado que vocé
faga login. VVocé precisara usar o mesmo login (seu endereco de e-mail) e senha que usou ao criar sua conta em nosso site:

Login X
Email Ijohn@shapeSd.com
Password I e Show [
oK Cancel

I forgot my passward

Register a license without login 2

Uma vez conectado, o License Manager Sera aberta uma lista com suas licencas validas:

License Manager - THOMAS-X1YOGA - Fingerprint: ODDM-DDGF n
thomas @shape3d.com Refresh ?
license | Options | End Date | mb. comp. | State | Edit |
1800 Design Pro - Export - Impart - CNC DSD Perpetual 48 Available Activate ==
6223 Design Pro - Export Perpetual 1/6 Available Activate ==
13009 Design Pro 27/08/2025 i1 Used elsewh... Activate ==

Basta clicar em Activate >> Para ativar sua licenga. Pronto, vocé ja pode!

- Se vocé ja instalou o Shape3D sem registrar uma licenga, a janela de login ndo aparecera. Acesse o menu. License e clique no elemento License
Manager.

License 7

Licenses Manager

Unregister Current License
Add a Seat to Current License
Add an Option

Upgrade to a Lifetime License
My Account

Em seguida, vocé sera solicitado a fazer login e podera seguir as instrugdes acima.

- Se vocé ativou anteriormente uma licenca que ja expirou, ao abrir o Shape3D, vocé sera solicitado a ativar uma licenga, solicitar outra ou manter a
verséo Lite:

[ ] [ ] Shape3d Lite

You are using Shape3d Lite.

Would you like to register a license or upgrade to Shape3d Design for only 30€ per year?

[T Don't ask me again Register Upgrade Mo thanks

Se vocé renovou sua licenga em nosso site ou adquiriu uma nova, toque em Ativar para ser redirecionado ao Gerenciador de Licengas e ativa-la.
Caso contrario, toque em Solicitar para ser redirecionado ao nosso site para renovar sua licenga ou adquirir uma nova.

Sem internet

Se o Shape3d ndo conseguir acessar a internet, vocé precisara seguir o procedimento para Offline registrationA janela de gravacao offline lhe dara a
Fingerprint do seu computador:


https://www.shape3d.com/Update/UpdatesHistory.aspx

Registration key x

e A A e
To unlock your license you need to send this fingerprint:

to contact@shapedd.com to get a Registration Key!
Please, enter your name and the license key related to the fingerprint of your PC:

User name:

]Thornas Vilmiin|
Registration key (let it blank to get Shape3d Lite):
] KMGLHILFDKMPEIDGOAICKDOLDEPBIKEOHDHHEMGBGFIHDMOLBCHDFOGIEGCI

Register Cancel

Selecione e copie o Fingerprint Copie o conteudo para a area de transferéncia e envie para contact@shape3d.com .

Enviaremos a chave de desbloqueio por e-mail o mais breve possivel.

Assim que a receber, insira seu nome de usuario conforme mostrado no e-mail e a chave de desbloqueio.

A chave é bastante longa, portanto, copie e cole-a, se possivel, para evitar erros. Certifique-se de que o Fingerprint € sempre a mesma, pois pode
mudar sob certas circunstancias.

Nao é necessario fazer login.

Se vocé deseja usar uma licenga para a qual possui 0 numero de referéncia e o enderego de e-mail da conta, mas néo a senha de login, pode ativar a
licenga clicando no botéo. Register a license without login na janela Login :

Register *

Please, enter your email as registered on the website, and the
reference of your license if you have one:

Email

J thomas@shape3d.com

License reference (let it blank for Shape3d Lite)
J EGDGAPAFACBCNMEBEH

Cancel
If you're not connected to the Internet dic here :

Register offline

Insira o e-mail da conta e a referéncia da licenga e clique no botdo. Register.

Desinstalar/Transferir sua licenga

Se desejar transferir sua licenga do Shape3D para um novo computador, primeiro vocé precisara cancelar o registro dela no computador atual. Para
fazer isso, acesse o menu. License a partir do Shape3d e clique em Unregister Current License :

License 7
Licenses Manager
Unregister Current License
Add a Seat to Current License
Add an Opticn
My Account
My Cloud

O Shape3d solicitara que vocé confirme se deseja remover a licenca do seu computador.

Shape3d n
A Do you really want to remove the registered licenses?

|
K ! Shape3d will return to the Lite version,

OK Cancel

Se vocé estiver conectado a internet, isso também removera o Fingerprint do computador em nosso banco de dados, para que vocé possa registrar
imediatamente sua licenga em outro computador. Em seguida, vocé vera esta janela de confirmagao:


mailto:contact@shape3d.com?subject=Shape3d%20order

ﬂﬁ The license has been successfully unregistered!

QK

Se vocé néo estiver conectado a internet, vera esta janela contendo um cédigo de confirmacgéo . Envie-nos este cédigo de confirmacéo para
contact@shape3d.com para que saibamos que vocé ndo esta mais usando o Shape3d neste computador e que vocé pode ativar sua licenga em outro.

The key has been successfully uninstalled!

Confirmation code:

MLDAANMIGIKHMAEEKE ILHBPCLMIDHIHMNMLGEFNOL

Please send this confirmation code to contact@shape3d.com

0K

O Shape3d voltara entéo para o Shape3d Lite.

Observe que, se vocé tiver varias licengas registradas em seu computador e desejar cancelar o registro de apenas uma delas, podera fazé-lo a partir
do License Manager .

Em seguida, vocé pode registrar sua licengca em seu novo computador usando o License Manager Conforme explicado acima.

Transferindo o Shape3D apés o seu computador antigo ter avariado.

Se vocé ndo conseguiu cancelar o registro da sua licenga no computador antigo, ainda podera fazé-lo no novo computador, desde que o Shape3d
tenha acesso a internet e o computador antigo ndo tenha sido usado nas ultimas duas horas.
Abra o Shape3d no novo computador e acesse o menu. License e clique no elemento License Manager :

License 7
Licenses Manager
Unregister Current License
Add a Seat to Current License
Add an Option
My Account
My Cloud

Vocé precisara fazer login usando o mesmo nome de usuario (seu endereco de e-mail) e senha que usou ao criar sua conta em nosso site.
Depois de fazer login, License Manager Sera aberta uma lista com suas licencas validas.
Clique em Activate >> Ao final da linha, indique a licenca que deseja registrar:

License Manager - THOMAS-X1YOGA - Fingerprint: ODDM-DDGF B
thomas @shape3d.com Refresh ?
license | Options | End Date | Mb.Comp. |  state | Edit |
1800 Design Pro - Export - Impart - CNC DSD Perpetual 5/a Registered Deactivate ==
6223 Design Pro - Export Perpetual 16 Available Activate ==
13009 Design Pro 27/09f2025 11 Used elsewh... Activate ==

Como a licenca ja foi registrada no seu computador antigo, vocé sera questionado se deseja remové-la deste outro computador:

. Shape3d n:

| ﬂ This license is used on another computer, |
1
\ |

K Would you like to remove it from the other computer and activate it on this one? |

OK Cancel

Cliqgue em OK. Isso transferird automaticamente a licenga para o novo computador.


mailto:contact@shape3d.com

Modos gerais

Al =

"n_Design Hﬂanviewﬂplan H CNC |

O Shape3d oferece quatro modos de edigéo selecionaveis na barra de ferramentas principal:

e et 01

.'I‘ Design
- O Modo Design A ferramenta apresenta trés vistas 2D das placas: vista superior, vista lateral, espessura e segao transversal. Em cada
vista, as curvas podem ser modificadas usando pontos de controle. As medidas das placas séo exibidas na janela Escala Mestra.

Vocé sempre pode acessar este modo pressionando Ctrl+1 .
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Le Mode 3D Permite a visualizacéo das placas como um objeto 3D, seja com renderizagao sdélida ou com renderizacdo em estrutura de
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O botao3D view pode abrir 03D em tela cheia ou abra-o mantendo pressionado omode Design A opgao estara aberta, dependendo da configuragéo
selecionada em Preferéncias . Pressionar Shift alterna a configuracéo.



Vocé sempre pode acessar este modo pressionando Ctri+2 .

Plan
O Modo de Planta exibe plantas com medidas e vistas imprimiveis em tamanho real.
Vocé sempre pode acessar este modo pressionando Ctrl+3 .

-

¥ Shapedd X 9125 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 fods Multi-tools Perpetual - licensed to thomas vilmn - C\Users\thoma\Documents|S - m] *
File Board Plans Marks Fullscale Windows License 7
= W Design @30 view |EPan || eNe mm inch inif Dowemind SupFod 770 | Downwind Sup Fod 80 | New el
—_— O:| E e O @ mﬁ | Plan Paramicters *
Downwind Sup Fod 77 DesperDeck sidx AMENT | s ban ’m Doite
Iﬁ ¥ Display Tapfet [~ Top [T Bottom [ Sade
530 I™ Display Sices view Xpos. | 0.000
Chirook Foil 167 [T Meamrements const. spacing [ 10,000 -
with reinforcement box T Lise Measurement bars
i
56460  Folrais | Recessed Dock 57.371 Loga fis Erewse...

| Ca'usersithama Doouments 530 modis\Shape 3dx
¥ Desplay Contours [# Display Shoes in Top
¥ Display Dimensiors [~ Display Org. Shape

¥ Display Volume I™ Display Surface
™ Display AR [T Display Commenis
¥ Display Gravity center [V Display Meas. methed
Blements: Disp. | Prop. |
f‘BﬂJ
?N-pr:r
Deck 1
Lo : ; ; ; - i : : Lo # ¥ Stzinger Top

[Wesn: 0.7709 TH120 34,900 40.250 47 962 56571 STA24 56872 45267 41035 34,559 24 SE14EI0 0 Layers X <<
"0 Recesaed Deck « .
P Tal bot cut o

Flugs x o

W Fol rals x

?Lﬂ!ﬁ‘\ﬂl}

Thick - 1 158 7590 818 11.030 11024 10806 10315 10.351 16 BIHE TREEE 15308 13881 11 @2LET20

I : T Shoight ine measurements wadth
150,000 Page Zoom+ Zoom- II

l _______ _ _ _ —— I anann

Rocker: $ 4TEEESE2 1.053 0630 0250 0.0038 an7 [ 2633 5236 T244 10 1ER4ERAT Faper print foemat  |US Letter Font

Fulll scale output and printng correction factors

Screen 1.000 Prirter 1109 |
ISV export template Browse. ..
Downwind Sup Foil 1T Deeperleck [E-Wershomapoaments 53 modek shape 4t

by TV L )

Dim. 231 140 x 57 124 x 16,804
Vol 12731

v 125

[em peB7953 V32085 [Z:0.000 —

O Modo CNC exibe todos os parametros da maquina CNC e permite calcular e visualizar o percurso de corte.
Vocé pode acessar este modo pressionando Ctrl+4 .
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A barra de ferramentas geral, acessivel em todos os modos de edigdo, também contém algumas fungdes gerais:
Este botao abre uma caixa de didlogo que permite criar uma nova placa a partir de um modelo existente ou de medidas.

Este botao permite abrir o navegador de arquivos (ou o Seletor de Placas) para carregar um arquivo existente.

Salve o modelo atual.

| Abra a caixa de didlogo "Size & Parameters" o que permite modificar as dimensdes da placa, bem como outras propriedades que serdo
apresentadas a seguir.

E mm inch inff
Selecione a unidade de medida.

Permite pesquisar funcdes nos menus.

= Projetando um tabuleiro do zero

seguinte janela sera exibida.

Acesse o menu "File", Entdo "New" ou pressione o botédo "New'



MNew model x

General design | Blank design

r—Choose the file to start from
Category ISurfboard LI
Type =

IC:\Program Files {x86)\Shape3d X\New s3c | Browse...

— Mew board
Model INew mode!

Description I

Shaper INew

Comments

Construct.

r Dimensions

[ Constant proportions an | mm | inch
[~ Symmetric nose/tail v Symmetric right.1eft

[¥ Measurements along the stringer

Length |6“1 17732 Width I 181/8"

Tail rocker 21732" Thickness I 211732

MNose rocker I 478"

OK Cancel ?

O novo modelo sera iniciado a partir de um arquivo padrdo. Vocé pode definir um arquivo padréo diferente para cada categoria/tipo de design (Prancha
de Surf/Prancha Curta, Prancha Longa, Prancha de Windsurf, etc.). O arquivo padrdo ao instalar o Shape3D é o New.s3dx. Sinta-se a vontade para
substitui-lo por um de seus préprios arquivos!

- Insira 0 nome do modelo que vocé vai projetar e seu nome como modelador. Adicione quaisquer comentarios que desejar.

- Escolha a unidade de medida: centimetros, milimetros, polegadas ou fragées de polegada.

- Marque a caixa "symmetric nose/tail" para uma prancha twin-tip. Desmarque "symmetric right/left" para designs assimétricos.

- Insira 0 comprimento, a largura, a espessura e a posi¢cao da balancim (dianteira/traseira).

- Marque a caixa "Stringer measurement” Se essas dimensdes forem medidas ao longo da longarina, desmarque a caixa. Se forem medidas em linha
reta, desmarque a caixa.

- Pressione OK.

O modelo inicial aparece no modo Design.
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Vocé pode visualizar trés componentes da placa ao mesmo tempo, escolhendo entre: Outline, Profile, Thickness Ou Slices na barra de ferramentas.

As dimensbes da bandeja aparecem na janela. Master Scale.

Para modificar o desenho da curva, clique com o botao esquerdo do mouse nos pontos de controle. O ponto de controle selecionado ficara vermelho.

VVocé pode mover os pontos de controle com o mouse ou com as teclas de seta do teclado.

Vocé pode excluir um ponto de verificagdo pressionando a tecla "Delete" no teclado ou clicando com o botéo direito do mouse e selecionando "Control
point", Entao "Delete".

Vocé também pode adicionar um ponto de controle clicando duas vezes no local desejado ou clicando com o botéo direito do mouse e selecionando
"Control point", Entdo "Add new point".



Properties

Control Point » Add new point
Slices > Delete selected point
3D Layers *  ~  Modify selected point
Plugs > Select group
Guidelines >
Measurements Bars > o
Buoyancy Line o
Display >
Ghost Board 5 stick selected point to Orginal shape
Ghost Image > __ _ ) -
Automatic Fitting » Save selected curve as...

Load curve...
Copy
Actions >

As propriedades do ponto de controle selecionado séo exibidas na janela. "Control point properties".

Control point (Slice 2) n
Tangent 1 Point Tangent 2
—|l|°|e—8—>|] |-|°

x | 2885" | 2.885" | 2.885"

| 4,518" | 4.518"

z | 0.108" | 0.165" | 0,398
—Tangent typE4|- £C2—

‘-\LEH‘E_ o

—Point type

normal rail
=
Existem cinco tipos de tangentes: tangentes continuas , tangentes angulares , tangentes verticais , tangentes horizontais e

tangentes continuas em um angulo fixo

Geralmente séo utilizadas tangentes continuas. As tangentes angulares sdo mais apropriadas para o ponto de contato do trilho com os pares (slices),
as tangentes verticais para o topo dos pares e as horizontais para o ponto mais largo do contorno, o ponto mais baixo ou o ponto mais alto da
espessura.

. L ) . rail . apex =
Ao projetar os pares, recomenda-se definir o tipo de ponto do trilho clicando em , € 0 ponto de apice com . Eles aparecerao em azul e
verde, respectivamente.

Todos os casais devem ter o mesmo numero de pontos de verificagéo.

A posicao dos casais pode ser alterada clicando com o botéo direito do mouse e selecionando. "Slices”, "Move slice"Também pode ser modificado com
0 mouse na visualizagao de estrutura de topicos.



Properties

Control Point >
Slices > Add new slice
3D Layers > Delete selected slice
Plugs > Move selected slice
Guidelines > B - § T .
Measuremnents Bars > - - §
Buoyancy Line Save selected slice as...
Load slice...

Display ? MNACA profile generator
Ghost Board ? Display all slices
Ghost Image 3 Align slices on bottom stringer

«  Align slices on lower point
Automatic Fitting i Align slices at real height
Copy
Actions H

Vocé pode adicionar ou remover um casal da mesma forma.

Vocé pode visualizar o "fluxo" dos pares mantendo pressionado o botdo esquerdo do mouse na visualizagéo de contorno, perfil ou espessura. A largura,
a curvatura ou a espessura aparecem simultaneamente, assim como a distancia até a cauda e o nariz.

Para entender a ideia por tras do design de uma prancha com o Shape3D, basta pensar na regra de ouro: quanto menos pontos de contato, mais
suave sera a experiéncia. Da mesma forma, quanto menos torques, mais suave sera a experiéncia.

Visualize o resultado da sua arte no modo de visualizagéo 3D.

Note que todas essas agdes podem ser realizadas com a versao gratuita Lite do Shape3dX.

Projetando uma prancha a partir de medidas

preencha os campos

Como se vocé estivesse projetando uma prancha do zero, acesse o menu. "File", Entédo "New"ou pressione o bot&o "New"
de nome e tamanho.



MNew model *

General design | Blank design

r Choose the file to start from

Category ISurfboard LI

e |EEEETE -

IC:\Program Files {(x86)'5hapedd X'\New 53¢ | Browse...

— Mew board
Model INew mode!

Description I

Shaper INew

Comments &
L4
Construct. -
L4
r Dimensions
[ Constant proportions an | mm | inch
[~ Symmetric nose/tail v Symmetric right.1eft

[¥ Measurements along the stringer

Length |6“1 17732 Width I 181/8"

Tail rocker 21732" Thickness I 211732

MNose rocker I 478"

OK Cancel ?

Em seguida, clique com o bot&o direito do mouse e selecione "Guidelines", "Guidelines Wizard" :

Properties
Control Point >
Slices >
3D Layers >
Plugs >
Guidelines > Add a guideline
Measurements Bars > Delete selected guideline
Buoyancy Line Medify guideline
Select
Display > e
Rotate guidelines (Shift+ Mouse)
Ghest Board # Default guidelines
Ghost Image 5 Guidelines Wizard
Import guidelines...
Autornatic Fitting »
Copy
Paste
Actions >

Ajanela Guidelines Wizard Aparece. Permite inserir as medidas do contorno e do perfil:



Measurements Wizard

Profile measurement  Outline measurement

Outline measurements
From tail

X 0" 1" a7 68" 12° 18" 294" @|3e22" -24"  -13" 12" 6" -3"

Fram nose
" e

w 199" 689" [9.11" [11.34" 14.25" [16.08" [17.23"

in inches

f1z11" |
Max, width

1435" [11.21" [669" [377"

in inches

151" fo.2s

More >>=

Load current
measurements

Load current

1]

All measurments along the siringer T

|

R Suam
-

guidelines

— Measurements along

A straight line

Length IB‘ e

Board leveled [
Auto fiting W

WARNING! Measuring x positions along the bottom stringer gives very imprecise results, and only works if the bottom stringer curve is already designed.

oK Cancel

Vocé pode optar por medir as dimensdes da prancha ao longo da longarina inferior (a curva na parte inferior da prancha):

Measurements Wizard

Profile measurement | Outline measurement

Thickness measurements

From tail From nose Mare ==
x o i 3 6" 120 18" 29" @32z -4 18" -12° 6" -3 -1 0"
Load current
T|o.a5" |0.56" |0.77° |106" [155" |192 |217° 236" [2.19" [196" |158" [0.99" [0.62" |0.417 |0.33° measurements
in inches Max. thickn. in inches Load current
guidelines
Thickness measured orhogonally to the bottom —Measurements along
| >
: — - __f__ T __j__-—-—-—'—".'"/--‘l A straight line
All measurments along the siringer
T T T _-___+__ ———-—.r—"'_'_'_T_—F-F_T T ]
Length I &
Rocker measured vertically g 2]'
Bottom measurements
From tail From nose
X0 1" 3" 6" 12" 18" 24 Min. pos.  -24"  -18" -12" 6" -3" -1" -0" Board leveled [~
B |25z |237 |208" |170" |L08" [0.58" [0.26" [38.227 [0.32° [0.75" [L49” 2717 [363° [4417 |4.87 Auto fitng [
WARNING! Measuring x positions along the bottom stringer gives very imprecise results, and only works if the bottom stringer curve is already designed.
oK Cancel ?

seja em linha reta, marcando a caixa "Straight line measurements" :




Measurements Wizard

Profile measurement | Outline measurement

Thickness measured vertically

N —— r

All measurments along a siraight line

Deck measurements
From tail From nose Mare ==
x o i 3 6" 120 18" 249" @|3s.10" -4 18" -12° 6" -3 -1 0"
Load current
T|297 |292° |285° [276" |2617 |2.507 |2.42°  |236"  [2.497 |29 [3.03° 365 [4.197 |480° [5.22° measurements
ininches Max., thickn. in inches Load current
guidelines

—Measurements alona

A straight line

The stringer

B 252" [237 |208 |169" |L05" [0.58" [0.25"

38107 [0.29" |o.70" [141” 260" [3.52° [4.35° |4.87

T T T _-___+__ —-—1—'_""_TF_F-_-T T n
Length I &
Raocker measured vertically g 1]'
Bottom measurements
From tail From nose
¥ oo 1" 3 g" 1" 13" 29" Min. pos.  -24" -18"  -127 4" -3" -1" 0" Board leveled [

I

Auto fitting

oK Cancel

Note que medir a prancha "ao longo da longarina" é sempre menos preciso do que "ao longo de uma linha reta", porque as posi¢des x dependerao do

desenho da curvatura da longarina inferior.

Clique no botéo "More" Se desejar posicionar os marcadores em locais diferentes dos padrdes:

Measurements Wizard

Profile measurement | Outline measurement I

Thickness meazured vertically

N —— p———

Deck measurements
From tail << Less
S CR E S G S BT Ev E | | | | 6080 Load current
T|297 [289" [282" [27" |270" [265" |261" |2.42° [2.48" | | | | 5,227 measurements
in inches in inches Load current
guidelines

—Measurements along

A straight line

All measurments along a straight line — The stringer
I I— I ength [6F
Rocker measured vertically
Bottom measurements
From tail
x|0‘ |2‘ |4‘ |6‘ |8‘ |10‘ |12‘ |24‘ |48‘ | | | | |s'0,so Board leveled [~
B 252" |222" |194 |169" 146" |24 |L05” [o0.25" |0.25" | | | | EXIS Auto fitng ¥

oK

Cancel

A posigéo dos marcadores ao longo do comprimento depende da unidade escolhida: em centimetros, os marcadores est&o localizados a 5, 10, 20, 30
cm... da cauda e do nariz. Em polegadas, os marcadores estéo localizados a 1", 3", 6", 12... da cauda e do nariz.

Vocé nao precisa preencher todos os campos.

O contorno e o perfil serdo ajustados automaticamente as guias se vocé marcar a caixa. "Automatic fitting"Note que o ajuste automatico nem sempre
é suficiente!

Pressione "OK" para visualizar a tabela no modo de design.
Observe que o Assistente de Guias requer a opgao Design para ser usado, e o ajuste automatico requer a opgéo Pro !

Os marcadores aparecem como cruzes verdes. A lista deles, juntamente com suas posigdes, aparece no canto inferior direito da tela.
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Vocé pode alterar a posigdo deles com o mouse, o teclado ou clicando com o botdo direito do mouse na caixa. "Guidelines"o que fara com que a
seguinte janela aparega.

Guide coord. n

Mame: I]_nput

Apos alterar a posicdo dos marcadores, vocé pode ajustar automaticamente as curvas nos marcadores clicando com o bot&o direito do mouse na curva
selecionada.

Properties

Control Point »

Slices »

3D Layers »

Plugs >

Guidelines H

Measurements Bars >

Buoyancy Line

Display »

Ghost Board >

Ghost Image >

C Fit the whole curve to the guidelines
opy

Paste

Actions >




Ao clicar em um trecho da curva entre dois pontos de controle, vocé tem a opgéo de ajustar apenas a parte selecionada da curva, escolhendo a opgao
desejada. "Fit selected curve to the guidelines ".

Guidelines fittin
g < |
Elements to be fitted
o o—il

Starting point Ending paint
¥ Tag. length ¥ Tq. length
[ Tg. direction| | [ Tg. direction

oK Cancel

Em seguida, vocé deve escolher se deseja ajustar o comprimento ou a diregdo de cada tangente, ou ambos. E pressione OK.

Vocé também pode optar por ajustar a curva inteira clicando em "Fit the whole curve to the guidelines ".

Bezier curve fitting to guidelines n

Mumber of arcs Auto

To perform a good global fitting you should have at least a
dozen of guidelines. If the result is not what you hawve
expected, press Ctrl-Z (Undo), add new guidelines and set
the number of arcs yourself,

OK Cancel

Nesse caso, vocé pode escolher o nimero de arcos (ou seja, o numero de pontos de controle menos um) que comporao a curva inteira. "Automatico"
definira isso automaticamente, dependendo do formato da curva.

Apo6s concluir o esbogo e o perfil, projete as bordas conforme explicado no capitulo "Projetar uma prancha do zero".

Projetando um modelo em branco

Acesse o menu "File", Entdo "New"ou pressione o botéo "New" e selecione a aba "Blank design".



MNew model
General design  Blank design

— New board

Category |SurPooard

Led Lo

Type IBIank
Mame |9_'| 1
Shaper IBurford|
Comment -
v
r Dimensions
Length ERED ]
Width |21 78" Thickness |3 5/16"
—Outline — Rockers
Max width X |4'11 78 Tail rocker 211/16"
Tail width ID" Tail 127 I‘I 5/8"
12" from tail |1D g Mose 127 |3 13/18"

12" fromnose |11 716" Nose rocker IT"'I'IHB"
r Thickness r Ra_il thickness
Tail for = 172"
12" from tail |1 1/2"
12" from tail I‘I 5/8"
Center I‘I 172"
12" from nose |2 17" from nose W
Nose Iﬂ" Mose R
R

Defina as medidas aproximadas da peca bruta e pressione "OK". A pega bruta sera automaticamente projetada com trilhos quadrados.
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A regularidade das curvas ndo é garantida. Vocé pode modificar o formato da pega bruta conforme descrito no capitulo "Criando uma prancha do zero".

Note que isso pode ser feito com a verséo gratuita Lite do Shape3dx.
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= Painéis de exibi¢cao de design

No modo Design, a placa é exibida em proje¢do no plano OXY, ou nos planos OXZ ou OYZ. A tela é dividida em no maximo 3 painéis. O numero de
painéis (de 1 a 3) pode ser alterado no menu. Windows Os painéis podem ser redimensionados usando o mouse.
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Cada painel pode exibir uma vista diferente. A vista superior é o plano OXY, a vista lateral € o plano OXZ. A vista em corte transversal € o plano OYZ.
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A medicdo das curvas de projeto para cada painel pode ser visualizada em qualquer posicédo usando o botéo esquerdo do mouse. Esta fungéo de
Tracing Também funciona ao mover o mouse. Na vista lateral, o plotter também exibe a espessura e a profundidade da concavidade. Se o painel de
corte estiver exibido juntamente com a vista superior ou lateral, ao usar o plotter em qualquer uma dessas duas vistas, ele exibira o corte da placa (ou
par de placas, corte) na posi¢cdo X do mouse na vista de corte.



Vocé pode exibir medigdes em varias posi¢cdes simultaneamente usando o Measurement Bars .
Vocé também pode exibir mais informacgdes nos painéis de design usando a opgao. ID Numbers Ou Volume Distribution no menu_Display .

A janela "Preferéncias..."

Ajanela "Preferences..." Pode ser aberto a partir do menu Arquivo.
Contém as configuragdes gerais referentes ao modo de projeto, bem como aos modos de planejamento e CNC.

|

| Preferences o

Cloud directory Cloud settings Browse...
| C:\Users\thoma\Documents\S 3d models\Shape3dx\samplesy

Logo file Browse...
CSV export template Browse...
Machine file Browse...

| C:\Users\thoma'Documents'S3d models\Shape 3dX MachinesV \Machine _AKU_Alan

Full scale output and printing correction factors

Screen 1,000 Printer 1,000

Windows size factor | 100% - Measurements Font

Iv Display curvature along the curve
[~ Display tangents position relative to point position
|v Display points position relative to the center of the board if sym. nose tail
[ Edit the rail curve on .brd files
[¥ Use Antialiasing to smoothen the curves and the 30 view
\ |¥ Load the CNC parameters from the board files
[V Save the CNC parameters in the board files Reset Notifications
[ Open new files in a new instance of Shape3d
[v¥ Use File Selector instead of Windows file browser by default
[v Keep the Design mode open with the 30 view

OK Cancel ?

O "Models directory™ é o diretério padrao no qual vocé deseja procurar seus arquivos.

Se vocé possui uma licenga Cloud, "Models directory” é substituido por "Cloud directory"Este é o diretério que sera sincronizado com a nuvem. O
botdo "Cloud settings" Permite definir os parametros de sincronizagao.

O "Logo file" E o endereco do fabricante ou o logotipo da fabrica que aparecera no "Quadro de especificagdes”, na "Ficha de pedido" e na "Ficha da
maquina".

O "CSV export template" é o enderego do arquivo de modelo que vocé pode usar para exportagdo CSV no modo de estrutura de tépicos e no "File
Selector"Consulte o modo Mapa .

O "Machine file" é o enderego do arquivo que contém todos os pardmetros do modo CNC.

O "Full scale correction factors™ Essas configuragdes permitem ajustar o tamanho da imagem na tela ou nas impressdes caso o modo Escala Total
produza um tamanho incorreto. No modo Escala Total, o tamanho renderizado pode ser muito pequeno ou muito grande, dependendo das
configuracdes da sua tela ou impressora. Se estiver muito grande, defina um fator menor que 1. Se estiver muito pequeno, defina um fator maior que 1.
Por exemplo, se a largura exibida for 21 em vez de 20, o fator sera 20/21 = 0,95.

Se a largura exibida for 20 em vez de 21, o fator sera 21/20 = 1,05.

O "Windows size factor" Isso permite ampliar ou reduzir todas as janelas e o texto no Shape3D. Vocé também pode alterar a fonte das medidas aqui.
"Display curvature along the curve" Substitui as curvas de curvatura regulares por curvas de curvatura que séo exibidas perpendicularmente as
curvas originais (consulte a janela Lista de Curvas).

"Display tangents position relative to point position™ Exibe as posi¢cdes dos pontos de tangéncia em relacdo a posi¢cao do ponto de controle, em vez
de sua posigao absoluta.

"Display points position relative to the center..." Fornece a posi¢cdo X dos pontos de controle para a posigao central, em vez de fornecé-la a partir da
parte traseira.

"Edit the rail curve on .brd files" Abre arquivos Aku com a curva do trilho editada na vista lateral, com um formato semelhante ao obtido no Aku.
"Use Antialiasing..." Suaviza curvas nos modos Design, Plan e CNC, bem como na visualizagdo 3D.

"Load the CNC parameters..." Carregar os parametros CNC dos arquivos s3dx das placas, caso os contenham e o tipo de maquina seja o0 mesmo
que o padrao.

"Save the CNC parameters..." Salve os parametros CNC nos arquivos s3dx das placas.

"Open new files in a new instance.." Abre uma nova instancia do Shape3d cada vez que vocé abre um novo arquivo a partir da ferramenta de busca
de arquivos.

"Use File Selector.." Ao clicar no botdo Abrir na barra de ferramentas, o Seletor de Arquivos é aberto em vez do explorador de arquivos do Windows.
"Keep the Design mode open with the 3D view" Permite que vocé tenha tanto a visualizagéo de Design quanto a visualizagdo 3D abertas ao clicar
no botao de visualizagdo 3D na barra de ferramentas.




O botao "Reset Notifications" Permite restaurar todas as notificacdes no Shape3d.

A janela "New board design"

)
foh

|
Ajanela "New" Ele pode ser aberto através do @ botdo na barra de ferramentas ou através do menu Arquivo.

A aba "General Design"

MNew model *

General design | Blank design

r Choose the file to start from

Category ISurfboard LI

e SRR -

IC:\Program Files {x86)\Shape3d X\New s3c | Browse...

r New board
Model INew mode!

Description I

Shaper INew

Comments

Construct.
r Dimensions

™ Constant propartions an | mm | inch
™ Symmetric nose il v Symmetric right 1eft

[¥ Measurements along the stringer

Length |6“1 17732 Width I 181/8"

Tail rocker 21732 Thickness I 211732

Nose rocker I 47/8"

OK Cancel ?

- Escolha o modelo inicial a partir dos exemplos fornecidos em_WarehouseVocé pode definir um arquivo padrao diferente para cada categoria/tipo de
design (prancha de surf/prancha curta, prancha longa, windsurf...).

- Insira 0 nome do modelo que vocé vai projetar e seu nome como modelador. Adicione quaisquer comentarios que desejar.
- Escolha a unidade de medida: centimetros, milimetros, polegadas ou fragdes de polegada.
- Verificar "Constrain proportions" Se vocé deseja manter a mesma proporgéo de comprimento/largura/espessura/balancgo... do modelo original.

- Marque a caixa "Stringer measurement" Se essas dimensdes forem medidas ao longo da longarina, desmarque a caixa. Se forem medidas em linha
reta, desmarque a caixa.

- Marque a caixa "Symmetric nose/tail" para uma prancha de surf twin-tip.

- Marque a caixa "Symmetric right/left" Para um tabuleiro padrdo. Desmarque esta opgdo para um tabuleiro assimétrico.
- Insira 0 comprimento, a largura, a espessura e a posigao da balancim (dianteira/traseira).

- E possivel definir a espessura do sanduiche se a placa for projetada para ser construida com tecnologia de sanduiche.
- Pressione OK.

O modelo inicial aparece no modo Design.

A aba "Blank Design™"


https://www.shape3d.com/Warehouse/Default.aspx

Mew model
General design  Blank design

— New board

Category |5ur1°ooard

Led Lo

Type IBIank
Mame |9_'|'|
Shaper IBiJffOfd|
Comment -
v
r Dimensions
Length EED an |mm |
Width |21 T Thickness |3 516"
rOutine ————————— ~ Rockers
Max width X |4‘11 T Tail rocker |2 11/18"
Tail width ID" Tail 127 I'I 2"
12" from tail IH] 4 Mosze 127 |3 1316
12" from nose |11 7/18" Nose rocker |T" 11/16"
r Thickness r Rail thickness
Tail 0 Tail 12"
12" from tail |1 1/2"
12" from tail |1 5"
Center |‘| /2"
12" from nose  |2" 12" from nose [1 172"
Nose 0" Mose 5/16"
OK Cancel ?

Defina as medidas aproximadas da peca bruta e pressione "OK". A pega bruta sera automaticamente projetada com trilhos quadrados.

A janela "File Selector™

Ajanela "File Selector" Pode ser aberto através do menu. Fileou pelo botdo Open da barra de ferramentas. Observe que na primeira vez que vocé

clicar no botdo OpenVocé sera questionado se deseja usar o File Selector ou o explorador de arquivos do Windows para abrir os arquivos. Essa opgéo
pode ser alterada posteriormente em Preferéncias (menu). File).



I B File Selector *

Folder IC:\,IJsers\moma\Domments\SSd models\3hape 3dx\SamplesX LI f; 4/ (/R * Browse... s F-N 191 files
Types IIF"DOThEd files (.s3dx, .s3d, .brd, .brx, .srf, .kms, .pbd) LI [~ Subforders [~ Boardsonly [ 3Dlayers [~ Plugs [ Curves v Dims.
Filter IFiIe j Icomains jl Filter 2 INone jl jl
File | MName | Length | Width | Thick. | val, | Last M... | Last Sy... | open |
" BodyBoard.s3dx BodyBoard 101.60 50.53 6,89 27.51  28/os/... 28/08/... ==
7 JetHA 1040 4.53dx JetHA 1040 2 87.00 24.34 1.94 1.1 19/08/... 19/08/... i
Foils 16/08/... ==
Warehouse 9f08f. .. ==
FoilBoards 09/08f... ==
T KiteTT.s3dx KiteTT 135.00 40.00 1.20 3.8 08/08(.. O08/08/... .
7 Simili Twin Free.s3dx Simili Twin Free 172.72 55.93 7.39 389 o01f07.. 0107/ .. ES-
7 Simili Twin Free Swallow Oposite.s3dx Simili Twin Free 172.72 55.93 7.39 39,00 01f0F... 0107/ .. ==
7 Armstrong wing board .s3dx New 142,32 57.30 8.40 49,81 07f0&/... 07j05f... ==
7 Armstrong wing board 2.s3dx New 142,32 57.30 8.40 50.01  07f0&/.. O7f0&/... ==
7 Armstrong wing board 3.53dx MNew 142,32 57.30 8.40 49,91 0Ff0&/... 0705/, ==
7 Fin center medium Future deep,s3dx Fin center medium Future ... 13.28 16,60 0.70 0.0 0F0el..  O07M&/... ==
" Asymmetric Fin.s3dx 19.96 14.05 0.64 0.1  07/06/... OF/0&/... =
" Asymmetric Fin rot 90.s3dx 19.96 0.64 12.54 0.1  07j06/... O7/05/... =
7 Fin center medium rot90.s3dx Fin center medium rota0 13.00 0.70 11.06 0.0 0Ff0&f.. 070/ ==
7 Fin center medium Future shallow.s3dx Fin center medium Future s... 12.78 16.60 0.70 0.0l o07fosf.. 07j08f.. =
7 Fin center medium FCS2.s3dx Fin center medium FC52 12.50 16.55 0.70 0.0l o07fosf.. 07j0&f.. ES-
7 Fin side medium FCS2.s3dx Fin side medium FC52 12.50 16,55 0.70 0.0l o07Ffosf.. 07/0&f.. ES-
77 Fin side medium Future deep.s3dx Fin side medium Future deep 13.28 16.60 0.70 0.0 0Ff0ef.. 07j05f.. ==
7 Fin center medium. s3dx Fin center medium 12.78 16,56 0.70 0.0l 0Ff0el.. 0708/ ==
7 Fin side medium.s3dx Fin side medium 11,50 16.00 0,70 0.0 0F0&l.. O07ME/... ==
7 Fin side medium Future shallow.s3dx Fin side medium Future sha... 12.78 16.60 0,70 0.0 0F0sl..  O07M&/... ==
" Fin.s3dx 20.00 1.00 9.02 0.1  07/06/... OF/0&/... =
7 Fin side medium rot90.s53dx Fin side medium rot90 13.00 0.50 11.06 0.0 0Ff0&f.. OFM0&/... ==

O File Selector Exibe uma lista de arquivos em uma pasta selecionada, assim como o explorador de arquivos do Windows. Também fornece uma pré-
visualizacéo de arquivos Shape3D da mesma forma:

I B File Selector >
Folder IC:‘,Users‘l,moma‘,Domments\SSd models\Shape 3dX\SamplesX LI f; 4/ (R " Browse. .. c o 191 files
Types III'I'III“!”tE'i1 files (.s3dx, .s3d, .brd, .brx, .srf, .kms, .pbd) LI [~ subforders [~ Boardsonly [ 3Dlayers [~ Plugs [ Curves ¥ Dims.
Filter  |File ~||contains_~]| Filter 2 [None =i =l

File I Mame I Length I Width I Thick. | val, I Last M... I Last Sy... I Open |

" BodyBoard.s3dx BodyBoard 101.60 50,53 6.89 27,51  28f08/... 28/08/... ==

7 JetHA 1040 4.53dx JetHA 1040 2 g7.00 24,34 1.94 L1 19/08/...  19/08/... =
Foils 16/08/... S
Warehouse 09/08/... ==
FoilBoards 09/08/... ==

© KiteTT.s3dx
Simili Twin Free.s

135.00 40,00 1.20 3.8 08/08/.. 03/03/.. =3
01f07... 0107,

~ Simili Twin Free Swallow Oposite.s3dx
" Armstrong wing board .s3dx

" Armstrong wing board 2.s3dx

7 Armstrong wing board 3.53dx . .
7 Fin center medium Future deep.s3dx Fin center medium Future ... 13.28 16.60 0.70 0.0l 0Ff0el.. 0708/

PR ey Tl e b L0 Rl sl 44 nr A s a4l Lol el Lol STl ) -
Simili Twin Free 172.72x 5583 x7.35 Open
Volume: 3891

ey
S

O@

l:\\_

Mas, além disso, fornece as dimensdes de todos os arquivos carregados e permite classificar e filtrar os arquivos por nome, comprimento, largura... e
também por categoria, tipo, perfil do usuario...
Possui ainda um menu de contexto que permite renomear, excluir ou mover um ou mais arquivos.



r —

' File Selector

X
Folder IC:\.IJsers\,moma\,Domments\SSd models\Shape3dx\Samplesy LI f; 40 (| * Browse.., s B 191 files
Types II"'III"MEG| files (.s3dx, .s3d, .brd, .brx, .srf, .kms, .pbd) LI [” Subforders [~ Boardsonly [ 3Dlayers [~ Plugs [ Curves [ Dims.
Filter IFiIe LI Immains L” Filter 2 INor‘le jl jl
File | Mame | Length | Width | Thick. | Val. | LastM... | Last Sy... | Open |

" Simili Twin Free.s3dx . .

“ 4| Simili Twin Free 5 E— BT 3 7.3 39.00 01/07/... O01o7/...
rmstrong wing b Move 8. 458 07/08)... O07f08)...
rmstrong wing b Delete

rmstrong wing b
Fin center mediu

Protect selected files
Unprotect selected files
Export CSV

19.96 0.64

Upload to the Cloud m rot30 13.00 11.06 G/...

7 Fin center mediun 07/08/... 07/0&/...
: D load fi the Cloud

" Fin center mediun ewnioadirom the Hlou 07/06/... 07/06/...
7 Fin side medium FC52.53dx 0708/, 07M&/...
¥ Fin side medium Future deep.s3dx 07f0&/... O7M&/...
¥ Fin center medium.s3dx 07/08f... 0O7M0&f...
" Fin side medium.s3dx 07/0&f... 0O7M0&f...
7 Fin side medium Future shallow.s3dx 07/osf... 07/0&/...
" Fin.s3dx 07/08f... 07/0/...
7 Fin side medium rot30.s3dx 07/osf... O7f0&/...
" Fail Jet 1650.53dx 07/08f... 07/08/...
" Fail Jet HA 1040,53dx 07/08f... 07/0/...
¥ FishAsym.s3dx 07/06f... 07/06&f...

Vocé também pode proteger ou desproteger arquivos selecionados ou todos os arquivos da pasta.
Além disso, é possivel exportar as dimensdes e propriedades dos arquivos selecionados para o formato CSV
. Observe que é necessaria uma licenga do Design Pro para proteger uma lista de arquivos ou exportar as dimensdes para o formato CSV.

A janela "Size and parameters"

Ajanela "Size and parameters" Pode ser aberto através do botéo da barra de ferramentas ou através do menu. Board->Properties.

A aba "Dimensions"

YOLO KMT.s3dx x

Dimensions | Descﬂ'ptionl Rider I File protectionl

an || mm inff Predsion 0.01"
[~ Symmetric nose.tail ¥ Symmetric ight Aeft
[~ Measurements along the stinger

Length IW Width IW

Tail rocker IT Thickness IW

Mose rocker IT Sandwich IW
Change rail thck, IT

Resize Mode
[~ Constant proportions owol [ 1o
[~ Constant side proportions Dt,DI 1.0
™ Constant Z proportions Dr/Dl IT
[ Constant rocker proportions

Resize V/Concave with: |v Thickness [~ Rocker [T None

Volume Wizard Stock Wizard

oK. Apply Cancel 7

Na aba "Dimensdes" , vocé pode alterar a Unidade de medida e a "Precisdo™ das medidas exibidas: de 0,1 a 0,00001 (1 a 1/128" para polegadas

fracionarias).

==

==
==
=
=
=
2=
2=
2=
2=
2>
2=
==

Vocé também pode modificar as propriedades de simetria do seu projeto: "Symmetric nose/tail” (dianteiro/traseiro) e "Symmetric right/left”



(esquerda/direita).

E vocé pode optar por exibir as medidas de comprimento. "Along the stringer” (Isso significa que medimos o comprimento desenvolvido ao longo da
curvatura da longarina na parte inferior da prancha), em vez de ao longo de uma linha horizontal reta . Observe que os comprimentos s&do maiores
se medidos dessa maneira. "Along the stringer" !

A aba "Dimensions" Permite redimensionar seu design. Existem varios modos de redimensionamento:

- O modo "Constant proportions" ird modificar a largura, a espessura e a curvatura proporcionalmente ao comprimento.

- O modo "Constant side prop."” ira modificar apenas a espessura e a curvatura proporcionalmente ao comprimento.

- O modo "Constant Z prop."” Nao modificard o balancim proporcionalmente a espessura.

- E 0 modo "Constant rocker prop." irda modificar o balancim proporcionalmente ao comprimento.

Observe que com o modo "Constant rocker prop." Vocé pode optar por redimensionar o V/ICéncavo proporcionalmente a espessura, ao rocker ou
manté-lo constante ao redimensionar (None (que era o valor padréo antes da verséo 9.1.1.1).

Esses modos de redimensionamento podem ser configurados com proporgdes personalizadas entre as variagdes de curvatura e comprimento (Dr/Dl),
largura e comprimento (Dw/DI) e espessura e comprimento (Dt/Dl).

A aba "Dimensions" Também permite aumentar ou diminuir a espessura dos trilhos (altere a espessura em 50% para torna-los metade da espessura,
ou em 200% para torna-los duas vezes mais grossos).

O campo "Sanduiche" permite remover uma espessura constante em toda a placa para uma construgdo em sanduiche. A espessura removida do
sanduiche nas estruturas é exibida no modo Design e sera considerada para o corte CNC (a espessura do sanduiche pode ser modificada no modo

CNC). No entanto, essa alteragdo nédo é considerada nas exportagdes 3D para os formatos STL, DXF ou IGES!

Note que o redimensionamento pode ser feito com a versao gratuita Lite do Shape3dx.

A aba "Description”

| Size and parameters *

Dimensions  Description l Rider ] File protection

Model Mame |New Mid

Description |2nd version 2024

Shaper |T\ur
Category | Surfboard ﬂ
Type | Mid-Length ﬂ

Comments Mid length without channels

Construction  |PU tinted resin

| Core density  |30.00 Kgfm? Modulus E |100.000 MPa

OK Apply Cancel ?

A aba "Description" Isso permite que vocé nomeie o design e adicione descrigdes.

Vocé pode selecionar a categoria e o tipo de design, que podem ser usados para classificar seus arquivos. File Selector Posteriormente,

vocé também podera definir a densidade do nucleo, o que permitira calcular o peso final da prancha, e o modulo de elasticidade, que permitira calcular
a rigidez da prancha.

A aba "Rider"



Size and parameters x

Dimensionsl Description  Rider |Fi|e protection

Rider Name
Gender I Male ;I
Age | 42 |
Height | 178 cm; 5' 10,17 =]
weight [ 74kg; 163 ~|
Fitness I Excellent ;I
Freguency I Once a month j
Skills Beg. |Begﬂnt || Inter. || Adv, || Pro |
Approach Cruising | Carving || Vertical |
Waves Size knee | wast | chest |
Head+ Double
‘ Waves Power | Weak || Medium | Strong

| oK Apply Cancel ?

A aba "Rider" Isso permite salvar o perfil do usuario para o seu projeto. Essas informagdes também podem ser usadas posteriormente para organizar
seus arquivos no Seletor de Arquivos.

A aba "File Protection”

Os arquivos gerados pelo Shape3d podem ser criptografados para impedir que outros usuarios do Shape3d leiam, copiem e/ou usinem suas placas.

O sistema de protecdo pode usar o nome da sua licenga (o arquivo fica protegido contra qualquer pessoa cujo nome de licenca seja diferente do seu)
e/ou uma senha (outros usuarios precisardo da sua senha para desbloquear a prote¢ao).

- Marque a caixa "No Modifications" Impede a modificagéo e a cépia do seu modelo.

- Se a caixa "Resize Only" Se esta opcéo estiver selecionada, o modelo s6 podera ser redimensionado na janela "Tamanho para parametros". O
contorno, o perfil e os pares nao poderao ser modificados por ninguém além do proprietario do arquivo.

- Marque a caixa "Cutting Path Only" Para ocultar as dimensdes e se¢des da placa. Esta é uma protegéo adicional para evitar a cépia usando as
medidas fornecidas pelo Shape3D.

- Marque a caixa "No Cutting Path" Bloqueia a exportacdo do percurso de corte. Este nivel de protegcao pode ser definido para todos os Centros de
Corte, exceto um. Em seguida, selecione o Centro de Corte na lista suspensa.

- Marque a caixa "No Reading after" Isso tornara o arquivo impossivel de abrir apds a data escolhida.



| Size and parameters X
Dimensionsl Descriptionl Rider File protectionl

r Protection level

¥ Mo Modfications [~ Resize Only
™ Cutting Path Only

v MNa Cutting Path Except for cutting center:
| SHAPERS CLUB (France, AP53000) ~|

¥ Mo Reading after IDGHD;“Z'DZJ- 'I

— License name protection —

The protection applies only if the license name is
different from the original shaper's license name:

— Passward protection v
Password I"“""" Shaw [
|
OK Apply Cancel ?

Observe que a protecéo de arquivos requer a opgdo Design Para ser utilizado. Arquivos protegidos ndo podem ser abertos com a verséao Lite do
Shape3dX.

A janela "Master Scale"

Ajanela "Master Scale" Fornece as dimensdes gerais da placa.

O nome, o volume, o comprimento, a largura e a espessura do modelo. Também indica a curvatura da rabeta e do nariz, a posi¢éo do ponto zero e as
medidas a 0 e 12 polegadas (ou 0 e 30 cm) da rabeta e do nariz.

Imprensa "Resize" Alterar as dimensdes gerais da placa.

O botdo " *" abre a janela. Volume Wizard o que permite ajustar as dimensdes para obter o volume desejado.

Volume wizard |
a
Wolume (L) I 28.2
Adjusted dimension [Thickness +Width -
i
OK Cancel |

Vocé também pode visualizar mais medidas clicando em "More >>".



Master Scale n

MNew model
| e2n | 18" | a4
ZeroPt.  Max wWdt. Max Thak.
| @% | @x | 8%

Volume 28.2L *  Resize
~Table ——————————— <<less
Jtail | Width Thic. 5tr | Rock. Str

0" 2.07 0,457 2.57
3.0° 9.17 0.77" 217

6.0" 12" L1 L7
12" 14 16" 1.1"
Master 5cale n 15 T i 05T
New model 247 17 .7 0.26"

| &2° | 18" | 24" Jnose
ZeroPt.  Max Wdt. Max Thok. | || 247| 167 22" 0.32"
| @x | ex | ex SISt 200 | 0.7
12" 12" 16" 15"

Volume 2B.2L * |Resize

0" 6.7 0.99" 27
~Table ———————— More > | =L
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MNew Slice Mew 3D Layer

Bins ==

meas. along stringer

Observe que as colunas de medigdo podem ser organizadas como desejar. E vocé pode escolher a forma de exibicdo. Width , Stringer Rocker (ponto
central abaixo), Profile Rocker (ponto mais baixo abaixo), Stringer Thickness (espessura no centro da placa), Profile Thickness (espessura entre os
pontos mais baixo e mais alto), ou a profundidade do V ou céncavo do casco da prancha.

Jtail| Width | Thic. 5t |Rock. 5tr
o 0.45" | 25

3.0 Rock. S5t 0.77" 71

Rodk. Pro —
8.0%|Thic, 5t | 1.1 17
12" [Thic. Pro 1.5" 1.1"
157 [Y[Cone 19" | 0.5°
29" 17 2.2 028"

Vocé pode optar por editar as dimensdes medidas ao longo de uma linha reta ou ao longo da linha da longarina pressionando o bot&o. "A Straight Line
" Ou "The Stringer".

- As medigdes em linha reta fornecem as medidas de largura e altura, que sdo tomadas a uma distancia definida diretamente da parte traseira.

Straight line measurement

- As medicdes ao longo da longarina fornecem as medidas de largura e altura tomadas a uma distancia definida ao longo da curva da longarina, a partir
de baixo, na parte traseira.

Stringer line measurement

Note que 12 polegadas da rabeta em linha reta € uma distancia maior da rabeta do que 12 polegadas da rabeta ao longo da longarina, resultando em
uma largura maior e menos curvatura. Da mesma forma, 12 polegadas da proa em linha reta € uma distancia maior da proa do que 12 polegadas da
proa ao longo da longarina.

Vocé também pode adicionar um casal ou uma camada 3D.

A janela "Smart Functions™”

O "Smart Functions" l Permitem que vocé execute agdes classicas de forma rapida e facil:

Por exemplo, vocé pode " Definir a largura para " qualquer posigéo X ao longo do tabuleiro.



Srmart Functions n

| set width at ~|
atx  [300f  From [ral ~]
width [ 19.3°

Apply ?

Isso modificara precisamente a curva de contorno ou apice da placa para obter a medida exata na posi¢do X que vocé escolheu.

As fungbes séo:

-Set the Width atPara alterar a largura na posicéo X que vocé escolher

.Set the Thickness atPara alterar a espessura na posigao X que vocé escolher

.Set the Rocker at para ajustar o balancim para a posicdo X de sua escolha

.Set the V/Conc. atPermite fixar a profundidade da concavidade ou do V numa determinada posigéo X e escolher entre um V, uma concavidade ou
uma dupla concavidade:

Smart Functions n

I SetVConc. at LI
atx I 15.7" From INose LI

Depth I 0.6 IConmve -

Apply ?

-Set the Rail atPermite modificar o formato dos pares, tornando o trilho mais quadrado, por exemplo, com uma borda (ou encaixe) de suave para
quadrada, e fixar a altura do apice entre 50/50 e 80/20:

Smart Functions n

| Set Rail at |

atx  [157  From [Nose ]

[T ~ [t ed ~|[s0/0 ~]

Apply ?

Rail Edge Apex

Soft

Squared Flat Deck
Squared 80/20

Medium

Boxy Boxy Flat Deck

70/30

Hard

i Medium Flat Deck
Medium 60/40

L
by

Squared

Low Flat Deck
Low 50/50

L

Beveled

-Set the Tail shapelsso permite modificar o formato da cauda. Vocé pode escolher entre Quadrada, Achatada, Redonda, Redonda Pontiaguda,
Pontiaguda, Diamante, Asas, Andorinha, Peixe, Lua, Morcego e definir o comprimento da cauda de andorinha, por exemplo. As caudas de Andorinha,
Peixe, Lua e Morcego serdo desenhadas usando camadas 3D; portanto, é necessaria uma licenga do Design Pro.



Srmart Functions n

| Set Tail shape LI
-
Length I 1.3"
Apply ?
L ] [ ] L
Squared Diamond Swallow
[ ] ® L]
Squash Wings Fish
[ ] ° L
Moon
Rngnd Pin
[ ] -]
Round Pin Bat

-Set the Nose shape
Permite que vocé mude o formato do seu nariz.Add Fin plugsPermite escolher entre as configuragdes de quilhas Single, Twin, Thruster, 2+1, Quad,
Twinzers, Combo, 4+1 e Foil Track, além de selecionar o sistema de encaixe das quilhas. E necessaria uma licenga Design para usar esta fungéo.



Single

Twin Thruster

1 | i
2+1 Quad Twinzers
Combo 4+1 Foil Tracks

-Add Channelslsso permite adicionar 2, 4 ou 6 canais (retos, angulares ou curvos), canais Venturi, canais de perfil baixo ou canais de corriméo de

convés, e definir seu comprimento e profundidade. Os canais serdo desenhados usando camadas 3D; portanto, € necessaria uma licenca do Design
Pro.

Smart Functions n

I Add Channels LI

|4 Channels LI I'I'llted LI

Length | 29.17 Depth | 0,247

Apply ?




i i i t t

2 Channels 4 Channels 6 Channels Belly Channels Venturi Channels Rail Grabs

-Add Spoon concavelsso permite adicionar uma concavidade em forma de colher (camadas 3D) ao nariz e ajustar seu comprimento e
profundidade.Add Recessed deckPermite adicionar uma ponte esculpida (camadas 3D) e ajustar seu comprimento e profundidade.Add Beak
nosePermite adicionar um bico (camadas 3D para o nariz do bico) com o comprimento que vocé escolher.

E necessaria uma licenga Design para usar as fungdes Smart e uma licenga Design Pro para usar camadas 3D.

A janela "Control point"

As propriedades de um ponto de controle selecionado s&o exibidas na janela. "Control point properties".

Contrel point (Slice 2) n
Tangent 1 Point Tangent 2
_— I -] o . & I _— o

x | 2.885" | 2.885" | 2.885"

4,518 | 4.518"

7 | 0.108" | 0.185" | 0.338"
Tangent type [ c2
WS E RN

Point type

normal rail apex

A posigao do ponto de controle e suas tangentes podem ser modificadas manualmente. Quaisquer alteracdes inseridas serdo aplicadas se vocé mudar
para uma célula diferente ou pressionar Enter.

e
Existem cinco tipos de tangentes: tangentes continuas ’ \ ‘ tangentes angulares’ ‘ tangentes verticais ’ * ‘ tangentes horizontais ’ ,

o
tangentes continuas em um angulo fixo ’ tS. ‘e pontos passivos sem tangentes _‘
Aopgao " C2 " forga a continuidade da curvatura em ambos os lados da tangente.

Geralmente sao utilizadas tangentes continuas. Tangentes angulares sdo mais apropriadas para o ponto de contato do trilho com a estrutura, tangentes
verticais para o topo da estrutura e tangentes horizontais para o ponto mais largo do contorno, o ponto zero inferior ou o ponto mais alto da espessura.

) L ) . rail L _ | apex ~
Ao desenhar as fatias, recomenda-se definir o tipo de ponto do trilho com o botéo e o ponto do vértice com o botéo . Eles aparecerao em
azul e verde, respectivamente.

Todos os quadros em um tabuleiro devem ter o mesmo numero de pontos de controle. Isso pode ser inconveniente se obrigar a adicionar pontos de

) o e, |
controle desnecessarios a um quadro. Nesse caso, vocé pode definir o ponto como passivo I Assim, o ponto de controle se comportara como um
ponto morto e vocé nédo precisara definir suas tangentes. Pontos passivos aparecem em amarelo e ndo possuem tangentes.



A janela "Curves List"

Como mencionamos anteriormente, todos os pares de pranchas tém o mesmo nimero de pontos de controle. E as curvas que unem esses pontos
definem o formato completo da prancha.

Os pontos de verificagédo para os pares sdo nomeados automaticamente.

Stringer Top

—N

Stringer Bot Rail

As curvas correspondentes a cada um desses pontos podem ser exibidas tanto no painel de vista superior quanto no painel de vista lateral. Quando um
desses painéis € selecionado, a lista de curvas aparece na lateral:

Top view curves n Side view curves n
Curves | D-| Prop. | Curves | .| Prop. |
/" Outling s S iProfile Bot =
/vOutling Dev =3 77 \Stringer Bot X “
#Stringer Bot =z S Rail =
S yRail X ! v hpex X -
7 Apex X /Deck 1 =
ADeck 1 ES Z23stringer Top » IR
/stringer Top e S Profile Top ==
3D Layers X << SNTrue Apex i
00Beak Nose X O 30 Layers X x>
00 swallo Rail X - W Plugs X Em
<< Plugs X <<
W Fin2 x I

Na vista superior, a lista de curvas contém todas as curvas correspondentes aos pontos de corte, exceto as longarinas superior e inferior, além da curva
de contorno (ponto mais largo do par, se o apice néo estiver definido) e o contorno desenvolvido (contorno desenvolvido ao longo da linha da longarina
inferior).

Na vista lateral, a lista de curvas contém todas as curvas correspondentes aos pontos do par, além das curvas de perfil inferior e superior (pontos mais
baixo e mais alto do par) e a curva de apice verdadeiro (altura do ponto mais largo do par, se o apice nao estiver definido ou néo estiver definido
corretamente).

A lista também inclui a lista de camadas 3D e a lista de plugins no final. A partir da versao 9.1.3.0, também inclui a lista de logotipos mapeados na
prancha na vista 3D. Essas sublistas podem ser recolhidas.

Para exibir as propriedades de uma curva, clique em >> ou clique duas vezes na linha correspondente.



Apex properties n
v Display - [~ Curvature -
™ Radius - [ Directional -
[V Edited Fixed to

INone LI
ek | cancd

O nome de cada curva pode ser alterado. Vocé também pode selecionar uma curva diferente na lista suspensa.
Cada curva pode ser exibida em uma cor diferente. A curvatura, o raio de curvatura e o raio de curvatura direcional (como no SurfCAD) também podem

ser exibidos em cores diferentes.
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Se a opgao "Display curvature along the curve" esté selecionado na janela de Preferéncias (consulte o menu) File), as curvas de curvatura séo exibidas
perpendicularmente as curvas originais.
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Av. Slice PC** Tail: 0.85 Nose: 0.84 Stringer Top
Curves M Prop.
Deck 1
A Profile Bot >
. :
Surface: 237.36 cm )C‘Smnger Bot ¥ “
AR (wt): 7.32 PC (S/wt): 0.82 Rail -
s | /N Apex iy |
z /Deck 1 >
A :
Stringer Bot Y, #S5tringer Top x I
¥ A yProfile Top B
ATrue Apex =0
Av. Str. Curvature Radius Tail: 610 cm Nose: 320 cm Eff. Str. Curvature Radius: 462 cm Plugs
WFn1
Stringer Top: 6.04 Thick.: 5.86
%%m |
/[Z Stringer Bot: 0.18 W/Conc,: -0.27 Curv. rad.: 721.84
* 75.30 /t 109.60 /n 40.72% along a straight line
“*The Slice PC (pri ic coefficient) is the ratio of the slice surface over the surface of a squared slice cm |X. 7533 |\‘: 0.00 |Z: 16.80

Em contrapartida, se essa opc¢éo ndo for selecionada, as curvas serdo desenhadas ao longo do eixo X.
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Uma das funcionalidades mais importantes do Shape3d X é que todas as curvas (exceto o contorno desenvolvido e o vértice verdadeiro) podem ser
editadas ou n&o nas vistas superior e/ou lateral. Se uma curva estiver marcada como Editavel 7™, significa que o usuario pode modifica-la movendo
os pontos de controle e as tangentes. Se uma curva estiver marcada como N&o Editavel /™, significa que ela foi calculada pelo Shape3d.

Observe que vocé pode editar ou desfazer a edigdo de uma curva clicando com o botéo direito do mouse sobre ela na lista de curvas.

As curvas editadas podem ser fixadas a outra curva editada 22 1ss0 significa que a distancia relativa entre as duas curvas permanecera constante
quando a segunda curva for modificada. Por exemplo, vocé pode definir a linha "Longarina do Convés Fixa" para a linha "Longarina Inferior", de modo
que a espessura da longarina ndo se altere quando a linha "Longarina Inferior" for modificada. Essa espessura pode ser visualizada na vista de
espessura.

Thickness curve H

Tor

View thickness between curve

ISh’inger Top vl

and curve

ISh’inger Bot vI

[V Edited Vertical stretch | 1
Color - [ Curvature -
[ Radius - [ Directional -

Na visualizagdo Espessura, se a curva exibida corresponder a espessura entre uma curva fixa a outra curva e essa outra curva, pontos de controle
aparecerao e a curva podera ser modificada. Nessa visualizagéo, as curvaturas podem ser exibidas e as cores alteradas. A curva também pode ser
esticada verticalmente se estiver muito plana para ser visualizada com clareza.

A janela "Slices List"

Quando a vista Slices (casais) esta ativo, a lista de curvas é substituida pela lista de casais.

Slices n

Curves | D.| Prop. |
/™ Slice 1(0.000) w
/Slice 2 (7.408) B
7~ slice 3 (30.139) B3
/o slice 4 (185.984) .

3D Layers X <<

{10 Beak Nose-Slc, 1(13... S
00 5wallo Rail-sle, 1(11... =3

Os casais séo listados com suas respectivas posicdes, o que ajuda a evitar que dois casais fiquem no mesmo lugar.

Clique em uma linha para editar o par correspondente na visualizagdo de pares. Vocé pode clicar na coluna Exibir ( D ) para exibir varios pares. Os
pares exibidos (além do par editado) ttm um X na coluna D.

Se vocé clicar duas vezes em uma linha ou clicar em >> | a janela de propriedades do casal sera exibida.

Slice position n

Slice 3 Delete
X position : I {0 =Tail)
V¥ Deck ¥ Bottom

[ Display - [~ Curvature -
™ Radius - [ Directional -

CK Cancel

Nesta janela, vocé pode alterar a posigao do casal.



Stringar Teg
—

Vocé pode alterar a cor e mostrar ou ocultar o par. Também é possivel exibir a curvatura, o raio de curvatura e o raio de curvatura direcional do par.
Além disso, vocé pode excluir o par e
selecionar outro na lista suspensa.

A partir da versédo 9.1.0.4, os pares podem ser definidos. Deck only Ou Bottom onlyEssa caracteristica permite a modificagdo da parte inferior ou do
deck da prancha sem o risco de diminuir a suavidade da prancha no outro lado.

Vocé também pode salvar o torque em um arquivo s3dx separado. E pode carregar o torque de um arquivo s3dx que contenha um valor de torque ou
de um arquivo de placa.

A edigao multicurva

Uma das funcionalidades mais importantes do Shape3d X é que todas as curvas (exceto o contorno expandido e a curva True Apex) podem ser
editadas ou ndo nas vistas superior e/ou lateral. Se uma curva estiver marcada como Editavel 7, significa que o usuario pode modifica-la movendo os
pontos de controle e as tangentes. Se uma curva estiver marcada como N&o Editavel /™, significa que ela foi calculada pelo Shape3d.

Apex properties n

IV Display - [ Curvature -
™ Radius - I Directional -

Iv Edited Fixed to
| Mone j
Cancel g

Por exemplo, na vista SideVocé pode optar por editar as curvas da longarina inferior e da longarina do convés, bem como a linha do guarda-corpo
simultaneamente (este é o caso ao abrir um arquivo .srf). Isso proporciona controle total sobre a longarina e o guarda-corpo, permitindo que o Shape3D
calcule as outras curvas. Nesse caso, os pontos do guarda-corpo dos pares serado fixados na diregao vertical Z.

As curvas editadas podem ser salvas em um arquivo s3dx separado. Vocé pode carregar uma curva de um arquivo s3dx que ja contenha uma curva ou
de um arquivo de placa.

_..-""‘.r.._ "
| Select curve n

Swallow rail-otExt
Mone

Ao editar varias curvas, se voce clicar entre dois pontos de controle, uma janela aparecera permitindo que vocé escolha a curva.
Aqui estao todas as possibilidades de design que vocé tem para curvas. Top View E Side View :

- Na vista superior , 0 método de projeto mais comum ¢é trabalhar com a curva. Apex curve (a curva correspondente ao ponto de controle definido
como Apice nos pares).

Stringer Top

Deck 1

Stringer Bot Bot 1 Bot2 Rail

Em seguida, vocé pode optar por modificar também a curva. Rail curve Se vocé quiser mais controle sobre o Rail curveVocé também pode modificar
varias das curvas inferiores na Vista Superior para controlar o formato dos canais de uma placa, por exemplo:



- Se as fatias ndo tiverem um ponto de apice definido, vocé pode optar por trabalhar na curva. Outline curveMas, nesse caso, vocé ndo podera editar

outras curvas, como a curva da ferrovia, por exemplo.

- Em vista Side ViewO método de design mais comum é trabalhar com curvas. Bottom et Deck Stringer curves, que correspondem aos primeiros e

ultimos pontos de controle dos casais.

Stringer Top
Deck 1
z Apex
T 2 Stringer Bot Bot 1 Bot2 Rail

Em seguida, vocé também pode optar por editar a curva. Rail curve Se vocé deseja ter mais controle sobre o formato, também pode modificar a curva.
Apex curve na vista Side Viewo que pode ser muito util em certos tipos de esportes aquaticos, como o Stand Up Paddleboard:

P,
i
P e —
F— - =
M

Outra forma de desenhar a vista lateral é trabalhando com curvas. Bottom et Deck Profiles curves, que correspondem a sombra da prancha. Mas,
nesse caso, vocé nado poderd editar outras curvas, como a curva do trilho, por exemplo.

As curvas editadas podem ser fixadas a outra curva editada 22 1ss0 significa que a distancia relativa entre as duas curvas permanecera constante
quando a segunda curva for modificada. Por exemplo, vocé pode definir a linha Deck Stringer "Fixed" na linha Bottom Stringerlsso garante que a
espessura da longarina ndo se altere quando a linha da Longarina Inferior for modificada. Essa espessura pode ser visualizada na vista de espessura.

Thickness curve n

View thickness between curve z /— \
IStringer Top vl -
B )El'hi-:l:n===~ calculated perpendicular to the base curve

and curve s

IStringer Bot vl
[V Edited verticalstretch | 1

Color - ™ curvature - z
™ Radius - I™ Directional - T

Se tanto o trilho quanto a longarina forem modificados, vocé pode optar por fixar a linha do trilho a linha da longarina, de modo que a profundidade da
concavidade ou do "V" ndo se altere ao modificar a linha da longarina. Em seguida, vocé pode exibir a profundidade da concavidade ou do "V" no
painel de espessura e estica-la verticalmente para uma melhor visualizagdo dos detalhes.



Thickness curve ]

Top Side
Z
View thickness between curve
T_) X I il ,,I
and curve
fstringer Bot] >

// Vertical stretch 20
. R]\ Color - ™ curvature -
L)x = I~ Radus [JJ] T orecional [

Na visualizagdo Espessura, se a curva exibida corresponder a espessura entre uma curva fixa a outra curva e essa outra curva, pontos de controle
aparecerao e a curva podera ser modificada. Nessa visualizagdo, as curvaturas podem ser exibidas e as cores alteradas. A curva também pode ser

esticada verticalmente se estiver muito plana para ser visualizada com clareza.

- A partir da versdo 9.1.0.0, agora é possivel editar a curva. stringer curve Vista superior:
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Eff. Surface: 8599.72 cm?
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Master Scale

Bent Stringer Retro Bevel
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137 1760" | 2247 | pL0&"
0" [ 0.54° | 037 [ 4107

—Mean.rmalmg—l <<pre [

Stringer Top 1

Surface: 273.91 cm2

Rail coef.: 0.87 Apex

Stringer Bot Rail

A, tail Curvature Radius: 15' 4*
Av. nose Curvature Radius: 7 3"

Eff. Str. Curvature Radius: 13' 6"
Z

L.,

Astraightiine | | The Stringer

— Structure
New Slice | | News 3D Layer

Top view curves
Curves | X | Prop.
A 0utline B
#~Outline Dev T
/s Shringer Bot =
il >
75Apex
/Dede 1
# Stringer Top

*Effective Length is from the tail to where the width is half of maxwidth ™RT Surfboards formula (see hitps//www surf-id.tech/) ’"_ PG4 1165" [¥:15.13"

Z:0.00" [
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File

@ S8 =H % Design | @ 3D view
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*Effective Length is from the tail to where the width is half of max width *RT Surfboards formula (see http:/fwwwrsurf-id.tech/) " [X: 30.63"

Dobrar a curva da longarina (abaixo, acima ou em ambos os lados) na vista superior permite projetar um nariz chanfrado, pois vocé pode projetar os

pares além do eixo central, e a renderizacao final cortara esses pares ao longo do eixo central.
Isso também permite projetar uma cauda de andorinha (ou cauda de peixe).



W Shapedd ¥ 9.1.0.0 Design Pro - Export - Scan - CNC 4-3 Axis Multi-tools Standard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barlan - [m] *
File Board Mede Edit View Components Display Superpose Windews License [

bS8

|oanww||@ Plan [ CNC

T T T —— T
Y 5 Qe e 58] = [=)]
Surface: 7340.41 cm2
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Master Scale

Bevel-Swallow Stringer
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---*-Eﬁ 1 B2
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Prismatic Coefficient (surface/Irg=Ing): 0.81 Eff. Surface: 7163.58 cm? Volume 34.70L | . |nm |
Surf-ID**: 82.0 ———

L
fail| Width | Thic. Str | Rock. Str |
o | 804 | 002 | 257
127 1499" | 155" | L06
[nose

13" 1488" [ LB7 | pL41
0" [ 0.9 | 0.23 [ 495

—m:nrmal.mg—l << bme |-
Astraightiine | | The Stringer

— Structure
Mew Slioe ||Nen3]La]l!r

Slices
Shces

Slice 1(0.007
F5Slice 2 (2,457
Slice 3 (35.367)
Slice 4 (5' 5,687 »w
Slice 5 (5'0.797

Surface: 4858 cm?

Rail coef.: 0.90

A

A, tail Curvature Radius: 19" 4* Eff. Str. Curvature Radius: 12' 9*
Av. nose Curvature Radius: &' 3"

—_

(.

To change the active slice, press the TAB key. [ 245 [v: 276" Z:1.04"
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Vocé pode baixar esses arquivos de exemplo em Warehouse.

Observe que a edigdo de mdltiplas curvas requer a opgéo Pro Para ser usado.

Opcao de desenho assimétrico

A partir da verséo 9.1.0.0, vocé pode criar pranchas assimétricas. Isso significa que vocé também pode projetar quilhas ou foils! Para remover a
restricdo de simetria, basta desmarcar a opgao. "Symmetric right/left" na janela "Size and Parameters"As curvas a direita ficardo editaveis nas vistas
Superior e Lateral, bem como na vista de Fatias. As curvas em ambos os lados aparecerdo na janela da lista de curvas.
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5 Top view curves
[ %] prop. | »
Stringer Top »x
B
Deck 1 Deck 1 =
Agex Apex
-

L5 Stringer Bot '

B — — |
L,

Use the arrow keys with Ctrl to move the point, Tab to go to the next point, shift Tab to the previous point. ’"_|Jl. 4684  |[w1131° Z: 0.00"
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Como as curvas da longarina no lado direito (abaixo e/ou acima) podem ser modificadas na vista superior, quilhas ou perfis aerodindmicos podem
ser facilmente projetados:
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|/ Cutine Dev >
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EF. Str, Cusrvabure: Radius: 122 cm

#ow, Str, Curvabure Radius Tals 275 cm Noser 289 cm




& Shapeld ¥ 9.1.2.0 Design Pro - Expont - Scan - CNC Bull Nese Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - C\Users\thoma\Documents\53d mode - ] * |
File Board Meode View Drawing Elements Display Ghost Windows License 7

B S § = |Yoesin Span | @Gone | om|mm inch in

Press F1 for help lem D:25924  [v: 10878 (20000 | [ [

Observe que modificar as curvas das longarinas na vista superior a direita permite projetar longarinas curvas em pranchas assimétricas, enquanto
modificar as curvas das longarinas na vista superior a esquerda permite projetar bicos chanfrados ou rabeta em formato de andorinha!

Vocé pode baixar esses arquivos de exemplo em Warehouse.

Note que os modelos assimétricos s6 podem ser projetados com a opgéo Pro .

= As Camadas 3D

A segunda novidade mais importante do Shape3d X (em comparagao com o Shape3d V8) é a capacidade de adicionar ou subtrair formas de uma
forma. Essas formas sdo chamadas de 3D Layers (Camadas 3D). Para adicionar uma 3D Layerbasta clicar no botdo New 3D Layer na janela Master
Scale.
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| 3D Layer n

| |5ave as... | Duplicate Delete

Mame | Recessed Dedck

Type IFree layer

| Interpa |Homothetic Z/YZ

&/[=| L L] 1o

v Active
v Dedkc [~ Bottom
¥ Left ¥ Right

[~ Centered¥ [~ Sym. noseftal |

[V Display - [~ curvature -
[ Radius - [ Directional -

—Dimensions —| Resize | Ext.jred.
Xmin |7 14 Xmax |6329/6
<< less |

| |~ Inner Side

| 3DLa :
vEr n 'f Mapping ICenber *'I
||savess...  Duplicate | Delete | || ZMapping [Side Intcurve -]l

[T Smooth edge [ Bound always
= Map on ext, rail [~ Limit ko Apex

Name I Recessed Deck ;I
=

Type IFree layer e
—Outer Side

[ Interpo o ter layer ¥ Mapping IDH Ext curve vl
 [Twin layer
W Act Constant depth Z Mapping ISide Ext curve vl

Vertical cut
¥ De S:;e Ztm ||l smoothedge [ Bound always
I Left ¥ Right 1 Map on ext. rail T Limit ko Apesx
| a |
i [~ CenteredX [~ Sym. noseftal | N —

[¥ Display - [~ Curvature - || ¥ Resize Board [~ Fixed /@il ||

[ Radius - [ Directional - |~ Fixed jcenter ¥ [~ Fixed jnose
lrnimensions_ Resize ||Ext.jred. | | W Shape [™ structure

Xmin |7 44 Xmax |6329/6 | | Densityp |u.un Ko/m?

Maore == Modulus E ID,DDD MPa 2

0K Apply Cancel 0K Apply Cancel

O 3D Layers Pode ser adicionado a ponte ou a parte inferior da prancha. Suas curvas e dobras podem ser exibidas em qualquer cor. Se a caixa Ativo
ndo estiver marcada, sua forma nédo sera adicionada na visualizacdo 3D ou no modo CNC. Uma vez criado, o 3D Layer Aparece no final da lista de

curvas. O nome pode ser alterado.
Em tabuleiros assimétricos, o 3D Layers Pode ser posicionado apenas de um lado (esquerdo ou direito) ou de ambos.

Para placas simétricas na frente e atras, o 3D Layers pode ser definido como "Centered X", o que significa que o centro do 3D Layer esta no centro do
tabuleiro. Ou podem ser definidos como "Symmetrical nose/tail" Isso significa que ele deve ser colocado na metade de tras do tabuleiro e sera

duplicado automaticamente de forma simétrica na parte da frente do tabuleiro.
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Existem 6 tipos de 3D Layers :

- O Center layers O s30 formas cujas outline é definida na vista superior e na profundidade (curva) side ) é definido na vista lateral.

Ele contém pares que sdo mapeados para os pares no tabuleiro. A largura Y dos pares é definida pela curva outline da camada, e a altura Z do ponto
central é definida pela curva side da camada. O ultimo ponto de controle dos pares é colado a segao original da placa. O nimero de pares € ilimitado.
Na forma resultante, o volume entre os pares da placa original e os pares da camada 3D é removido se os pares da camada estiverem dentro dos

pares da placa, ou adicionado se estiverem fora.
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Existem 3 modos de interpolagéo: No modo Homothetic Z/YZ A altura das fatias é redimensionada proporcionalmente a largura e a variagdo em Z dos
pontos finais. No modo Angular Z A altura das fatias ndo depende da sua largura; ela é ajustada pelo angulo das suas extremidades. O modo
Homothetic Z/Y Angular Z E uma mistura dos outros dois modos: a altura das fatias é redimensionada homoteticamente com a largura e, em seguida,

ajustada com o angulo de suas extremidades.
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A opgéo "Map on extended rail" Isso permite mapear os pares na camada em uma linha extrapolada a partir do ponto Rail. Observe que, a partir da
versdo 9.1.2.0, vocé pode definir um ponto Rail na parte inferior dos pares, mas também na parte superior.

= Rail
N
Map on extended rail \i"“e‘
.’Jf
I ~— ____7____7_"“*-——-_,___ il
\\\ b\\\
No Map on extended rail \ s ™
/\J No Map on extended rail Apex
/ /
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O lado externo da camada pode ser mapeado para o lado oposto ( ou seja, Bottom para uma camada Deck , Ou Deck para uma camada Bottom Por
exemplo, para uma camada superior, o ponto externo das molduras da camada sera colado na parte inferior das molduras originais da prancha, em vez
do deck.

A opgao "Smooth edge" forca as tangentes na borda dos pares do tragado a serem paralelas aos pares originais do tabuleiro.

Novos casais podem ser adicionados através do menu. Slices->Add Nova fatia na camada 3D selecionada.

Properties
Control Point >
Slices > Add new slice
3D Layers > Delete selected slice
Plugs > Move selected slice
Guidelines . Add new slice on selected 3D layer
Measurernents Bars . Stick selected slice to orginal shape
. Save selected slice as...
Buoyancy Line
Load slice...
Display ¥ NACA profile generator
Ghost Board ? Display all slices
Ghost Image > Align slices on bottom stringer
«  Align slices on lower point
Automatic Fitting g Align slices at real height
Copy
Paste
Actions >

Para uma transi¢&o suave entre os pares da camada e os da placa, as tangentes do ponto de controle podem ser alinhadas com a curva do par da
placa usando o menu. Control Point->Stick selected point to original shape.



Properties

Control Point > Add new point

Slices > Delete selected point
3D Layers » v Modify selected point
Plugs > Select group
Guidelines >

Measurements Bars >

Buoyancy Line

Display ? Rotate selected points
Ghost Board 5y Stick selected point to Orginal shape
Ghost Image >

Autormnatic Fitting >

Copy

Actions H

E possivel colar todo o par de camadas no par de camadas da placa usando o menu. Slices->Stick selected slice to original shape.

Properties
Control Point >
Slices > Add new slice
3D Layers > Delete selected slice
Plugs > Mowve selected slice
o Add new slice on selected 30 layer
Guidelines > L
Stick selected slice to orginal shape
Measurements Bars >

. Save selected slice as...
Buoyancy Line

Load slice...

Display >
Ghost Board ’ Display all slices
Ghost Image 5 Align slices on bottom stringer

~  Align slices on lower point
Automatic Fitting k Align slices at real height
Copy
Actions >

- O Twin layers 00 s50 semelhantes a Center layers mas elas tém uma curva de contorno externa Otl Ext e uma curva de contorno interna Otl Int Na
vista superior.

Nao ha curva. Side Definindo a profundidade da camada! A profundidade ¢é definida pelos pares mapeados nos pares do tabuleiro.

A posigao Y do primeiro ponto de controle dos pares (o mais préximo do centro) é definida pela curva. Otl Int e é colada verticalmente a estrutura.

A posigao Y do ultimo ponto de controle da estrutura (mais proximo do trilho) é definida pela curva. Otl Ext e é colada verticalmente aos pares da placa.
O ndmero de pares ¢€ ilimitado.

Na forma resultante, o volume entre os pares da placa original e os pares da camada 3D é removido se os pares da camada estiverem dentro dos
pares da placa, ou adicionado se estiverem fora.
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As opcdes e o método de interpolagéo, assim como o desenho dos pares, sdo os mesmos que para o Center layers
Note que usaremos o modo de interpolagdo com mais frequéncia . Angular Z para o Twin layers porque o modo Homothetic Z/YZ Apresenta
resultados insatisfatorios se a diferenga de altura entre o interior e o exterior mudar de sinal.

- Desde a vers&o 9.1.2.0, um novo tipo de 3D layersFoi adicionado: o Free layers DOE uma combinagdo de Center layerse Twin layersCom muito mais
liberdade e possibilidades.
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Para definir os contornos internos e externos na vista superior (Y MappingVocé tem a opgao de usar uma curva. Otlou uma das curvas de definicao
de projeto originais ( ou seja, a curva) Apexa curva Rail...). Vocé também pode colar os contornos internos. Innere exteriores OuterNo Center, ou no
Railou até mesmo deixa-los livres FreePara

a definigao na vista lateral (Z Mapping) das bordas internas e externas , vocé também tem a opgao de usar uma curva Sideou uma das curvas de
definicao do projeto original . Vocé também pode optar por colar os contornos internos. Innerou externo Outer na parte inferior ( Bottom) ou em cima (
Deck), ou no Original BottomOu Original Deck ( ou seja, o BottomOu Deck(antes de outras camadas serem adicionadas). Vocé também pode deixa-
las livres. Free

Isso permite que vocé tenha o maximo controle no design da camada 3D e abre novas possibilidades. Se

vocé usar uma curva. Otl para oY MappingVocé pode estender a curva além do eixo central. Nesse caso, a forma final tera a camada cortada no eixo
central. Isso permite que vocé projete...Swallow tailsouBeak nosesPor exemplo.
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Aqui estdo alguns exemplos de opgbes de mapeamento. Inner sideE Outer side :
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No exemplo acima, o Inner side(dentro) Y esta em Center(centralizados), os pares comecam, portanto, no eixo central. E a altura Z é definida em Side
Int curveo que permite que a curva seja exibida. Side Int curveNa vista lateral. O primeiro ponto de controle dos torques da camada esté fixado em Y

= 0 e sua posicdo vertical Z é definida pela curva Side Int curve.



O Outer side(lado externo) Esta localizado em Otl Ext curveA posigéo Y do ultimo ponto de controle de torque é, portanto, definida pela curva. Otl Ext
curve exibido na vista superior. O Z de Outer sideé colocado em Side Ext curveA curva Side Ext curveé, portanto, exibida na vista lateral. A posigao
Z do ultimo ponto de controle de torque é definida pela curva. Side Ext curve

Na forma resultante, o volume entre os pares originais da placa e os pares da camada 3D é eliminado. Observe

que, se ndo houver intersecdo entre os pares da camada 3D e os da placa, a camada 3D n&o tera influéncia na forma final. Isso pode ocorrer, por
exemplo, se vocé posicionar a curva Side Int curvemuito alta ou a curva Side Ext curveMuito baixo.

W Shapedd X 9117 Debugy Desige Pre - Export - Soan - ONC Bull lose Dk 45 s Wbl faok Perpeiusd © oo 12 thaean vimin © Cilsenihoms Deoturentyi's - o *

- . Sl Toam Free
|| . . LT ST TT T
— Bt s
— LTI | gmmw

Otl Int curve

i ol e

3D Layer slice *___Dtl Ext curve Y
" Stuckto Deck

f
T g et o [ Lt A

Otl Int ¥ [ \

- - 4 I g om et ol [ Lt i A
Stuck to Bottom e

W R B [ Pl el
I Poed ooty ¥ [ o] jrcae

¥ Sage ™ Stuckrs
enate s
Mo B [T L |

T charsge the actave s press the T28 by T T T ]

No exemplo acima, o Y do Inner sideesta fixado em Otl Int curve, que é exibida na vista superior. O valor Z esta fixo em BottomAssim, a posi¢édo Y do
primeiro ponto de controle dos pares da camada (mais proximo do centro) é definida pela curva Ofl Int, e sua posicédo Z vertical é fixada abaixo dos
pares na placa. O Y no lado externo é fixado em Otl Ext curve, exibida na vista superior. A posi¢éo Y do ultimo ponto de controle de torque &, portanto,
definida pela curva Otl Ext exibida na vista superior. O valor Z na parte externa é fixo em DeckPortanto, o eixo Z do ultimo ponto de verificagao esta
colado a ponte das estruturas do quadro.

Observe que o courbe Otl Intcruza o eixo central para atingir valores Y negativos; o resultado &, portanto, cortado em Y = 0.

Na forma resultante, o volume entre a ponte dos pares de tabuas originais e os pares da camada 3D é removido.
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No exemplo acima, a coordenada Y no lado interno é definida na curva Otl Int exibida na vista superior. A coordenada Z é definida na plataforma. Assim,
a posicéo Y do primeiro ponto de controle dos pares de camadas (o mais proximo do centro) é determinada pela curva. Otl Int e sua posigéo vertical Z
é fixada na ponte das estruturas da armagao.

Os eixos Y e Z na face externa sdo definidos na curva ApexPortanto, o ponto final de controle de torque é fixado no ponto maximo dos torques originais



na placa.
Observe que a curva Otl Intcruza o eixo central para atingir valores Y negativos; o resultado €, portanto, cortado em Y = 0.
Na forma resultante, o volume entre os pares originais da placa e os pares da camada 3D é removido.
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No exemplo acima, os valores de Y e Z no lado interno de Y estao fixos em Free(livre), portanto, o primeiro ponto de controle dos pares de camadas
(mais préximo do centro) ndo esta fixo horizontalmente nem verticalmente.

O Y no lado externo esta fixo em Rail (y max)e o Z em Side Ext curvePortanto, o ultimo ponto de controle de torque é fixado verticalmente pela curva.
Side Exte fixadas horizontalmente aos pares de placas.

Na forma resultante, o volume entre os pares de placas originais e os pares de camadas 3D ¢é eliminado.

Observe que, se ndo houver intersegéo entre os pares de camadas 3D e os pares de placas, a camada 3D n&o tera influéncia na forma final. Isso pode
ocorrer, por exemplo, se o primeiro ponto de controle livre dos pares estiver posicionado muito acima.

A opcado Bound always conectara verticalmente a borda da camada a forma original (ou diretamente ao vértice, se for mais larga que a placa).
Observe que, quando essa opgdo nao for usada e se as extremidades dos pares de uma camada ndo estiverem coladas a BottomOu DeckA forma
final da camada resulta da intersecgéo de seus pares com os pares de formas originais. Se ndo houver intersecgdes, a camada nédo é considerada.
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Use the armow keys with Cirl to move the point, Tab to go to the next point, shift Tab to the previous point. l[em 227726 [v:-32375  [Zowoo | [ [ AJ




As demais opgdes e o método de interpolagdo, assim como o desenho dos pares, sdo os mesmos que para o Center layersk Twin layers.

- O Constant Depth layers £ Sao formas definidas por sua profundidade e seu contorno, desenhadas em vista superior.
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Para os contornos internos e externos na vista superior, vocé tem a opgéo de usar uma curva. Otl ou o Centre ou uma das curvas de defini¢gao de
projeto originais ( ou seja, a curva) Apexa curva Rail...).
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O lado externo da camada pode ser mapeado para o lado oposto ( ou seja, Bottom para uma camada Deck , Ou Deck para uma camada Bottom ).
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Observe que vocé pode aplicar um Constant Depth 3D layer Para calcular o peso da laminagao de fibra de vidro em toda a extensdo da placa, defina
xmin=0 e xmax=comprimento da placa, mapeamento interno do centro Y e da superficie Z, e mapeamento externo do centro Y e da base Z.
Vocé pode usar essa camada 3D para avaliar o peso da laminag&o de fibra de vidro. Por exemplo: defina a espessura (profundidade) para

aproximadamente 1 mm e a densidade p. Para uma laminagao de fibra de vidro, um valor tipico € em torno de 2000 kg/m?*. Vocé também pode deixar a
espessura (profundidade) em 0, e a densidade p sera entéo a densidade da superficie. Para uma laminagéo de fibra de vidro com 1 mm de espessura,

um valor tipico € em torno de 2 kg/m2. Vocé obtera entdo o peso no modo Planta / Distribuigdo de Volume e Superficie.

- O Side Cut layers £ sdo formas definidas por uma curva Side na vista lateral que corta a tdbua horizontalmente.
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Usz the arrow keys with Cirl to move the point, Tab to go to the next point, shift Tab to the previous point.

- O Vertical Cut layers £ Eles cortam a tabua verticalmente. Podem ser definidos por seus contornos. Otl Int E Otl Ext desenhado na vista superior.

Eles fazem um corte vertical que remove o volume entre essas duas curvas.
O mapeamento Y do lado interno também pode ser definido em Centre em vez de Otl Int quando uma Unica forma é recortada do centro da placa (para

uma cauda de andorinha, por exemplo).
O mapeamento Y no lado externo também pode ser definido em Rail (ymax) em vez de Otl Ext. quando todo o trilho é cortado (para asas, por

exemplo).
Observe que o Vertical Cut layers Por padréo, o corte é feito pela parte superior. No entanto, desde a versdo 9.1.2.8, é possivel definir o corte pela

parte inferior. Isso permite que as pegas sejam usinadas em modo CNC na extremidade do corte inferior, em vez do corte superior.
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Use the arrow keys with Ctrl to move the point, Tab to go to the next point, shift Tab to the previous point.

As camadas 3D podem ser salvas em um arquivo separado e, em seguida, carregadas em outro arquivo de mapa usando o menu. 3D Layers->Load
3D layerEles também podem ser removidos de um tabuleiro.

E possivel adicionar varias camadas umas sobre as outras.
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Existem diversas opgdes de redimensionamento que permitem escolher se a camada 3D deve ser redimensionada proporcionalmente em
comprimento ou largura quando o quadro for redimensionado.

As camadas 3D podem ser definidas como uma "Shape" ou como um "Structure" ( ou seja, um reforgo, por exemplo). No segundo caso, vocé pode
definir a densidade a ser usada no calculo do peso final e 0 médulo de elasticidade para o célculo da rigidez.

Se a camada 3D for definida como uma "Structure" e ndo "Shape" Portanto, néo é levado em consideragdo no posicionamento automatico das
tomadas.

Vocé pode baixar arquivos de amostra em Warehouse.

Observe que as camadas 3D exigem a opgdo. Pro Para ser usado.

A barra de ferramentas

Keyboard steps =}

R QR 2 E——j--@fk 11 M /T'—‘S& H

Modo de edigédo

Neste modo, vocé pode mover pontos e tangentes: clique e segure para mover o ponto. As teclas de seta do teclado (esquerda e direita) podem ser
usadas para ajustes precisos. As coordenadas reais do ponto selecionado s&o exibidas no canto inferior direito da janela.

Quando um ponto ¢é selecionado, a janela "Control point properties"A janela, aberta no lado direito da tela, indica sua posicéo. Vocé pode definir
numericamente a posi¢ao do ponto nesta janela.

Selecéo de grupo

Esta fungdo permite selecionar um grupo de pontos de controle ou um grupo de guidelines se o guidelines s&o exibidos na tela.


https://www.shape3d.com/Warehouse/Default.aspx?Account=7129

]]

Zoom

Essa fungéo de zoom permite ampliar a visualizagéo e centraliza-la no ponto clicado. Vocé pode reduzir o zoom com o botdo direito do mouse. Vocé
também pode usar a fungéo de zoom a qualquer momento com a roda do mouse.

’_"‘ Janela de zoom

Nesse modo, se vocé desenhar um retangulo com o mouse, a visualizacdo sera ampliada e o conteudo do retangulo sera ajustado para caber na tela.
Cligue com o botéo direito para diminuir o zoom.

Rl
_~ | Mover

Mova o desenho com 0 mouse.

Essas fungbes também estéo disponiveis no menu. "Mode" ).

’@ @‘ Copiar e colar

=
Vocé pode copiar a curva ativa (outline, rocker, thickness ) clicando no botdo ’@ e colando-o ’@‘em outra curva no mesmo quadro ou em outro
quadro.
Vocé também pode copiar um par ( slicee cole-a em outra. Se vocé colar em um par em outra prancha, eles devem ter o mesmo numero de pontos de
controle por par. Por exemplo, para obter curvas suaves no bico quando ele € muito fino, recomenda-se copiar o par mais proximo do bico e cola-lo no
par do bico. Isso é mais facil do que editar o par do bico, que pode ser muito pequeno.
Observe que, se vocé selecionar um ponto de controle na curva copiada e, em seguida, um ponto na outra curva, a curva inteira sera copiada e colada.
Mas vocé também pode copiar e colar apenas uma secéo da curva selecionando os pontos de controle desejados (pressione as teclas Shift ou Control
enquanto seleciona os pontos).
Também é possivel copiar e colar um Unico ponto de controle, mas, nesse caso, vocé deve usar a fungéo "Paste on selected point" no menu Pontos de
controle .
Copiar e colar também pode ser feito pressionando Ctrl+C e Ctrl+V (consulte Atalhos ).

Essas fungdes também estdo disponiveis no menu. "Edit".

"\ H r ‘ Undo E Redo
Desfazer as ultimas agées (adicionar, mover ou excluir um ponto ou guidelines...). Agora, com o Shape3d X, vocé também pode desfazer a tltima agéo
que desfez.

+
e
*

Mudanca de perspectiva

Vocé pode alterar a ordem das visualiza¢des: por exemplo, colocar os pares no topo em vez do contorno. Vocé também pode alterar o tamanho de
cada painel movendo a barra entre os painéis.

= vt super
LI Vista superior

A vista superior permite visualizar todas as curvas de defini¢do de cima.

~]
LI Vista lateral

A vista lateral permite visualizar todas as curvas que definem a lateral.

’ * ‘
I Vista de espessura

A visualizagédo de Espessura permite exibir a distancia entre duas curvas; como, por exemplo, a espessura entre a longarina inferior e a superior.

’_‘ Casais (Slices)

Vocé pode editar os pontos do casal ativo (mostrados como linhas continuas). Para alterar o casal ativo, existem dois métodos:
-Teclado: Pressione a tecla Tab ou as teclas de seta para a esquerda e para a direita.
-Acesse a visualizagao superior e clique no casal desejado.

’S—I—}

LI Vista em estrutura de arame




Essa visualizagao é muito Util para verificar o suavizamento das linhas e permite mover os pontos de controle da fatia diretamente na visualizagéo 3D.
Clique em um ponto para exibir suas tangentes e mové-lo. Observe que ndo é tdo simples quanto na visualizagéo 2D!
Para girar o tabuleiro, mova o cursor para uma area vazia e vocé vera que o simbolo do cursor também mudara g .

Ao girar a placa com o mouse, vocé pode verificar a suavidade das curvas, pois isso fornece uma "visdo comprimida" da curva.

M
& Vista vertical

Gire a visualizagéo selecionada para exibir o design na vertical.

@ Modo em tamanho real (1:1)

Exibe as curvas no painel selecionado em seu tamanho real. Algumas telas exigem um fator de corregéo, que vocé pode definir na janela de
Preferéncias (menu). File)

Grade

Ap6s selecionar o tamanho do passo, a grade é exibida no painel ativo.

V& Q § /2 - — @ 1 @2 | —[W[5 e

=0
=

Mestre Ferroviario

O Rail Master exibira as medigdes no painel selecionado, bem como a variagédo percentual desde a ultima gravacéo.
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Z] Pontos de referéncia

Este botdo exibe os marcadores (guidelines) associado a cada curva editada. No capitulo Menu, veremos como adicionar, excluir ou mover um ponto
de referéncia e também como ajustar automaticamente uma curva ao seu guidelines.

Observe que as Diretrizes exigem a opcéo. Design Para ser usado.
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Use the arrow keys with Ctrito move the point, Tab to go to the next point, shift Tab to the previous paint. [ esEaar ans
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Barras de medicéo

Este botdo permite exibir as barras de medicdo que fornecem as medidas de todas as curvas exibidas em um painel a uma distancia definida da parte

traseira ou frontal.
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Vocé pode adicionar um rétulo as barras de medigéo e a precisédo esperada.

' Measurement Bar | B
X position: [ 307 view [Top ~|
From | Tal | Center || Nose |

| Tolerance [0.05" |

| Label | High prec here| ‘
| ok || Cancel | Dekte

Observe que as barras de medigao exigem a opg¢éo Design Para ser usado.

E Linha d'agua

Este botdo exibe a linha de flutuabilidade no painel de vista lateral. A linha de flutuabilidade mostra o volume abaixo e acima de uma altura selecionada.

= T Volume above = 14.11

Volume below z = 4 13/16" Dsp: .01

Observe que a linha de flutuabilidade requer a opgao Pro Para ser usado.

@ Caixas de aileron

Este botdo exibe os encaixes de quilhas, caso vocé os tenha definido, ou as algas de pé ou bases de mastro para sua prancha. Vocé pode mové-los
com o mouse ou as setas do teclado.
Consulte o menu. Components/Plugs Para obter mais detalhes.

Logotipos

Este botao exibe os logotipos que serdo mapeados na visualizagdo 3D. Vocé pode mové-los com o mouse ou com as teclas de seta.
Consulte o menu. Components/Logos Para obter mais detalhes.

@ Caixa colorida



Pressione este botéo para alterar a cor de fundo, a cor da prancheta ou a cor padrdo da curva. Vocé também pode alterar a espessura do tragado das
curvas.

Colors n

Rezet board colors |
Background color I |

Board color I

Default curves color -
Default Apex color -

Default Rail color -

| Default Deck rail color -
Default Stringer color -

Default curvature color -

Volume curve color -
Guidelines color -

| Default fins plug color -

Curves width I 1

OK

Escala Mestra

Pressione este botdo para mostrar ou ocultar janelas na tela. Master Scale, a lista de curvas , a lista de guidelines e as propriedades dos pontos de
controle .

Keyboard steps <}=

Vocé pode definir os incrementos de movimento do teclado. Se deixar em branco, voltara ao modo Automatico. Com o modo Automatico, quanto mais
vocé aumentar o zoom, menores serao os incrementos. Pressionar a tecla Shift reduzira os incrementos pela metade. Ctrl os quadruplicara. E Shift+Ctrl
os reduzira por dez.

Funcdes inteligentes

Pressione este botdo para mostrar ou ocultar a janela._Smart Functions.

A barra de menu

File Board Mode Edit View Components Display Superpose Windows License 7

A maioria das opg¢des exibidas no Menu também esté acessivel na barra de ferramentas. No entanto, algumas néo estéo.
Observe que todos os menus e submenus podem ser acessados a partir do campo. "Search..." da barra de ferramentas principal.

File

No menu "File"Vocé pode abrir um novo arquivo ou um arquivo aberto recentemente, salvar ou imprimir...

"Open..." abrira o explorador de arquivos padrdo do Windows para selecionar o arquivo que vocé deseja abrir, enquanto "File Selector..." Abrira o
seletor de arquivos Shape3D, que oferece mais recursos ao selecionar seu arquivo.

"Save" O programa ira registrar a forma e manter a forma original na meméria como referéncia (linhas azuis claras).

"Save and Reload" ird salvar a forma e usar a nova forma como referéncia.



File Board Mode Edit View Components

MNew Ctrl+MN
Open... Ctrl+O
File Selector...

Save Ctrl+5
Save and Reload Ctrl+R
Save as...

Close

Preferences...

Setup printer
Print preview..,

Print

Viewer...

Export...
XflIr3 / Flow3 Export
Scan import...

Shape3d Warehouse »

1 5up Foil Down Wind.s3dx
2 C:hlsersh,.\KiteTT.s3dx

3 Simili Twin Free.s3dx

4 ChUsers\..\paddle3.s3dx

5 ChlUsersh..\boxWings.s3dx
6 test warehouse.s3dx

T ChUsers\..\Short.s3dx

8 CAUsers\..\FlyWing3.s3dx
9 CAUsers\..\FlyWing3.s3dx
10 WINGFOIL DW 24-2.53dx

Exit
"Save" Salva o arquivo com a extenséo .s3dx , que é o formato Shape3d X.

Os arquivos .s3dx ndo podem ser abertos pelo Shape3d V8 ou versdes anteriores! De fato, os arquivos VX podem conter objetos como camadas 3D ou
curvas editadas que néo séo suportados pelo Shape3d V8 e versdes anteriores.

Mas vocé pode salvar seus arquivos com a extensao .s3d no formato V8 usando "Save as..."
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i Télécharger #
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Nesse caso, se sua placa contiver camadas 3D ou curvas com multiplas edigdes, elas serdo removidas do arquivo .s3d V8.
O menu "Preferences..." Abre a janela de preferéncias.

O menu "Print" Permite imprimir a visualizacéo ativa.

A opgéao "Viewer" Abre o visualizador que permite visualizar arquivos de dados em 3 dimensdes.

A opgéao "Export..." Abre a caixa de dialogo Exportar.

A opcao "XfIr5 / Flow5 Export" Abre a caixa de didlogo Exportar para o software Xflr5 ou Flow5, que permite calcular a sustentacéo e o arrasto de um
hidrofoil (consulte o capitulo Fatias ).

A opcao "Scan import..." Abre a caixa de dialogo Digitalizar.

O "Shape3d Warehouse" Permite que vocé baixe modelos de placas e compartilhe suas placas no site. ../\Warehouse.

Board

O menu "Board" permite exibir a janela Properties do conselho (versize and parameters).

Board Mode Edit View Cemponents
. Properties .
Velurme Wizard
Stock Wizard
File Protection

Design mode Ctrl+1
v  Design+3D Ctrl+2(+Shft)
3D View Ctrl+2(+5hft)
Plan Ctrl+3
CNC Ctrl+4

Measure unit >


https://www.shape3d.com/Warehouse

- Também permite que vocé abra o Volume Wizard (ver Master Scale).

Observe que o Assistente de Volume requer a opgao Design Para ser usado.

E o Stock Wizard que permite gerar uma lista de dimensées com volumes para uma variedade de comprimentos e larguras/espessuras. Pode salvar

todos os arquivos de estoque em uma pasta de destino:

Stock Wizard

LengthMin | 56" 56"
“[wstep <] [0.507
ool ~| [ 10

ool - 1.0

Max | L Step

Compute Stock List

s

100"
MBW /L 1 Wstep | 0,257 -
NbTA | 0 TStep | 0.25°

Length | width | Thickness | volume [ A
56.0" 14717 2,19 18.75L
5 6.07 14,48 2,147 18.431L
| 560" 14.96" 2,147 19.07L
15 7.0" 15.217 2,17 19.95L
15707 14,96 217 19.65L
15 7.0" 15.46" 2,17 20.30L
580" 15,717 2.207 21.30L
58.0" 15.46 220 20,96 L
{5 &0" 15.96" 2,207 21.64L
5'9.0" 16,217 2.297 22.63L
545.0" 15.96" 2297 22,281
] 59.0" 16,46 229" 22,981 b
Save Files ¥ls Export

Ao redimensionar o comprimento, vocé pode definir uma variagéo de largura fixa (W Step ) ou definir a variagdo de largura de acordo com a proporgéo
da variagéo de comprimento (Dw/DI) . O padrao é Dw/DI para redimensionamento com propor¢des constantes. Vocé pode definir variagdes de

espessura e curvatura da mesma forma.

Em seguida, para cada comprimento padréo, vocé pode criar varias larguras padréo definindo o campo NbW/L com um valor maior que 0. Se NbW/L
for definido como 1, para cada comprimento, vocé obtera uma prancha padréo com a largura reduzida por W Step e outra com a largura aumentada por

W Step. Vocé pode fazer o mesmo com a espessura.
Observe que o assistente de estoque requer a opgéo Pro Para ser usado.

- Vocé pode acessar a aba_File protection da janelasize and parametersdiretamente deste menu.

- Este menu também permite alterar o modo geral e a unidade de medida.

Mode

O menu "Mode" ) permite alterar o modo de selegéo nos painéis de design.

File Board Mode Edit View |

" Select 5
Select Window G
Select All Ctrl+A
Mowve M
Zoom Z
Zoom Window W

Edit

O menu "Edit" ) contém as fungdes Copiar-Colar (copy-paste) e Desfazer-Refazer (Undo-Redo).

Edit View Components Displ
Copy Ctrl+C
Paste Ctrl+P
Undo Ctrl+Z

View



O menu "View" Isso permite alterar a exibicdo do painel ativo (consulte a barra de ferramentas). Também inclui a opgao de exibir o painel na vertical.

View Compeonents Display Sug

«  Qutline 1
Side 2
Thickness 3
Slices 4
All definition lines 5

Vertical View

Components

O menu "Components" Permite modificar os componentes de design das placas.

Components | Display Superpos:

Control Point >
Slices >
3D Layers ¥
Plugs ¥
Guidelines »
Measurements Bars b
Buoyancy Line

Autornatic Fitting »
Actions >

Control points

"Control points" Permite adicionar um novo ponto de controle, excluir o ponto selecionado, modificar o ponto selecionado ou ativar a fungdo de selegdo
em grupo.

Components  Display Superpose  Windows License 7

Control Point > Add new point

Slices > Delete selected point

3D Layers >

Plugs > Select group

Guidelines y Align selected points
Messurermnents Bars y Align selected points Horizontally

Buoyancy Line Align selected points Vertically
Set circle arc

Automatic Fitting ? Rotate selected points

Actions >

Save selected curve as...

Load curve...

Se varios pontos de verificacdo forem selecionados, "Align selected points™ Isso permite alinhar varios pontos e tangentes de uma curva. Os pontos
também podem ser alinhados horizontalmente ou verticalmente.

"Set circle arc" Modifica as se¢des da curva selecionadas (2 ou mais pontos de controle) para aproximar um arco circular (ou seja, uma curvatura
constante).

"Rotate selected points" Isso permite rotacionar uma se¢ao de uma curva ou uma curva inteira dentro de seu plano. Isso pode ser usado para
rotacionar o torque de um hidrofoil, por exemplo.

"Stick selected point to original shape" Permite posicionar o ponto de controle de torque de uma camada diretamente sobre os torques originais.
"Stick selected point to Ghost" permite posicionar o ponto de controle no ponto mais préximo do Ghost cobrar.

"Paste on selected point" Essa opgéo fica ativa quando um ponto de controle foi copiado e apenas um outro ponto de controle esta selecionado. Ela
permite copiar e colar um Unico ponto em vez da curva inteira.



A curva selecionada pode ser salva em um arquivo separado usando "Save selected curve as..."Também pode ser carregado a partir de um arquivo
de curvas ou um arquivo de placa usando "Load curve...".

Slices
"Slices" Permite adicionar um novo casal, excluir ou mover o casal selecionado.

Components  Display Superpose Windows  License 7

Control Point > " CNC em | mm inch inff
Slices > Add new slice
3D Layers > Delete selected slice
Plugs > Move selected slice
Logos >
Guidelines >
Save selected slice as...
Measuremnents Bars >
. Load slice...
Buoyancy Line
MNACA profile generator
Automatic Fitting B
Display all slices
Actions 2 Align slices on bottom stringer

«  Align slices on lower point

Align slices at real height

O par selecionado pode ser salvo em um arquivo separado. Ele também pode ser carregado a partir de um arquivo de pares ou de um arquivo de
placa.

Este menu também permite modificar as opgdes de exibigdo das fatias:

All Slices Exibe todos os pares de uma sé vez no painel Fatias.

Ha 3 opgbes para o alinhamento vertical dos pares quando varios sédo exibidos, ou quando apenas um é exibido. Ghost é exibido:

Align slices on bottom stringer , Align slices on lower point , E Align slices at real height

Essa opg¢ao também modificara o valor Z dos pontos de controle de torque exibidos na

janela de propriedades do ponto de controle .Align slices on bottom stringer O ponto central na parte inferior de cada par sera definido em Z=0.

- Com Align slices on lower point O ponto de controle mais baixo de cada par sera definido em Z=0.

- Com Align slices at real height Os pares serdo colocados na altura real, conforme mostrado na vista lateral.

Observe que vocé deve selecionar a opcéo. Align slices at real height para poder transferir os casais de um para o outro. Ghost De cima para baixo.

Para hidrofoils e aletas, o menu Gerador de Perfil NACA permite adaptar uma asa a qualquer perfil NACA. Vocé também pode importar qualquer perfil
de um arquivo .dat (por exemplo, de http://airfoiltools.com/plotter/index ).

4-digit MACA Generator ﬂ
Chord (c): 3.23" Import. ..
Thidkness (1): [0.27  -{9.1  %ofq NACA0309

Camber (m): 000" -0 %ofc)

| Max at (p): 1.16" -fl36.0 %eofd
Traiing edge thck.: | 0.033" -{ 1.2  %ofc) Tit: | 0.05 e

Export... QK Cancel ?


http://airfoiltools.com/plotter/index
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O botao Exportar permite exportar o perfil aerodinamico em um formato facilmente importavel pelos softwares Xflr5 e Flow5, para calcular a

sustentacéo e o arrasto (consulte o tutorial especifico ).

XfIr5 J Flow5 Export

[ |
" Flows

IPIane VI

& %firs

Observe que a janela NACA requer a opg¢éo Pro Para ser usado.

= 3D Layers

"3D Layers" Permite adicionar uma nova camada 3D, excluir ou mover a camada selecionada, ou salvar a camada selecionada em um arquivo e

carregar uma camada de um arquivo de camada 3D ou de outro arquivo de folha.


https://www.shape3d.com/Manuals/Tuto%20Shape3d%20Xflr5.pdf
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Control Point » mm inch in/f
Slices »
3D Layers > Add new 3D layer
Plugs > Duplicate selected 30 layer
Logos > Meodify selected 3D layer
Delete selected 3D |
Guidelines > Fieie selecte .
Measurements Bars > Resize selected 3D layer
Buoyancy Line Extend/Reduce selected 3D layer
R N/T of selected 3D |
Automatic Fitting > i e
Actions . Save selected 3D layer as...

Save all 3D layers as...

Load 3D layers...

Deactivate all 3D layers
Activate all 3D layers
Delete All 3D layers

A camada selecionada pode ser duplicada, expandida/reduzida ou invertida.
Vocé também pode salvar todas as camadas 3D em um novo arquivo e, em seguida, carrega-las em outro arquivo de prancheta.

Observe que as camadas 3D exigem a opgéo. Pro Para ser usado.

Plugs

Os plugs séo elementos que podem ser adicionados ao seu projeto no Shape3D para renderizar encaixes de quilhas de pranchas de surf, plugs de
leash, trilhos de mastro de windsurf, inserts de footstrap ou qualquer outra forma retangular ou cilindrica que precise ser adicionada ao seu projeto. A
maioria das marcas comuns de encaixes de quilhas e plugs de leash para pranchas de surf estdo disponiveis no Shape3D (FCS, Futures Fin, Chinook,
etc.). Vocé também pode definir seus préprios plugs personalizados, configurando as dimensdes e os raios dos cantos.

O menu "Plugs" Isso permite adicionar uma nova caixa ou modificar a caixa selecionada. Também permite salvar caixas em um arquivo separado ou
carregar caixas de um arquivo de plug-in ou de outro arquivo de placa.
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Control Point > CNC mm inch inff
Slices >
3D Layers >
Plugs > Plugs Wizard
Logos > Add new plug
Guidelines > R
Measurements Bars > toad plugs..
Delete All plugs

Buoyancy Line
Convert plugs to 3D layers
Autornatic Fitting >

Actions >

O "Plugs Wizard" Permite adicionar varias caixas de quilhas ou al¢as para os pés ao mesmo tempo.



Plugs Wizard x

rFing Wizard =
Distance from
Number IE_ convergence point I 15118
System Width Length  Height
Futures | |126"  [s5917 o1

—Footstraps Wizard —Width —Length —Height ——
rer o o [rer  [riw

Font fo oz [rer  [ris

Foot width I 472"

Plugs New Plug
Plugs | Length | width | x| v | Edit]
Fin twin 591" 126" 457 455 x>
Fin sides 591" 126" 10.03° 6.45° 3
Leash 1 106" 106" 253 291" =%
Fin center 591" 126" 3210 0.007 =

You can maove the boxes in design mode (outline view)

CK Appliguer Cancel ?

Vocé pode encontrar um bom guia para posicionamento de quilhas no site da McKee Surf: http://www.mckeesurf.com/?page_id=267 .

Em uma prancha de surf com trés quilhas, o ponto de convergéncia pode ser posicionado ao longo da longarina.

Fin sides position (fin's rear) n

System I FC52 vI

Width Length Height

[tee [233r [oew
oit. /sl [2.002 coor [
Dist. faxis lﬁ frail W
Fin length W Toe W
pist. conv. [579.038 Tt [4.60

¥ Auto-surface positioning

Titfox | o.00 foy Jo.oo

MNew Delete

Plugs Wizard x
r Fing Wizard =
Distance from I—
Number Il_ convergence point )
System Width Length  Height

Standard 10" w| [126" [591" |01

—Footstraps Wizard —Width —Length —Height ——
rear 2 oz [re7  [ri

Font |2 [o3e® [re7 [

Foot width I 4.7

Plugs MNew Flug
Plugs | Length | width | % | v | Edit|
Fin center 5917 L28"  3.217 0007 >
Mast foot 4,83 100" 0,997 000" ==

You can move the boxes in design mode (outline view)

CK Appliguer Cancel 7

Para uma prancha de windsurf, sé é possivel especificar uma caixa de quilha. No entanto, o nimero de footstraps € ilimitado.


http://www.mckeesurf.com/?page_id=267

System | Box +| Color -
Width Length  Height
[0.581" |[2.756" |1.181"

Dist. /tail | 31.622"

Dist. faxis | 12.657" jrail |1.397"

Dist. /convergence point ] 0.000"
Tit(®) |o dy |0.000"

eBox’s rear from tail: 31.622"

E possivel adicionar casos adicionais usando o botdo. New PlugOs novos encaixes podem ser caixas, plugs para leash ou caixas de quilhas de
qualquer tipo.

. MNew I.J'Iug n

Save as... | Duplicate Delets
MName I J0)
System IBox ;I

width [ 17 Length [453/64
Height I 1" Corner IU'

v Deck [~ Bottom
I~ sym. rightfleft [ nose/tai
[~ Centered ¥

Dist. ftail |1' Color -

[~ Fixed /tail [~ Fixed /nose

n | Dist, faxis |07 frail |45/
[~ Fixed feenter Y [~ Fixed frail ¥

Fin 2 position {Fin 2°s rear)

System FC5 2 -
I _I Fin length ID' Toe ID'
Mame | Fin 2 |
Dist. conv. | it [0.0
Width Length Height |
. poil v
|3.BU I 11.00 I 155 Ref. point W Back center [~ Center |

dx 0.0 dy |0.0

Dist. Jtail |m Color -

v Auto-surface positioning
Dist. faxis [13.79  jrail |2.74

Titjox  [0.0 oy |o.o
Fixed to INone LI

Dist. Jor Tit 0.0

Finlength [10.16  Toe [0.645

Dist, COI'W-|216.52 Tilt |3,54
[ ¥ Auto-surface positioning

miyjox  |-0.93  Jjoy [-5.25 | weight |0.0 Lbs ?

New More == OK Apply Cancel

O SystemO novo invélucro pode ser qualquer sistema padréo, uma caixa simples ou um cilindro.

Para caixas e cilindros, as dimensdes podem ser alteradas. Para caixas simples com cantos arredondados, vocé pode definir um raio de canto. Para
involucros cilindricos, o comprimento pode ser diferente da largura para criar um formato oval.

Pode ser um invélucro simples e centralizado. "Centered Y"ou n&o, ou casos duplos "Sym. right/left"(um de cada lado do tabuleiro). A opgéo "Sym.
nose/tail"lsso também permite duplicar a caixa de controle traseira para a parte frontal.

Se a placa for redimensionada, a posigdo X do conector pode ser ajustada. "Fixed to tail" Ou "Fixed to nose"Se nenhuma dessas caixas estiver
marcada, a posi¢aéo X da caixa mudara proporcionalmente ao comprimento da placa. Da mesma forma, a posicao Y da caixa pode ser ajustada. "Fixed
to center" Ou "Fixed to rail", Ou "None"Se estiver " Fixado ao trilho ", o plugue se movera quando vocé maodificar a curva Apex na vista superior

. "Reference point" (Ponto de referéncia) pode ser o centro da parte traseira da caixa da asa, com um deslocamento dx e dy, ou o centro da caixa da
asa. Para sistemas de asa padrédo, como FCS ou Futures, o ponto de referéncia é fixo por padrédo e corresponde a parte traseira da asa.

O angulo de inclinagao ( Tilt ) pode ser modificado de 3 maneiras diferentes:

- Alterar o Toeou o Fin length (Toe/Fin length = tan(Tilt))

- Alterar o Distance to convergence point (Dist. axis/Dist. conv = tan(Tilt))

Ou mude o angulo. Tilt em graus

A opcao "Auto-surface positioning" Coloque a caixa diretamente sobre a superficie da placa. Observe que as camadas 3D s&o definidas como
"Structure" Esses fatores ndo sdo considerados no posicionamento automatico dos conectores. Se essa opgédo ndo estiver selecionada, vocé pode
definir os angulos de inclinagéo em relagéo aos eixos Ox e Oy.

Vocé pode definir o peso da carcaga para que seja adicionado ao peso total da placa.
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Os conectores sdo exibidos nas vistas superior, lateral e em corte.
A lista de conectores também é adicionada a lista de curvas. O "X" na lista permite mostrar ou ocultar cada conector.

Ao clicar em um conector no painel da Vista Superior, o rétulo do conector é exibido e a janela de propriedades aparece ao lado.
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O rétulo pode ser selecionado e movido com o mouse ou o teclado. A posi¢édo do rétulo serd a mesma na impressao na Vista em Planta.

Desde a versdo 9.1.3.0, a fungéo "Convert plugs to 3D layers" Permite converter todos os plugins em camadas 3D com o mesmo formato, que podem

entao ser modificadas.

Observe que os plugins exigem a opgao. Design Para ser usado.

Logos

A partir da verséo 9.1.3.0, as imagens do logotipo mapeadas para a visualizagdo 3D podem ser adicionadas e modificadas no modo Design!

Components  Display Superpose  Windows  License 7

Control Point » mm inch
e T —
3D Layers >
Plugs b name=(1" 11 B =
Logos > Add new logo
Modi lected |
Guidelines » odiy selected logo
Delete selected |
Measurements Bars » Sieeseeceoge
Load |
Buoyancy Line oecieges
Delete all logos
Autormatic Fitting >
Actions »

Os logotipos podem ser movidos, girados e redimensionados diretamente na vista superior do modo Design usando o mouse ou as setas do teclado.
Além disso, com o modo Design+3D, vocé pode visualizar os logotipos mapeados na sua prancheta em tempo real enquanto faz alteracdes.
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Guidelines

"Guidelines"Permite adicionar um novo marcador, excluir ou mover o marcador selecionado ou ativar a funcédo de selegéo de grupo. "Default guidelines”
Criara marcadores de distancia fixa na parte traseira e frontal que correspondem a curva selecionada. "Guideline wizard" Abre a janela do Assistente de
Medigao (consulte Nova placa a partir de medigdes). "Import guidelines” Permite importar marcadores de um arquivo (.dxf, .txt, .asc, .csv, .pim).

Components  Display Superpose  Windows License 7

Control Point > CNC cm mm inff

Slices >

3D Layers >

—— ‘e am 11 [ -
| Guideines > Addaguideline

Measurements Bars » Delete guideline

Buoyancy Line Meodify guideline

Automatic Fitting > SREHL LT

Rotate guidelines (Shift+ Mouse)
Actions ’ Default guidelines

Guidelines wizard

Import guidelines...

Note que as Diretrizes exigem o uso da opgéo Design .

Measurement Bars

"Measurement Bars" Permite adicionar ou remover uma barra de medigdo. Uma barra de medi¢ao exibe as medidas de todas as curvas em uma
determinada posigao x, a partir da parte traseira ou frontal. "Default measurement bars" criara barras de medigado a uma distancia fixa da parte traseira

ou dianteira. "Delete all the measurement bars" ird remover todas as barras de medigéo na visualizagéo ativa.
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Eontiplboiit b CNC em mm |inch| in/f
Slices y =
3D Layers >
PI » . = :
ugs e 11 = T .
Guidelines >
Measurements Bars > Add a measurements bar
Buoyancy Line Delete measurements bar
o Default measurements bars
Automatic Fitting >
Delete all measurements bars
Actions >

Observe que as barras de medigao exigem a opcéo Design Para ser usado.

Buoyancy Line

"Buoyancy Line" Isso permite definir o volume de deslocamento ou a altura da linha d'agua. Uma vez definida a linha d'agua, o volume abaixo e acima
dela, bem como o comprimento da linha d'agua e a area da superficie molhada, serdo exibidos na vista lateral.

Vocé também vera a linha d'agua e o centro de flutuagéo na vista superior.
Observe que, para flutuar, o volume da prancha em litros deve ser maior que o peso total do praticante mais o peso da prancha em kg. Para avaliar a

linha d'agua, o volume de flutuagdo deve ser igual ao peso total do praticante mais o peso da prancha em kg.
O Shape3D também fornece o "Metacenter height" , o que é uma indicagao da estabilidade lateral da forma (ver Curvas de estabilidade hidrostatica no

modo de planta ).
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Observe que a linha d'agua requer a opgéo Pro Para ser usado.

Automatic Fitting

"Automatic Fitting" Permite adaptar um arco (a se¢do de uma curva entre dois pontos de controle) ou uma curva inteira aos sistemas de referéncia.
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Control Point > cm o mm in/f

Slices >

3D Layers »

Plugs » S
Guidelines ¥

Measurernents Bars ¥

Buoyancy Line

Automatic Fitting ¥ Fit selected curve to the guidelines

Actions 5 Fit the whole curve to the guidelines

Se vocé clicar em um trecho da curva entre dois pontos de controle e escolher "Fit selected curve to the guidelines"A janela de ajuste das diretrizes
sera exibida.

| Guidelines fitting n
Elements to be fitted
a&— o—i
Starting paint Ending point
/Q [v Tg. length v Ta. length
1| T Tg. direction | | Iv Tg. direction

OK Cancel

Em seguida, vocé deve escolher se deseja ajustar o comprimento ou a dire¢do de cada tangente, ou ambos. E pressione OK.

Vocé também pode optar por ajustar a curva inteira clicando em "Fit the whole curve to the guidelines".

Bezier curve fitting to guidelines n

Number of arcs -

ave at least a
ou have
guidelines and set

To perform a good global fitting v
dozen of guidelines. If the resulti
expected, press Ctrl-Z (Undo), addnew
the number of arcs yourself,

CK Cancel

Nesse caso, vocé pode escolher o nimero de arcos (ou seja, o numero de pontos de controle menos um) que comporao a curva inteira. "Automatico"
definira isso automaticamente, dependendo do formato da curva.

Observe que o ajuste automatico requer a opgéo. Pro Para ser usado.

Actions
O menu "Actions" Contém varios elementos:

Actions > Extend/Reduce board
Add/Remove thickness
Reverse nose/tail
Reverse top/bot
Reverse left/right
Move left/right
Rotate 90°

Flatten stringer bot.
Flatten stringer deck
Create Mold

- "Extend/Reduce board" Isso permite aumentar ou diminuir o comprimento da tdbua sem alterar o restante do seu formato (opgao Design necessaria).
Vocé pode estender ou encurtar as extremidades. "Tips" :



Extend / Reduce board n

{* Tips " Section
Tail
Length wvar. -2.5 at
oK Cancel
Ou um "Section" do tabuleiro definido pelo intervalo de x:
Extend / Reduce board n
" Tips ¥ Section
X min. | 10 Xmax. | 20 (dx=10.00)

| Mew section length 15|

oK Cancel

- "Add/Remove thickness" Este recurso permite adicionar ou remover espessura em toda a superficie da prancha (requer a opgéo Pro). Observe que
essa fungdo pode causar distorgdes se a forma for muito complexa.

- "Reverse nose/tail" Altera a direcdo da placa (opgédo Design necessaria).

- "Reverse top/bot" Vire o tabuleiro de cabega para baixo (opgéo Design necessaria).

- "Reverse left/right" Fornece um mapa espelhado para mapas assimétricos (opgéo Pro necessaria).

- "Rotate 90 Deg" Alterna entre as vistas superior e lateral. Se o tabuleiro ainda n&o for assimétrico, ele se tornara (opgéo Pro necessaria).

- "Rock board" Permite rotacionar a placa no plano XZ (opg¢éo Design necessaria).

- "Level board" Altera a vista de perfil para que as soleiras traseira e dianteira fiquem idénticas (opgao de design necessaria).

- "Natural level board" Inclina a prancha de forma que a curvatura fique como se a prancha estivesse deitada no chéo (opgéo de design necessaria).

- "Flatten stringer bot." Isso define o balanco dianteiro e traseiro como zero, mantendo a espessura inalterada. Essa fungéo deixa a longarina inferior
reta (opgao de design necessaria).

- "Flatten stringer deck" Aplana a superficie da prancha, mantendo a espessura inalterada. Esta fungéo alinha a longarina superior (opgéo de design
necessaria).

- "Create Mold" Abra a janela. Mold Generator Isso permite criar um molde da parte superior ou inferior do seu projeto (opgdo Pro necessaria). Vocé
pode selecionar as curvas de separagao e adicionar margens e uma area de folga.
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%' Dedk " Bottom

Separation curve IApex vI
Rear IApex vl

Margins: Length 5.00

Width 5.00

Thickness | 5.00 '
Run offarea:  Width 1.00

Thickness | 0.020

Add fixation plugs: Mumber I 5

Diameter 0.80
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r
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Todas essas fungdes podem ser acessadas através do menu de contexto (clique com o bot&o direito do mouse).

Display

O menu "Display” Permite mostrar ou ocultar curvas, marcadores, barras de medigéo, linha de agua, caixas de quilhas e grade em cada painel de
design.



Display Superpose  Windows License 7
Apex Always
Rail Always
Curvature Always
Hide Curvatures
«  Permanent Tracing

«+  Saved Curve

Guidelines
Measurements Bars
Grid...

Rail Master
Buoyancy Line
Velume Distribution

1D Mumbers
Plugs

«  Antialiasing

Full 5cale

Save as Default Curves Settings
Use Default Curves Settings
Always Use Default Curves Settings

Hide Points
Show Tangents
Show Selected Arc Dist./Depth

Show Errors

¥ m O 4 T

Section Check

Center View E=c

Apex Always Exibe uma marca vermelha no ponto mais largo dos pares.

Rail Always Exibe a curva do trilho de forma sistematica.

Curvature Always Exibe a curvatura da curva selecionada.

Hide Curvatures mascara as curvaturas de todas as curvas e pares.

Permanent Tracing Exibe as medidas das curvas mostradas na posi¢ao do cursor, mesmo que o botao esquerdo néo esteja pressionado.
Saved Curve Exibe a curva original quando vocé move um ponto de controle ou uma tangente.

Plugs Exibe os casos no painel selecionado.

Logos Exibe os logotipos no painel de visualizagdo superior.

Guidelines Mostra ou oculta os marcadores.

Measurements Bars Mostra ou oculta as barras de medicao.

Grid... Exibe uma grade atras das curvas do tabuleiro.

Rail Master Exibe as principais medidas no painel selecionado.

Buoyancy Line Mostra ou oculta a linha d'agua.

Volume Distribution Exibe a distribuicdo de volume na vista lateral.

ID Numbers Exibe os principais nimeros geométricos que caracterizam um tabuleiro:

- Surface : area projetada do contorno

- Ratio Aspect (Ing?srf.) : razéo entre o quadrado do comprimento e a area projetada

- Prismatic Coefficient (surface/wdt*Ing) : propor¢éo da area projetada em relacédo a area do retangulo wdt*Ing

- Av. tail Curvature Radius : curvatura média da longarina inferior entre a rabeta e o meio da prancha

- Av. nose Curvature Radius : curvatura média da longarina inferior entre o bico e o meio da prancha

- A Slice PC (chamado Rail Coefficient (em versdes anteriores) é o coeficiente prismatico dos pares: razdo entre a area do par e a area de um par
retangular

- Effective Length Distancia entre a cauda e o ponto onde a largura é metade da largura maxima. O

comprimento efetivo permanece o mesmo, independentemente de vocé definir um nariz mais arredondado ou mais fino.
Eff. Volume : volume da prancha entre a rabeta e o comprimento efetivo

- Eff. Str. Curvature Radius : curvatura média da curvatura da longarina inferior entre a cauda e o comprimento efetivo

- Se a linha de flutuabilidade estiver exibida, o "Maximum section area", O "Waterplan coefficient" e o "Block coefficient" também sao indicados.

Full Scale (1:1) Exibe as curvas no painel selecionado em seu tamanho real. Algumas telas exigem um fator de correcéo, que vocé pode definir na
janela de Preferéncias (menu). File).

Save as Default Curves Settings salva as opgdes de exibigdo
Use as Default Curves Settings carrega opcdes de exibigao salvas
Always Use Default Curves Settings Carrega as opc¢des de exibicao salvas sempre que vocé abre um novo arquivo.

Hide Points Isso oculta os pontos de controle para uma visualizagao mais clara das curvas. Vocé também pode pressionar a tecla H para ativar essa
funcéo.
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Show Tangents Exibe as tangentes de todos os pontos de controle para verificar a curva inteira de uma sé vez. Vocé também pode pressionar a tecla
T para ativar esta fungao.
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Show Selected Arc Depth Exibe a profundidade méxima do arco da curva selecionada. O comprimento desenvolvido do arco da curva e o angulo de
inclinagdo também sdo exibidos na barra inferior. Essa fungéo € util para medir a profundidade de uma concavidade dupla, por exemplo. Vocé também
pode pressionar a tecla D para ativar essa fungéo.

T l0.20"

Length: 3.6" Depth: 0.29" a: -0.767° dy: 8.6" dz: -0.12" Press Shift+Right-click to get the dedicated menu

Show Errors Revela erros de projeto, como sobreposicao de fatias ou pontos de controle (grande ponto verde), loops ou tangentes cruzadas (grande
ponto vermelho). Vocé também pode pressionar a tecla E para ativar esta fungéo.
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Section Check Exibe a segao transversal da placa na posigédo do cursor no painel Fatiar, tanto na vista superior quanto na lateral. Vocé também pode
pressionar a tecla X para ativar esta fungéo.

Observe que a opcdo Section Check Nao altera nada se a op¢do Permanent Tracing ja esta ativado.

Center View Coloque a placa no centro do painel. Vocé também pode pressionar a tecla Escape para ativar esta fungéo.

Todas essas fungdes podem ser acessadas através do menu de contexto (clique com o botéo direito do mouse).

Superpose

O menu "Superpose" Permite exibir outro quadro ou imagem atras das curvas.



Superpose  Windows  License 7

Ghost Board > Load ghost (up to 10)..

Ghost Image > Lock active ghost (Ctrl+L)
Hide ghosts (Space bar)
q- + - @ﬁ Ghost properties
Rotate ghost (Shift+ Mouse)
Close all ghosts

= Ghost Board

Vocé pode escolher uma placa diferente e carrega-la como uma placa fantasma. "Ghost" O tabuleiro fantasma aparece em cada vista em azul claro ou

verde claro para pares.
Ele pode ser movido com o mouse. Pressione Shift para girar o fantasma na vista lateral.
Observe que vocé deve selecionar a opgdo. Align slices at real height no menu Components / Slices para poder transferir os casais de um para o

outro. Ghost De cima para baixo.
Vocé também pode comparar o fluxo dos pares em ambos os tabuleiros.
Até 10 ghosts Podem ser carregadas simultaneamente, e vocé pode selecionar quais curvas deseja exibir para cada uma. ghosts na janela da lista de

curvas.
Observe que vocé pode usar o fantasma na vista 3D e também no modo Planta.
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Pressione a barra de espaco para ocultar o fantasma.
Observe que vocé pode carregar um arquivo STL como fantasma.
Ajanela Ghost Properties Permite mover e girar o fantasma.



Ghost board: ChUsers\thoma\Documents\53d medels\Shape3dXi\SamplesX\Free layer\FluteWi... n
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Ok Apply

Observe que vocé precisa da opgao. Design para carregar um arquivo Shape3d como um fantasma e a opcdo Pro Carregar um arquivo STL como um
fantasma.

Image

Superpose  Windows License 7
Ghost Board ? cm [ mm inch inif

Ghost Image > Load image...

e e m e e m e e e e e

;| : - = & Lock image (Crl+L)
Hide image (Space bar)

Rotate image (Shift+ Mouse)

Close image

Vocé pode carregar uma imagem de fundo para copiar um contorno ou perfil.
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Press the space bar to hide or show the loaded image. lom [x:20382  v:-064  [Z000  Num [

Aimagem pode entdo ser redimensionada e movida com o mouse. Arrastar as bordas laterais horizontalmente mantera a propor¢éo da imagem.
Arrastar as bordas superior ou inferior verticalmente alterara apenas a largura.
Pressione Shift para girar a imagem. A imagem também pode ser girada no painel Girar.



Rotation n

Angle () | -90.00

-180° I} 180°

QK

Pressione a barra de espaco para ocultar a imagem.
Todas essas fungdes podem ser acessadas através do menu de contexto (clique com o botéo direito do mouse).

Observe que vocé precisa da opgdo. Design para carregar uma imagem fantasma.

Windows

O menu "Windows"Permite que vocé escolha as configuragdes da tela.

Windows License 7
+  Tool bar

~  Status bar

~  Master Scale
Color box

~  Smart Functions

«  Align Master Scale Right
Align Master Scale Left
Align Master Scale Top
Align Master Scale Bottom
One Panel Screen
Two Panels Screen

+  Three Panels Screen

1 MNew

La Tool bar no topo, e o Status bar Os itens na parte inferior podem ser exibidos ou ocultos.
O_Master Scale , 14 Color box e o_ Smart Functions Pode ser aberto a partir deste menu.

As opgdes "Align Master Scale Right, Left, Top and Bottom™ permitir que vocé coloque o Master Scale e outras janelas de ferramentas, onde vocé
quiser na tela.
Ajanela de design pode exibir 1, 2 ou 3 painéis.
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~ License

O menu "Licence" Permite que vocé registre sua licenga, independentemente de a Shape3d ter acesso a internet ou néo.



License 7
[ Licenses Manager
Unregister Current License
Add a Seat to Current License
Add an Option
Upgrade to a Lifetime License
My Account

Consulte o menu Ativar sua licenga para obter mais detalhes.

- Itens do menu Add a Seat to Current License, Add an Option E My Account Abra seu navegador de internet para realizar essas agdes no site
Shape3d.com.
Vocé também pode abrir o Cloud Shape3ddiretamente deste menu.

Help (?)

O menu "?" da acesso a ajuda online (este manual, videos, perguntas frequentes e ao Deposito, onde vocé pode baixar varios exemplos) e
informacdes sobre a verséo.

Online Help
Video Tuterials
FAQY

Download Samples

About Shape3d
Contact the Shape3d team

~  Always check for update
Check for update now

Versions history

- About Shape3d fornecera informagdes sobre a versao do Shape3D que vocé estad usando, sua licenga , bem como o fingerprint do seu
computador:

About Shape3d *

“T SHAPE3D X

www.shape3d.com

Version 9.1.1.3 Jan 26 2021 20:24: 16
Fingerprint: DFEK-FDGG

Personal License : thomas vilmin

Options: Design Pro - Export - Scan - CNC 4-5 Axis Multi-tools
Machine: Standard Bull Mose Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKL DSD KKL
Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis Multi-tools

Unlimited

Copyright © 1995-2020 www shape3d.com

- Contact the Shape3d team Permite enviar uma mensagem para a equipe da Shape3d:



Contact Shape3d *
@
\ Message:
Hey Shape3d)|
If you want an answer write your email: joe@surf.com
v Join my .s3dx file
Send Cancel

- Neste menu, vocé também pode selecionar a opcdo Always check for updatelsso garante que vocé sempre saiba se uma versao mais recente esta
disponivel quando estiver conectado a internet. Quando uma atualizagéo estiver disponivel, a seguinte janela aparecera ao abrir o Shape3D, permitindo
que vocé baixe a nova versao do programa:

Updates history (installed version 9.1.1.4) *

A A new version of Shape3d is available:

|
‘\ ! Version 9.1.1.6 (28/12/2021)
- MACA profile generator
- Import profile from .dat or .csv fille
-Export to Xfirs to compute foil Lift and Drag
- Easier asymmetric design
- Box plugs with rounded corner
- Cylindrical plug with circular or oveid shape
- Plan with vertical display

Do you want to download it 7

Download No Thanks

Vocé também pode verificar se ha atualizagées clicando em Check for update now.

Por fim, se vocé estiver conectado a Internet, podera visualizar o histérico de versdes: Versions history Isso o redirecionara para a pagina
UpdatesHistory.aspx em nosso site, que fornecera uma lista das melhorias feitas em cada versdo do Shape3d X.

Clique com o botao direito do mouse: o menu de contexto

O menu de contexto aparece quando vocé clica com o botao direito do mouse em um painel.

Properties

Control Point ¥
Slices ¥
3D Layers ¥
Plugs ¥
Guidelines ¥
Measurements Bars ¥
Buoyancy Line

Display ¥
Ghost Board ¥
Ghost Image ¥
Automnatic Fitting ¥
Copy

Paste

Actions »

Contém quase todas as funcionalidades da barra de menus e permite que vocé as utilize mais rapidamente.


https://www.shape3d.com/Update/UpdatesHistory.aspx

Observe que pressionar a tecla Shift fara com que um clique com o botéo direito do mouse abra diretamente o submenu de contexto apropriado. Por
exemplo, Shift + clique com o botéo direito do mouse quando o painel Fatias estiver selecionado abrira diretamente o submenu Fatias, ou o submenu
Ponto de Controle se um ponto de controle estiver selecionado.

Os atalhos

Clique esquerdo

Clicar com o botédo esquerdo do mouse permite selecionar um ponto de controle, um marcador, uma caixa de asa ou até mesmo um logotipo.
Ctrl + clique esquerdo

A combinacao Ctrl + clique esquerdo permite selecionar varios pontos, marcadores ou retadngulos de asa.

Shift + clique esquerdo

A combinagao Shift + clique esquerdo permite selecionar todos os pontos, ou marcadores, entre duas selegdes.

A combinagédo de teclas Shift + Ctrl + clique esquerdo seleciona um ponto de controle como prioritario, mesmo que um marcador esteja visivel na
mesma posicao.

O clique duplo esquerdo

O clique duplo com o botao esquerdo do mouse permite adicionar um ponto de controle ou um marcador, caso marcadores estejam sendo exibidos na
tela.

Cligue com o botdo direito do mouse

Clicar com o boté&o direito do mouse abre o menu de contexto.

Shift + clique com o botao direito do mouse

A combinagéao Shift + clique com o botdo direito do mouse abre diretamente o submenu contextual apropriado.

As teclas de seta
As teclas de seta permitem mover a selegéo.

Movimentagao dos pontos de controle/pontos de tangéncia:
Seta + Shift reduz o movimento pela metade.

A combinagado de seta + Ctrl reduz os movimentos em 4 vezes.
Seta + Shift + Ctrl reduzem os movimentos em 10 vezes.

Movimento fantasma:

Na vista lateral, a combinagao de seta + Shift rotaciona o fantasma em vez de mové-lo.

A combinagao de seta + Ctrl reduz os movimentos em 4 vezes.

As combinacgdes de seta + Shift + Ctrl reduzem os angulos de rotagdo em 4 vezes na vista de perfil.

Movimentagao da tabua dentro do pdo no modo CNC:

As teclas Seta + Shift giram a plataforma em vez de mové-la (e a movem em vez de gird-la no modo de rotagéo).
A combinagao de seta + Ctrl reduz os movimentos em 4 vezes.

A combinagao de setas + Shift + Ctrl reduz os angulos de rotagdo em 4 vezes.

Atecla Tab

Atecla Tab alterna a selegéo para o préximo ponto, o préximo marcador ou o préximo par.
Shift + Tab alterna a selegdo para o ponto ou marcador anterior.
Ctrl + Tab move para o préximo painel aberto (ndo disponivel no Mac), assim como Ctrl + B.

Atecla Delete
Suppr remove a selecao.
As teclas Ctrl + C

Ctrl+C copia a curva (contorno, longarina, espessura ou acoplador...) para a area de transferéncia. Vocé pode entéo colar essa curva em outra
prancheta ou em outro acoplador, caso a curva seja um acoplador. Observe que, se vocé selecionar um ponto de controle na curva copiada e, em
seguida, um ponto na outra curva, a curva inteira sera copiada e colada. Mas vocé também pode copiar e colar apenas uma segéo da curva
selecionando os pontos de controle desejados (mantenha pressionada a tecla Shift ou Control enquanto seleciona os pontos). Consulte a Barra de
Ferramentas .

As teclas Ctrl + V
Ctrl + V cola a curva copiada na curva selecionada. Veja Ctrl + C e a Barra de Ferramentas .

As teclas Ctrl + A



Ctrl + A seleciona todos os pontos ou todos os marcadores.

As teclas Ctrl + Z

Ctrl + Z faz chamadas Undo .

As teclas Shift + Ctrl + Z

Shift + Ctrl + Z faz chamadas Redo .

As teclas Ctrl + N

Ctrl + N abre a janela Novo quadro.

As teclas Ctrl + O

Ctrl + O abre o explorador de arquivos.

As teclas Ctrl + S

Ctrl + S salva as alteragdes.

As teclas Ctrl + R

Ctrl + R salva as alteragdes e carrega a nova forma como forma de referéncia.
As teclas Ctrl + B

Ctrl + B alterna entre as abas se varias abas estiverem abertas ao mesmo tempo.
As teclas 1, 2, 3, 4...

Os numeros permitem alternar entre vistas no modo Design, entre orientagdes nos modos 3D e CNC ou entre planos no modo Plan.
Ctrl + 1, 2, 3 ou 4 permite abrir os modos Design, 3D, Plan ou CNC.

Atecla F
Atecla F permite alternar para uma visualizagao vertical no modo Design ou inverter a placa nos modos 3D e CNC.
Atecla H

H oculta todos os pontos para deixar uma curva limpa.
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Atecla Ré

D indica a profundidade do arco da curva selecionada, bem como a distancia e o angulo entre os dois pontos de controle.

0.29"

Length: 2.6" Depth: 0.29" a: -0.767° dy: 8.6" dz: -0.12" Press Shift+Right-click to get the dedicated menu

Atecla E

A letra E mostra os erros de projeto (pontos de controle sobrepostos em verde , picos e loops em vermelho ) de todas as curvas exibidas.
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Warning! The tangent is going backward here

Evite erros de projeto

Largura e espessura




Um modelo Shape3d deve sempre ter largura e espessura estritamente positivas, especialmente na cauda e no nariz!

Isso significa que a parte de tras e a ponta do contorno devem ser "quadradas" em vez de "pontiagudas".

= X

Da mesma forma, a longarina deve comecar e terminar com uma espessura positiva.

— X

Uma parte traseira e uma dianteira com largura e espessura positivas permitirdo evitar erros devido ao fato de néo ser possivel visualizar os pares
definidos na parte traseira e na dianteira.

Exceder o comprimento da prancha

Todas as curvas de projeto devem estar entre x = 0 e x = comprimento. Qualquer lago seria interpretado incorretamente pelo software.

Suavizagao e Continuidade

Verifique a suavidade das curvas.

Uma regra geral seria: quanto menos pontos de controle houver, mais tranquila sera a experiéncia.

- Evite tangentes de comprimento zero, pois isso pode criar um lago muito pequeno em torno do ponto de controle.

- Prefira tangentes continuas a tangentes angulares ‘ ‘ As curvas ndo devem formar lagos.

Verifique se vocé néo inseriu dois pontos de controle no mesmo local.



Vocé pode usar o atalho da tecla E, que exibira os pontos de controle sobrepostos em VERDE e os nés e loops em VERMELHO .

Casais

Novamente, quanto menos casais houver, mais suave sera. O nimero ideal obviamente depende do formato...

Se vocé estiver projetando um novo modelo, uma boa maneira de obter uma forma suave é comegar projetando a estrutura central e, em seguida, criar
todas as outras estruturas a partir dela. Vocé pode usar a fungéo copiar e colar para isso: selecione uma estrutura na vista superior, clique no botédo

]
. \ ) ) = : @‘ e
coplar’ na barra de ferramentas, selecione outra estrutura e clique no botdo copiar novamente ’_ . Modifique essas estruturas para que a
forma evolua suavemente da cauda ao nariz.

- O projeto de um torque geralmente requer de 4 a 5 pontos de controle.

Stringer Top

Deck 1

Apex

Stringer Bot

. il
E aconselhavel definir o ponto de apice ( VERDE o , com tangente vertical ’i‘) o ponto do guarda-corpo ( AZUL i , com tangente

angular ) e, possivelmente, outro ponto na ponte para melhor controle do formato do guarda-corpo. O centro da ponte geralmente possui uma

tangente horizontal . O mesmo se aplica ao ponto central abaixo, exceto no caso de um V ou V invertido.

E importante verificar se néo ha dois pares posicionados na mesma posigao x. Para isso, vocé pode usar a lista de pares que aparece ao criar um par.
Essa lista mostra cada par com sua respectiva posigéo x.

Slices n

Curves D.| Prop.
Slice 1 (0,000) E
4 S
Slice 3 (30.500) =

<3 slice 4 (30,502 B3
Slice .292) e
slice 6 (187.090) =

Defini¢do do Apice e do Trilho

- Em relacéo a definicdo do ponto de apice, vocé tem duas opgdes: ou fixa um ponto na posigdo mais larga que vocé definiu como ponto de apice , ou
nao define um ponto de apice.

Note que definir o ponto de apice garante uma separagéo nitida entre o corte da ponte e o corte inferior no modo CNC. Especificamente, se as bordas
de algumas estruturas forem verticais, detectar o ponto mais largo pode resultar na parte superior ou inferior da segdo vertical, levando a uma linha de
apice que salta da parte superior para a inferior da segéo vertical.



Ao definir o ponto de apice, certifique-se de que seja o ponto mais largo de cada par, caso contrario, vocé obtera trajetorias de ferramenta
inconsistentes no modo CNC.

E importante também definir o ponto de contato do trilho , pois isso garantira um corte limpo no angulo do trilho. Isso também permitira definir o
numero desejado de passes da ferramenta entre a longarina e o trilho, e entre o trilho e o vértice. O

ponto de contato do trilho também é usado para a opgéo "Map on extended rail" do 3D layersObserve
que vocé pode definir um ponto de trilho na parte inferior dos pares (abaixo do ponto de apice) e outro na parte superior.



Modo 3D
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A barra de ferramentas
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Aproximar e afastar o zoom

Vocé pode selecionar a opcdo Mover/Ampliar ou o botéo correspondente na barra de ferramentas e, em seguida, clicar com o botéo direito do mouse
na area para aumentar o zoom ou com o botado esquerdo para diminuir o zoom.

’3‘ Zoom da janela

Nesse modo, se vocé desenhar um retangulo com o mouse, a visualizagdo sera ampliada e o conteudo do retangulo sera ajustado para caber na
visualizagao do painel. Um clique com o bot&o direito do mouse reduz o zoom.

,fl?
>

Mover

Mova o desenho com 0 mouse.

’ﬁ‘ Rotagéo

Para girar o tabuleiro, vocé deve selecionar a op¢cdo Mover/Girar e manter pressionado o botéo esquerdo do mouse em qualquer lugar da janela
enquanto move o cursor.

o]

i Projetor

Para mover o marcador, pressione o botéo esquerdo em qualquer lugar da janela e, em seguida, mova o cursor para posicionar o marcador onde
desejar.

Essas funcionalidades podem ser acessadas através do menu. "Mode" ).



Pontos de vista

Escolha o ponto de vista: superior, inferior, lateral, frontal, posterior, perspectiva... ou vertical.

Essas funcionalidades podem ser acessadas através do menu. "View" ).
Vire a tébua.

@ Rotacéo de 360 graus da prancha.

@ Criar um visualizador web 3D para o Shape3d Warehouse.

Exibe o quadro em formato de estrutura de arame (opgao Design necessaria).
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Eile Board Mode View Drawing Display Windows 1
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Q

Press F1 for help

Exibe a longarina, os pares de definicdo e as arestas das camadas 3D (opg&o Design necessaria).

Exibe a malha da placa (op¢do Design necessaria).

Essas funcionalidades podem ser acessadas através do menu. ElementsEles podem ser combinados para obter uma visao sélida com contornos. O
numero de pares intermediarios corresponde ao nimero de malhas ao longo do comprimento da placa. O numero de linhas de superficie corresponde
ao numero de malhas na largura da placa.

@ Exiba a placa como um sélido com uma superficie lisa.

Adicione reflexdes a partir de uma lista de ambientes de reflexdo. Consulte "Properties Box" (Opgéo de design necessaria).
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Exibir linhas cinzentas com incrementos de altura fixos, relativos a uma posicéo definida (opcdo Pro necessaria). A opgao "Solid lines"

Proporciona linhas de contorno sélidas em vez de tons de cinza.
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Ainclinagéo pode ser alterada na aba Configuracdes da janela Propriedades. A altura de referéncia pode ser a altura minima, a ponta do trilho, a altura
da longarina, a altura do apice ou Z=0.

No exemplo acima, o espagamento entre as bordas esta definido em 0,2 cm, e podemos ver 2 arranhdes na parte inferior, 0 que mostra que a
profundidade do concavo é de cerca de 0,4 cm no centro da prancha.

P ‘
’1 Exibir a curvatura (radial e/ou longitudinal) com cores (opgdo Pro necessaria).

Radial
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Areas altamente convexas seréo exibidas em verde e amarelo, e areas altamente concavas em rosa e vermelho. Areas azuis sdo quase planas. O raio
de curvatura relativo R pode ser ajustado para mostrar as mudancas de curvatura (C = 1/R) de forma mais eficaz.

A caixa de propriedades 3D

Ajanela "3D Properties" Permite alterar as cores, a decoragao e a definigdo do desenho 3D.
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O modo 3D permite mapear imagens na prancha. O mapeamento no deck pode parar no apice, na borda ou a uma distancia definida do apice. O
mapeamento pode ser duplicado na parte inferior, ou outra imagem pode ser mapeada na parte inferior. Isso proporciona uma ideia muito realista de
como sua prancha ficara no final.
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O PlugsPode ser exibido. Para a maioria dos sistemas padréo, vocé pode escolher a cor.
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O 3D layersPode ser exibida em uma cor diferente da placa ou com uma textura diferente.
Vocé também pode exibir a superficie original da placa antes de adicionar a camada 3D (surface beforeA camada 3D
pode ser exibida em um intervalo limitado de x, entre X Min e X Max.
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Vocé pode adicionar Color Bands para a prancheta. As faixas coloridas podem ser retas ou seguir o contorno, como um pin lineTambém pode conter

um gradiente de cores.
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Vocé pode adicionar varios Logo imagesOs logotipos podem ser movidos, redimensionados e mapeados de diferentes maneiras no quadro.
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Vocé também pode adicionar StringersAs longarinas podem ser deslocadas e anguladas. Vocé pode escolher a cor ou o tipo de madeira.

. Stringer 1 n

| ™ Display | Duplicate Delete
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!
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oK Apply Cancel

Observe que vocé precisa da opgao. Design Para adicionar logotipos ou listras coloridas.

O menu

Os recursos exibidos no menu sdo os mesmos apresentados na secédo "Barra de ferramentas”.

File Board Mode View Drawing Elements Display Ghost Windows License 7

Wire

Definition slices
Meshes

Solid

Contour

Curvature



Modo mapa

A barra de ferramentas

P O—=— @,@@

Plano geral

O plano geral permite imprimir (em papel ou PDF) fichas técnicas contendo uma vista superior, uma vista inferior, uma vista lateral ou uma vista em
corte em uma determinada posi¢do X.

Vocé pode salvar quantos planos desejar e alternar entre eles usando a lista suspensa "Selecionar Plano".

As dimensdes padrdo séo exibidas a 3", 6", 12", 18" e 24" da cauda e da proa (ou a 5, 10, 20, 30 e 50 cm das pontas, se a unidade for centimetro ou
milimetro). No entanto, a opcdo "Medidas com espagamento constante" permite exibir as medidas com espacamento X constante. Vocé também pode
optar por exibir as barras de medigao.

Essas vistas sdo personalizaveis. Vocé pode mostrar ou ocultar cada curva ou elemento, como camadas 3D, plugins ou logotipos.

Ajanela Plan Parameters contém os botdes Zoom Essas configuracdes permitem ampliar ou reduzir o tamanho do desenho na planta e o tamanho da
pagina exibida.

O formato da pagina e a espessura da linha podem ser ajustados.

Um fator de corregao para o tamanho real de exibigdo e impressao pode ser definido:

no modo de escala completa, o tamanho renderizado pode ser muito pequeno ou muito grande, dependendo das configuragdes do seu monitor ou
impressora. Se estiver muito grande, defina um fator menor que 1. Se estiver muito pequeno, defina um fator maior que 1. Por exemplo, se a largura
exibida for 21 em vez de 20, o fator sera 20/21 = 0,95. Se a largura exibida for 20 em vez de 21, o fator sera 21/20 = 1,05.

O "CSV export template” é o endereco do arquivo de modelo que vocé pode usar para exportagdo CSV no modo de estrutura de topicos e no "File
Selector"O

modelo pode simplesmente conter ALL; e todos os dados possiveis serdo exportados para o arquivo CSV.

Ou pode conter apenas a lista de colunas desejada, como:

LENGTH_IN;WIDTH_IN; THICKNESS_IN;VOLUME

ou mais:

NAME;LENGTH_IN;WIDTH_IN; THICKNESS_IN;VOLUME;LENGTH_CM;WIDTH_CM;THICKNESS_CM;WIDTH_TAIL_12_CM;WIDTH_TAIL_3_IN;
WIDTH_NOSE_12_CM;WIDTH_NOSE_3_IN;ROCKER_TAIL_CM;ROCKER_NOSE_CM;GRAVITY_CENTER_X_CM;PROJECTED_SURFACE_CM2;
FIN_CENTER_X_TAIL_CM; FIN_SIDE_X_TAIL_CM;FIN_SIDE_Y_RAIL_CM;FIN_SIDE_TILT_DEG;LEASH_X_TAIL_CM;LEASH_Y_CENTER_CM
_IN em COMPRIMENTO_IN indica o comprimento em polegadas; _CM em centimetros. _TAIL_12_CM indica uma medida de 12 cm a partir da parte
traseira.

. S S R
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Para cada elemento, pode ser exibida uma etiqueta moével, bem como a distancia até a cauda, a proa, o centro ou a borda.
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O plano geral pode ser exibido na horizontal ou na vertical .
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Perfil do produto

Exibe informagdes gerais sobre a placa, bem como visualizagées em wireframe 3D.
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Formulario de pedido

Exibe informacdes gerais sobre o tabuleiro, seja com a planta no modo vertical ou com uma vista superior em modo 3D.
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As folhas imprimiveis podem ser usadas com a versao gratuita Lite do Shape3dx.

@ Curva de distribuicdo de volume e area de superficie

Exibe o volume e a distribuicdo da superficie projetada ao longo do eixo X. Também exibe os numeros de identificagdo da placa (consulte o menu).
Display do modo Design).
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E\ i
vistas em tamanho real

Permite a impressdo em tamanho real do contorno, longarina, perfil, pares, superficies desenvolvidas e Spin Template.

Observe que a distribuicdo de volume e as visualizagdes em grande escala exigem a opgéo. Design
Vocé também pode fazer essas impressdes em escala 1:1 sem licenga, usando os Créditos .

Impressao do plano apresentado
Pﬂ Exporte o plano exibido como um arquivo PDF.
Eﬂ Exportar para uma planilha

Exporta para o formato CSV/Microsoft Excel. Para o plano geral, a exportacdo em CSV contém as principais medidas do quadro.
Se um modelo de exportacdo em CSV estiver definido, vocé pode escolher os dados que deseja exportar.

Abra a janela de propriedades do plano.

Essas funcionalidades podem ser acessadas através do menu. "Plans".

= O menu


https://www.shape3d.com/Order/OrderShape3dX.aspx#_TocCredits

Plans: Marks Fullscale Windows  Licen
Properties...
Load plans...

«  General plan
Vertical plan
Board chart
Order sheet
Order sheet 30
Velume distribution
Surface distribution
Velurme+Surface distribution
Shape plans
Hydrostatic Stability
Kaper Drag approximation

Flex distribution

Plans

O menu "Plans" leva as diferentes visualizagées que sdo exibidas na barra de ferramentas.
"Load plans..." Permite carregar multiplas configuragdes de planos a partir de outro arquivo s3dx.

As curvas "Hydrostatic Stability” Estes diagramas mostram como a altura do metacentro varia com o volume submerso e como o brago de
estabilizacédo varia com o angulo de inclinagao.

Essencialmente, se o0 metacentro estiver mais baixo que o centro de gravidade do praticante, significa que a prancha néo é autoestabilizadora: o
praticante precisa de equilibrio para evitar quedas. Por outro lado, se 0 metacentro estiver mais alto que o centro de gravidade do praticante, significa
que mesmo um iniciante pode evitar quedas.

Quanto mais alto o metacentro, mais estavel a prancha.

O bracgo de estabilizagéo representa a forga estabilizadora: quanto mais alto, mais estavel a prancha. Geralmente, ele atinge seu maximo em um
determinado angulo de inclinagéo. Acima desse angulo, a prancha vira.

Este menu permite comparar a estabilidade lateral de duas pranchas usando a fungdo Fantasma.

M metacenter

G gravity center

S deck center

B buoyancy center
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Aproximacéo de arrasto de Kaper "KAPER Drag approximation" Este grafico mostra a evolugdo do arrasto viscoso e do arrasto residual (de onda)
com a velocidade. O arrasto residual é dado pela formula de APROXIMACAO DE KAPER, baseada em testes com caiaques de mar. Esta curva pode
estar longe da precisao ideal, portanto, considere-a com cautela. No entanto, pode ser Util para comparar duas pranchas de SUP.
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Consulte as referéncias:
http://www.marinerkayaks.com/downloads.htm
http://www.oneoceankayaks.com/smhydro/hydro.htm

Distribui¢éo flexivel "Flex distribution" Isso fornece o médulo de flexdo (moédulo de elasticidade * segundo momento de area) das segdes transversais
da placa ao longo de seu comprimento. Utilizamos a aproximagéo da teoria de vigas para avaliar a flexdo da placa.

A densidade e o modulo de elasticidade do nucleo devem ser especificados.

A construgdo composta deve ser definida utilizando camadas 3D. Por exemplo, a fibra de vidro pode ser definida utilizando uma camada do tipo
"Constant depth" (de profundidade positiva ou negativa, conforme escolhido), cuja densidade e médulo de elasticidade sdo conhecidos. Varias
camadas de diferentes densidades e médulos de elasticidade podem ser sobrepostas.
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Veja as referéncias:
https://en.wikipedia.org/wiki/Euler%E2%80%93Bernoulli_beam_theory

Observe que a estabilidade hidrostatica, a aproximacao de arrasto KAPER e a distribuicéo Flex exigem o uso da opgéo. Pro d.

Marcas

O menu "Marks" Fornece acesso as listas de medidas para o contorno, perfil e casais.

Marks Full scale  Windows  Licens:
l Slices .
Outline and Stringer
Shape lines

Deck rocker

Export to C5V
Export to Pdf
Export all Plans to Pdf

O sistema de eixos coordenados é classicamente definido com o eixo X como eixo longitudinal, o eixo Y como eixo transversal e o eixo Z como eixo

vertical.

Esboco e longarina: Fornece as medidas necessarias para criar o projeto. O significado da coluna é o seguinte:

X-Coordinate Posicédo no eixo longitudinal.

X-Developed Posigdo das marcagdes na prancha, levando em consideragdo a curvatura do casco ao longo da longarina (essencial para desenhar as

marcagdes no bloco de espuma apods o corte).

Hull-Z Altura da base em relagéo a 0.

+sdw : altura Z menos a espessura do sanduiche (definida em Board/Properties).
Deck: altura Z do deck em relagéo ao ponto z = 0.

-sdw Altura da ponte menos a espessura do sanduiche.

Contorno: Largura Y em X.

-sdw Largura menos a espessura do sanduiche.

Quadrado: Largura Y do ponto quadrado.

-sdw Largura quadrada (levando em consideracéo o sanduiche; veja o Plano/Fatias em tamanho real para visualizar essa posigao).

Fatias: As medidas de um determinado par.


https://en.wikipedia.org/wiki/Euler%E2%80%93Bernoulli_beam_theory

Shape lines Medidas das linhas de forma. Consulte os planos 1 e 2 para entender o significado das colunas.

Origem do sistema de coordenadas (vinculado ao bloco de espuma apods o corte com fio quente):
S1Y, A1Y, A1y e A2y: representam o centro do bloco.

S1Z, S2Z, A1z e A2z: representam a borda inferior.

S2Y: representa a borda externa.

O objetivo é primeiro desenhar as linhas dos planos de forma S1 e S2 e, em seguida, cortar os planos.

)

S2Y €—

Em seguida, vocé pode desenhar as linhas dos planos A1 e A2 e recortar os planos secundarios para se aproximar da forma final.

(Aly, A1z)

Este menu também fornece acesso as fungdes de exportacdo para CSV e impressdo em PDF. Se vérias configuragdes de plano estiverem definidas,
vocé podera exporta-las todas para um unico PDF.

Full Scale

O menu "Full Scale" Fornece acesso a visualizagdes em tamanho real do contorno, longarina, perfil, cortes, superficies desenvolvidas e Spin TemplateA
superficie desenvolvida pode ser a da ponte ou a da parte inferior, e a
curva de limite pode ser a curva do apice ou a curva do trilho.

Full scale  Windows License 7
Slices
Stringer
Profile
Developed Outline
Projected Outline
Spin Template
Outline dev. + profile
Outline proj. + profile
Deck Surface to Apex
Bottom Surface to Apex
Deck Surface to Rail
Bottom Surface to Rail



Modo CNC

O modo CNC permite carregar uma pega bruta ou um bloco de espuma no ambiente da maquina CNC, calcular o percurso da ferramenta para um
acabamento arredondado (3 a 5 eixos) ou disco e exporta-lo em formato G-Code ou DXF. E acessivel com uma

licenga do Design Pro , mas vocé precisa da op¢cdo CNC para exportar os percursos de corte.

Vocé também pode exportar percursos de corte sem uma licenga usando Créditos .
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O arquivo da maquina

O arquivo da maquina é o arquivo que contém os parametros padrao usados no modo CNC do Shape3D.

Apos a instalagado do Shape3D, o arquivo de configuragdo padrdo da maquina é colocado na pasta Shape3d.exe. Recomendamos mové-lo para um
novo diretério para que ndo seja sobrescrito pela versao padrio caso vocé instale uma atualizagdo do Shape3D. E muito importante manter este
arquivo em um local seguro e fazer um backup, pois ele contém todas as configuragdes padréo da sua maquina. Se essas configuragdes forem
alteradas por engano, vocé podera restaura-las recarregando o arquivo de backup da maquina.

Se vocé abrir um novo arquivo de placa que nao tenha sido usado no modo CNC, as configuragdes de CNC serdo carregadas do arquivo da maquina e
o endereco completo do arquivo da maquina aparecera no titulo da janela de propriedades do CNC.

CNC Machine - C\Users\thoma\Documents\53d models\Shape3dX\MachinesVX\Machine_Bull5A_Clamps.s3d.xml n
Settings < Blank Pos. = Toolpath = Flugs = Bull Mose = Axis =
Lines: .
Deck I Marrow. I Bottom I Bot. Rail l Mumber of paints perline | 150 R ISmndard =l
Toolpath || &= i
Nblj2 I 6 | o I " I 15 L I 5 1 pa — HD [ Constant spacng [ Machine type ICIamps LI
Deckrai quide  [Default =l Bot. rail guide  |Default | Cutter type  [4-5 Axis Bull Nose a
Extensi -CAX
—Export—  one file ¥ copy board,blank files Htension IGC Shxds {.tap5a) LI
Tap file I Mew_deck Export é Target folder I C:\Users{Thomas\Desktop Change machine Save as new machine
Bot. file | MNew_bot Print Farmat file | C:\Program Files (x86)\Shape3d ¥\frmtC | ... Send my CNC parameters
Display Al [ Auto-collapse (axiz a= shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. ?

Se o arquivo da placa ja contiver parametros CNC, os parametros poderado ser carregados a partir do arquivo da placa (se a opcéo "Carregar
parametros CNC de arquivos de placa" estiver marcada nas preferéncias), e a janela de propriedades CNC tera o titulo. "Parameters from board file".


https://www.shape3d.com/Order/OrderShape3dX.aspx#_TocCredits

O arquivo da maquina pode ser substituido na janela de propriedades do CNC clicando no bot&o. "Change machine file".

Também é possivel modificar essa configuragéo diretamente na janela de Preferéncias. A caixa de didlogo Preferéncias pode ser aberta através do
menu. "File", "Preferences..." :

| Preferences x|

Cloud directory Cloud settings Browse...

| C:\Wserstthoma\Documents\S 3d models\shape3dx\samplesx

Logo file Browse...
CSV export template Browse...
Machine file Browse...

| C:\Wsers\thoma'Documents's3d models\Shape 3dx Machinesvy \Machine _AKU_Alan

Full scale output and printing correction factors

Screen 1.000 Printer 1.000
Windows size factor | 100% - Measurements Font

|V Display curvature along the curve
[~ Display tangents position relative to peint position
[v Display points position relative to the center of the board if sym. nose/tail
[~ Edit the rail curve on .brd files
[v Use Antizliasing to smoothen the curves and the 3D view
| ¥ Load the CNC parameters from the board files
[v¥ Save the CNC parameters in the board files Reset Notifications
[ Open new files in a new instance of Shape3d
[¥ Use File Selector instead of Windows file browser by default
[v¥ Keep the Design mode open with the 30 view

OK Cancel ?

O formato do arquivo

O "Format File" Este é o arquivo de pos-processamento que contém o cabegalho e o rodapé dos arquivos de corte em codigo G exportados. E um
arquivo de texto que pode ser faciimente modificado. Ele precisa ser personalizado para cada maquina!

Apos a instalagéo do Shape3D, o arquivo de formato padréo é colocado na pasta Shape3d.exe. Recomendamos mové-lo para um novo diretério para
que nao seja sobrescrito pela versdo padrao caso vocé instale uma atualizagéo do Shape3D. E muito importante manter este arquivo em uma pasta
segura e fazer backup dele. Recomendamos salvar este arquivo na mesma pasta do arquivo da maquina.

Em seguida, selecione-o na guia Configuracdes da janela Propriedades.

Aqui estd um exemplo de um formato de codigo G:

[ $MODEL_NAMES $SIDE$ $DATES |

[ $MCU_CUTTER_TYPES |

[ $DIMENSIONS $

[$H1 H2$]

[ $CAUDAS $NARIZS |

[ SMACHINE_FILES $ |

[ $BLANK_FILES ]

G28 [MAQUINA DE CASAS G28]

G91[MODO RELATIVO G91] )
G92 X0 Y2. 2.5 [REINICIALIZACOES DA POSIGAO DO CABO G92]
G1 XYZ F555 [SYC. MAQUINA / F=AVALIAGAO]
M61 [MOTOR DE PARTIDA M61]

M3 [M3 MOTOR DE PARTIDA DO EIXO]

$12500 [Eixo S3 de 13.500 RPM]

G90 [MODO ABSOLUTO G90]

Z2.0000 F222 [CORTE DE ELEVAGCAO. FORA DO QUADRO]
M5

M64

X-13.0000 F222

Os caracteres entre $$ serdo substituidos pelos valores correspondentes:

[Novo modelo Deck 26/04/15 15:58:31]

[ MCUTOOL T1 D40.00 R10.00 F50.00 L40.00 C1]
[ 1867,70 x 460,00 x 60,58 ]

[H1:100.10, 10.00 H2: -100.10, 10.00]



[CAUDA: -1876,35, 19,58 NARIZ: -26,52, 41,34]
[Machine_BullNose_Supports.s3d.xml]
[6.2-R.s3d ]

G28 [MAQUINA DE CASAS G28]

G91 [MODO RELATIVO G91]

G92 X0 Y2. Z2.5 [REINICIALIZACOES DA POSICAO DO CABO G92]
G1 XYZ F555 [SYC. MAQUINA / F=AVALIACAO]
M61 [MOTOR DE PARTIDA M61]

M3 [M3 MOTOR DE PARTIDA DO EIXO]
S12500 [Eixo S3 de 13.500 RPM]

G90 [MODO ABSOLUTO G90]

G1 X-24.3236 Y0.0000 Z282.5673 F200
X-24.3236 Y0.0000 260.2295 F10
X-24.3336 Y0.0000 Z260.2301
X-26,3336 Y0,0000 Z60,2701

X-29.4442 Y0.0000 Z97.0201 F222

Z2.0000 F222 [CORTE DE ELEVACAO. FORA DO QUADRO]
M5

M64

X-13.0000 F222

Vocé pode usar as tags $DECK_TAIL_0.0$, SDECK_NOSE_0.0$, $BOT_TAIL_0.0$ e $BOT_NOSE_0.0$ com qualquer distancia da frente ou de tras
para obter a altura da parte inferior do deck ou da longarina (ao longo de uma linha reta, na unidade usada no modo CNC do Shape3D).
$STRUT_TAIL_0.0% e $STRUT_NOSE_0.0$ fornecerao a altura da parte inferior do bloco ao cortar o deck e a altura do deck da prancha ao cortar a
parte inferior.

Aqui esta a lista de todas as tags utilizaveis:

(BOT_HEADERX/BOT_HEADER) Area de cabegalho especial para a parte inferior

(DECK_HEADERX/DECK_HEADER) Area de cabecalho especial para a parte superior

(BOT_FOOTERX/BOT_FOOTER) Area de rodapé especial para a parte inferior

(DECK_FOOTER)/DECK_FOOTER) Area de rodapé especial para a parte superior
(BEFORE_CHANGE_SIDE){/BEFORE_CHANGE_SIDE) Comando antes de trocar de lado (esquerda-direita)
(AFTER_CHANGE_SIDE)X/AFTER_CHANGE_SIDE) Comando apés trocar de lado (esquerda-direita)

$MODEL_NAMES$ surf_.Name()

$SIDES "Deck" ou "Bot"

$DATE$ CTime::GetCurrentTime()

$MCU_CUTTER_TYPES$ "MCUTOOL T1 D%.2f R%.2f F%.2f L%.2f C1"

$DIMENSIONSS$ dimensdes

$DIMENSIONS_CMS$ dimensdes em centimetros

$DIMENSIONS_MM$

dimensdes em milimetros $DIMENSIONS_INCH$ dimensdes em polegadas

$DIMENSIONS_INF$ dimensées em polegadas fracionarias

$VOLUMES$ volume

$H1_H2$ "H1 : x, z H2 : X, 2", também disponivel $H1_H2_CM$, $H1_H2_MM$, $H1_H2_INCHS$, $H1_H2_INF$ $H1_X_ZERO
$, $H2_X_ZERO$ H1 ou H2 x a partir do zero da maquina, também disponivel em CM, MM, INCH, INF

$H1_X_TAILS, $H2_ X TAIL$ H1 ou H2 x a partir da parte traseira da pega em branco, também disponivel em CM, MM, INCH, INF
$H1_X_NOSES$, $H2_X_NOSE$ H1 ou H2 x a partir da parte frontal da pega em branco, também disponivel em CM, MM, INCH, INF
$H1_Z$, $H2_Z$ H1 ou H2 z a partir do solo, também disponivel em CM, MM, INCH, INF

$MACHINE_FILE$ nome do arquivo da maquina

$BLANK_FILE$ nome do arquivo em branco

$OFFSET_BRD_BLANKS Distancias XYZ entre a parte traseira da prancha e o blank

$TILT_BRD_BLANK$ Angulo da prancha no blank

$DIST_BOARD_BLANK_TAILS Distancia da prancha até a parte traseira do blank

$DIST_BOARD_BLANK_NOSES$ Distancia da prancha até

a parte frontal do blank // Distancias da parte traseira ou frontal da prancha

$X_CENTERS fornece a posigdo x do centro da prancha a partir do zero

$X_FROM_TAIL_x.x$ fornece a posigao x a partir do zero de um ponto a uma distancia xx da parte traseira da prancha
$X_FROM_NOSE_x.x$ fornece a posigao x a partir do zero de um ponto a uma distancia xx da ponta da prancha

/I Z da longarina na parte superior da prancha

$TAILS "TAIL: %.2f, %.2f" Posigdo XZ da parte traseira da prancha

$NOSES$ "NOSE: %.2f, %.2f" Posi¢do XZ da ponta da prancha

$DECK_CENTERS Posigéo Z do centro da longarina superior

$BOT_CENTERS Posigdo Z do centro da longarina inferior

$DECK_TAIL_x.x$ Posicdo Z da curva da longarina da ponte a uma distancia xx da parte traseira da prancha
$DECK_NOSE_x.x$ Posigado Z da curva da longarina da ponte a uma disténcia xx da parte frontal da prancha
$DECK_ZERO_x.x$ Posigéo Z da curva da longarina da ponte a uma distancia xx do zero da maquina

$BOT_TAIL_x.x$ Posigéo Z da curva da longarina inferior a uma distancia xx da parte traseira da prancha
$BOT_NOSE_x.x$ Posigdo Z da curva da longarina inferior a uma disténcia xx da parte frontal da prancha
$BOT_ZERO_x.x$ Posicdo Z da curva da longarina inferior a uma distancia xx do zero da maquina
$STRINGER_DECK_POLY$ Poligono da longarina da ponte

$STRINGER_BOT_POLY$ Poligono da longarina inferior

/I BLANK

$X_BLANK_CENTERS fornece a posigdo X do centro do blank a partir do zero

$X_FROM_BLANK_TAIL_x.x$ fornece a posig¢ao X a partir do zero da ponte a uma distancia xx da parte traseira do blank
$X_FROM_BLANK_NOSE_x.x$ fornece a posig¢éo X a partir do zero da ponte a uma distancia x.x da frente do espago em branco
/I Corda em branco



$BLANK_TAIL$" "CAUDA EM BRANCO: %.2f, %.2f", px, pz);

$BLANK_NOSES$" "NARIZ EM BRANCO: %.2f, %.2f", px, pz);

$BLANK_DECK_CENTERS$ Posigao Z do centro da ponte da peca bruta

$BLANK_BOT_CENTERS Posig¢&o Z do centro da base da pega bruta

$BLANK_DECK_TAIL_x.x$ Posicdo Z da curva da ponte da pega bruta a partir de um ponto a uma distancia xx da parte traseira da pega bruta
$BLANK_DECK_NOSE_x.x$ Posicdo Z da curva da ponte da pega bruta a partir de um ponto a uma distancia xx da parte frontal da pecga bruta
$BLANK_BOT_TAIL_x.x$ Posi¢ao Z da curva da base da pega bruta a partir de um ponto a uma distancia xx da parte traseira da pega bruta
$BLANK _BOT_NOSE_x.x$ Posicédo Z da curva da base da pega bruta a partir de um ponto a uma distancia xx da parte frontal da pega bruta
$BLANK_STRINGER_DECK_POLY$ Poligono da longarina da ponte da pega bruta

$BLANK_STRINGER_BOT_POLY$ Poligono da longarina Parte inferior da prancha em branco

/I Parte inferior da prancha de surf ou da prancha em branco, se antes ou depois da inversao

$STRUTS_POLY$ Poligono da parte inferior a partir do zero da prancha de surf ou da prancha em branco, se antes ou depois da inverséo
$STRUT_CENTERS fornece a posigédo Z do suporte no centro da prancha

$STRUT_TAIL_x.x$ fornece a posi¢do Z do suporte a uma distancia xx da parte traseira da prancha

$STRUT_NOSE_x.x$ fornece a posigao Z do suporte a uma distancia xx da parte frontal da prancha

$STRUT_ZERO_x.x$ fornece a posi¢do Z do suporte a uma distancia xx do zero da maquina

$STRUTS_GROUND_POLY$ Poligono da parte inferior a partir do solo da prancha de surf ou da prancha em branco, se antes ou depois da inversdo
$STRUT_GROUND_CENTERS fornece a posigao Z a partir do solo do suporte no centro da prancha

$STRUT_GROUND_TAIL_x.x$ fornece a posi¢éao Z A posigéo Z do suporte, a uma distancia xx da parte traseira da placa,

é fornecida a partir do solo a uma distancia xx da parte frontal da placa.

A posigao Z do suporte, a uma distancia xx da parte traseira da placa, é fornecida a partir do solo a uma distancia xx da parte frontal da placa.

A janela de propriedades

Esta caixa de didlogo contém de seis a oito abas que permitem definir a geometria da maquina CNC, o tipo de fresa e o percurso de corte.

|

I
. ~ | = ‘ . . .
Pode ser acessado através do botéao ’_ou através do menu. "CNC Machine/Properties...".

A aba "Settings"

CNC Machine - C\Users\thomaiDocuments\S3d models\ShapeddXiMachines\VX\Machine_Bull3A_Clamps.s3d.xml n
Settings < Blank Pos. = Toolpath = Plugs = Bull Mose = Axis =
Lines: .
Deck | Marrow, | Bottom | Bot. Rail | Mumber of points per line 150 Machine name |Standard j
Toolpath || = i

Mblf2 | 28 1, 2 L 15 1, s 1 p = Ho Constantspacing [~ | Machine type |Clamps j
Ded: rail guide |Default ﬂ Bot. rail guide |Defau|t ﬂ Cutter type |4—5 Axis Bull Nose j
Export—  one file ¥ copy boardblank files EREIEL |GC—5AX|S (-tap52) ﬂ
Top file | New_deck Export T_E! Target folder | C:\Users{Thomas\Desktop Change machine Sawve as new machine
Bot. file | New_bot Print Format file | C:Program Files (x86)\shape3d X\frmtC | ... Send my CMC parameters

Display Al [ Auto-collapse (axis a= shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. 2

A aba "Settings" Contém os parametros basicos que vocé tera definido antes de calcular e exportar o percurso de corte.
- Aqui vocé define o numero de linhas por lado da ponte, o trilho inferior (se o ponto do trilho estiver definido) e a parte inferior.

- Para o trilho (acima ou abaixo), vocé pode definir o nimero de passagens ou a variagdo do espagamento. (Narrowing).

O "Narrowing" Isso permite variar o espacamento das linhas no convés (e no casco, caso o ponto de referéncia da borda néo esteja definido). Uma
configuragdo de estreitamento de 1 resulta em linhas de corte uniformemente espacadas, enquanto uma configuragdo de estreitamento grande resulta
em linhas muito proximas na borda e um espagamento maior no centro da prancha.

- O "Deck/Bot. rail guide" Isso permite selecionar uma curva especial como referéncia para guiar o percurso da ferramenta entre o contorno e a linha
central. Por padrao, a ferramenta utiliza apenas a curva do contorno para o deck e a curva da borda (se o ponto da borda estiver definido nas
estruturas) para a parte inferior. Esse recurso é muito Util se a prancha tiver abas (degraus no contorno), por exemplo, mas vocé nao quiser que os
ziguezagues das abas se propaguem para o centro da prancha.
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- O "Number of points per line" Define o nimero de pontos por linha no arquivo de corte exportado. Maior precisdo também resulta em maior tempo
de processamento. Alguns controladores ndo conseguem lidar com um numero muito alto de pontos por linha.

- " HD " dobrara a precisado usada durante o calculo e multiplicara o tempo de célculo por 2 a 10.
- "Constant spacing" garantira que os pontos sejam espagados regularmente ao longo do comprimento da placa no percurso da ferramenta.
- Imprensa "Toolpath" Para calcular o percurso da ferramenta e desenha-lo na tela. Esta tltima fungdo também esta presente na barra de ferramentas

Quando o percurso de corte estiver satisfatorio na tela, escolha o nome dos arquivos de corte que deseja exportar (0 nome do arquivo é seguido por
_top e _bot por padréo) e a pasta. "Target folder" Onde vocé deseja exportar os arquivos de corte.

- "Export" ira criar os arquivos de corte.

- Imprensa "Print" Para visualizar a folha imprimivel, com informagdes sobre a placa, o espago em branco e as configuragdes da maquina.



2024101

IEE -

S3D New model
by New
Length : 184.900 Width : 46.000 Thickness : 5.991
Nose Rocker : 12.370 Tail Rocker : 6.400 Volume :28.1L

128674 189,634

Widih: 5.087 38284 dImze 40000 — 42107 25.205

Thk: 1.143 2860 5513 5591 5608 4125

Foam
excess:

0.20 0.10 0.40 0.47 018 0018

028 1.18
0147 0.000

134 074
ViCone.019 .07

Deck cutting file: New_deckdnc  Bottom: New_bot.dnc

Blank: Clrak foam 6'1" R (6.1-R.s3d)

Origin to Tail stop: X=900.000, Z(/grd)=598.000 (mm)

H1 to origin: X=1400.000, Z(/grd)=250.000  H2: X=2350.000, Z(/grd)=250.000

7 SHAPE3D

Machine_APS_Nigel 524 xml 125

- O botéo "..." a c6té du champ "Format File" permet de choisir le fichier texte utilisé pour créer la structure des fichiers de découpe exportés. Vous
pouvez modifier I'en-téte et le pied de page de ce fichier pour qu'il corresponde exactement aux besoins de votre machine.

O Shape3d é compativel com diversos tipos e configuracdes de maquinas.
- "Machine" Corresponde a marca da sua maquina. Se a marca da sua maquina néo estiver na lista, selecione "Padrao".

- "Machine type" oferece a opcéo entre:

ClampsA peca bruta é "fixada" em cada extremidade, e essas presilhas sdo usadas para virar a tabua depois que o deck for cortado.

SupportsA pega em branco repousa sobre dois suportes que possuem posic¢ao e altura definidas.

Supports Axe corresponde a uma pega bruta que repousa sobre dois suportes durante o corte da ponte, mas que é entéo girada em torno de um eixo
horizontal para cortar a parte inferior.

TableA peca em branco repousa sobre uma mesa plana.

Mold Permite cortar o molde de uma placa em um bloco em uma maquina de mesa (Este modo ainda esta sendo testado na versédo 9.1.0.4).
- "Cutter type" oferece a opgéo entre

Bull Nose

Disk

Symmetric Bull Nose

4-5 Axis Bull Nose

Multi Bull Nose

4-5 Axis Multi Bull Nose

Disk+Bull Nose

Todos esses parametros podem ser salvos no arquivo de maquina atual ou em um novo arquivo que servira como arquivo de maquina a partir de entao.
- "Save as default parameters" Salvar no arquivo da maquina atual.

- "Use default parameters" Permite carregar os parametros do arquivo da maquina caso os parametros tenham sido modificados ou carregados do
arquivo da placa.

- "Change machine file"Permite carregar um arquivo de outra maquina.
- "Save as new machine file" ira salvar as configuragbes atuais em um novo arquivo, que sera usado como configuracéo padrao.

- "Send my CNC parameters" Envie-nos o arquivo da sua maquina, a placa e os arquivos em branco, para que tenhamos todos os elementos
necessarios em caso de problema.

Apds alterar determinadas configuragdes, pressione "Apply" (Isso ndo salvara as alteragdes no arquivo da maquina).

A aba "Right Side"



CNC Machine - DADocuments\53d models\MachinesThomasViiMachine_BullMose_Supports.s3d.xml n

Settings = Right Side < Blank Pos. = Toolpath = Plugs = Bull Nose = Axis =

v Right Lines:
Deck I Marrow, | |  Bottom I Bot. Rail l
- = =

walm L [z T [w L [s

Deck rail guide IDEfﬁLﬂt | Bot. rail guide IDEf‘ﬂU't |

Display Al [ Auto-collapse (axiz a= shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. ?

Para tabuleiros assimétricos, a aba "Right Side" Essa funcionalidade permite definir um nimero diferente de trajetérias nos lados direito e esquerdo.
Observe que, nesse caso, a trajetoria da ferramenta ndo pode ser concéntrica.

A aba "Blank Position"

- Esta aba contém a definigdo de Machine OriginEste € um parametro muito importante para obter cortes precisos.

Corresponde a posic¢édo da ponta inferior da fresa (ponta arredondada ou disco) ao executar o comando X0.0 Y0.0 Z0.0 no seu controlador.
Observe que, para as maquinas APS3000 e AKU/SurfShaper, néo se trata da ponta, mas sim do centro da face frontal do disco!

As coordenadas Machine Origin Pode ser definido em relagdo a parte de tras, a frente ou ao meio do tabuleiro.

- Vocé também pode definir um aqui. Flip Offset caso a posigdo do Machine Origin ndo seria a mesma coisa durante o corte da ponte e o corte por
baixo dela.

CNC Machine - C\Users\thoma\Documents\53d models\Shape3dX\MachinesWX\Machine_3DM_NaturesShapeBullNoseBig.s3d.xml n
Settings = Blank Pos, < Toolpath = Plugs = Bull Mose = Axis =
—Blank —Machine Origin — X Y Z
™ Use aBlank I Position |o.on IU.UU I 155,45 from INose stop ;I
¥ Autoblankmargin [ Blockblank | Reverse Nose/Tail Board Fiip Offset I 0.00 I 0.00 I 0.00
Thickniess I 20.00 Width I 20.00 Length I 30.00 Board Position
V¥ Section check  Tail [} Mose ¥ I 739,65 ~Clamps
) . : Z level change after
Stringer roughing ¥ Deck [~ Bottom Stepsdz | 10.00 F.dZ |2.00 # | 2 Blank tips damp ref. |5enber vI pside-down | 0,00
Board roughing [ Dedt ¥ Bottom StepsdZ |30.00 F.dzZ | 19,00 r Clamp board
tips after flip
[~ along OY [~ Follow blank otl. [~ OH. only Margin dy IU.UO
Display Al [~ Auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. ?

Nesta aba, vocé pode escolher uma tela em branco ou usar a funcédo de tela em branco automatica com uma margem definida. Isso é util se vocé
estiver usando uma tela de EPS feita a partir do perfil da placa, por exemplo.



¥ Shapedd X 9.1.2.7 Debug Design Pro - Expart - Scan - CNC Bull Mose Disk 4-5 Auss Multi-toals Perpetual - ensed to Thomas Vlmin - New = a] x
File Board Mode View CNCmachine Display Windows License

@EB == % Design | @ view [fPan ||one em |mm|inch inf

AR 2P v e —ar@ e ) w55 EEE

=3 or

CHE Machine - ChlsersithematDocuments\S3d modeb\ShapeddiX\MachinesWXMachire_30M_NaturesShape BullNoseflig s3d.ml
Scttngs > | BorkPos. < | Tookoth> | Pugs> | BulMosm: | Am> |
Bk

Bl - Machine Origin— X y—
I useastank | [-] Poaton  [0.00  [0.00  [155.45  fem [Nesestep =]
¥ futcblonkmargn [~ Bockblak [ Reverse bose/Tal Board Flp Offact [ 2.00 no [o0n

Thidmess [20.0 width [0 tength [30.0 | [Board Poston |
I Sectoncheck T f——————————— o x [om0 - Clampa
Striges roughing [ Deck [ Bottom Stepecz [0.00  Foez [o0 [T Blork tos damo ref. [Certer  w] ﬁm“ 0.0

Bordrougheg [ Deck [ Bottom Stepedz [0.00  F.ez [0.00 [ Gamp board
Bps after fip.
[ aongov [T Folowblaokel, 7 cel oty margnar [0.00
l'm-whur {axs a5 shown on sreen) Aoy |s-nndehn.ﬂrn. || Use dedaut param, | [7]

—

kﬂfahﬁ: [mm a0z [v-00000  [Eisan | =

- Se 0 espago em branco for um bloco EPS, marque a opgao Block blank e defina suas dimensdes.

# Shapeld X 0127 Debug Design Pro - Expart - Scan - CHC Bull Mose Disk 4-5 Axis Mubti-toals Perpetual - Ecensed to Thomas Yillmin - New - 0 x
File Board Mode Veew CRCmachine Display Windows License 7

8
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e Q5T HE 17T g
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zaos ]
zoor '
CNC Maching - CilisersithamatDocuments\53d model\ShapeddXMachinesVX\Machine_ZEEKQLs3dami
Settngs » | ankPos. < | Tooketh: | Pugs> | BulNos: | cutters> | Aas> |
Blarik Machine Orign — X y— g ————
[ Useatiak [Ciisersioma Dooments s meass Usbarsat s oo 5% - || | pogyon  [600 | [95.00 [600 | fam [radmow =]
I futoblok margn [ Sockblark [ Reverse Hose/Tal Board Pl OFfset |_o.nu |_M.g |_o.nn

Thdness [1B.40  wdth [9000  Length [1969.11 [Board Positen |
™ Sectoncheck  Tal f—————— tose x [0.00
Stringer roughing [~ Deck [ Battom Stepsdz [000  Foaz [o00 o[t
Bordroughg |7 Deck 7 Bottom Stepsd2 [30.00  F.ez [15.00
F #ong0v [ Folowblanketl, [T ool ooy margndr [0.00

me s s shawen on sareen) | Sy |sneumwm. || e detipult puar am, | E

khfaw [mm 83733 [v- 0000 [£53083 | =




Vocé também pode carregar um Blank previamente projetado com Shape3d (ou Aku shaper).

If Shapedd X 9.1.2.7 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Mose Disk 4-5 Auis Multi-toals Perpetual - censed to Thomas Vilmin - New — o b ]
File Board Mode Veew CNCmachne Display Windows Lense 7

|

QR Y +F i w——r@ =0 F ) uow

THC Machane - Clillers\thoma\Documents\53d models\Shape3dfMachnesiliMachine_AKL_Dek+Bulls3doml

W Todpath> | Pugs> | Deks | Btose> | Aumss

Blark r~Machine Orign — X ¥ — Zikrd)

¥ Use aBlark [ C:isersthoma Pocuments|53d sodetIStarke LS Blarks Supe | . poston  [120.00 [000  [300.00  fom [Taiswn =]

[ Fleverse Nose Tl ank I Reverse Mooe/Tal Board | Blank Sebector | roofet [000  [ao0 08

Bk wdastover teleng [000  mesean [000  [BowdPoston || o g & aw e :
| deck Tod | oz x [0oo Hr  [16ooe [100.00 [2000 [9.00 (after upmde |
Stinger roughing [ Deck [ Bottom Stepmdz 000 Fodz oo #[tT W2 [msmo [woo0 [mooe [wm ! I
Boardroughing [ Deck [ Bottom Stepsdz [0.00  F.d2 [0.00 Erom orblarkc | Tod | oee | x| = S bord I
[T Moracy [T Folowblankot, [T oy Margndy [0.00
 DeplayAl | [ Autocolpse  faisas shown on seen) acely Save as defoudt poram. || Use defoutporam. | [F]

Press F1 for help [mm a5 [v-2m  [Eemae | =

Vocé pode mover e inclinar a placa dentro do espaco em branco usando o mouse ou as setas do teclado.
Vocé também pode definir a posigao da placa dentro do espago em branco usando o botdo. Board Position .

Position in Blank n

dx dyY dz

I 0.00 I -1.69
Tilt I 1229 *©

o || ey || e |

- O Blank Selector Analisara todos os arquivos em uma pasta e subpastas selecionadas e exibira uma lista de arquivos em branco aceitaveis, com
aqueles cujas curvas de deck melhor correspondem a curva do deck da prancha no topo.



B Blank Selector >

Folder I D:\Documents'S3d models\Blanks Browse... | [ Indude subforders
Max. length difference 6.007 Min. foam excess | 0.01" Only chedk thickness [

Load Blanks

Max. thick. deck Min. thick. bot. Av. foam exc...

: 0.19" 0.0249"
6.2 _test.s3d 6 2.88" 0.37" 0,117 0.26" Center e
6.2-R.s3d 6 2.88" 0.37 0.117 0.26" Center ==
6.2-R_Str2.s3d & 2,887 0.37° 0.11" 0.26" Center .
6.2-A_Str.s3d 6 2.88" 0.37" 0,117 0.26" Center R
blankRect_200_50_15.53dx 68 6. 74" 2.007 LE7T" 2,147 Tail e

As vezes, vocé pode usar um modelo em branco, mas precisar cortar parte da cauda e/ou da frente porque esta muito comprida. Nesse caso, em vez
de redesenhar um modelo em branco no Shape3D, vocé pode usar a funcdo " Corte da cauda/nariz do modelo em branco ao longo do
comprimento” para especificar, por exemplo, que vocé esta cortando 10 cm da cauda e 20 cm do nariz.

A utilizagéo de uma pega em branco, mesmo que com um desenho rudimentar, € muito importante, pois resultara em um caminho de corte que nao
comega diretamente nas presilhas, mas um pouco mais distante.

- Se a peca bruta for muito mais grossa que a tabua e vocé tiver uma ferramenta curta, podera usar a fungéo. Stringer RoughingO percurso da
ferramenta cortara o reforgo de forma otimizada, de modo que a ferramenta nunca corte mais fundo do que o necessario. Steps dZ. O Final dZ ¢ a
espessura restante da longarina apés o roughingcortar durante o stringer pathVocé pode definir varias passagens escalonadas de F. dZ inserindo um
valor maior que 1 no campo # .

Vocé também pode usar a funcdo Board Roughing que fara passagens rapidas sempre que houver uma espessura significativa de espuma para
usinar, sem nunca cortar mais fundo do que Steps dZ . O Final dZ é a espessura restante da espuma apds o roughingO

campo Margin dY Permite expandir a area de desbaste.

A caixa de selecdo Along OY Define as trajetorias de desbaste na direcéo da largura Y.

A caixa de selecéo Follow blank otl. O fato de o contorno do desbaste seguir o contorno da pe¢a em branco em vez do contorno da tabua.

A caixa de selecdo. Outline only O desbaste é limitado ao contorno da prancha.

Existem 3 configuragdes possiveis para o sistema de fixagdo da peca bruta.

A peca em branco pode ser fixada com grampos:

T T

- O centro de Clamps(ou seja, o eixo de rotagéo) pode ser alinhado com o ponto superior, com o ponto central ou com o ponto inferior das
extremidades da peca bruta.

- O deslocamento vertical das bragadeiras entre o corte da ponte e o corte inferior pode ser ajustado no campo. Z level change after upside-down.

- Aopgéao Clamp board tips after flip Isso posicionara os grampos diretamente nas extremidades da tabua cortada para o segundo corte lateral, em
vez de manté-los nas extremidades da peca bruta. Essa opgao deve ser usada se vocé estiver fazendo um corte de contorno completo ao cortar o
primeiro lado, o que remove as extremidades da pega bruta.

Se vocé nado estiver usando uma pega bruta no Shape3D, quase certamente precisara mover todo o percurso da ferramenta para cima ou para baixo
com o controlador da maquina (ou seja, alterar o eixo Z da origem da maquina) para comecar a cortar diretamente na ponte da peca bruta. Em seguida,
lembre-se de mover o percurso da ferramenta na direcdo oposta com o controlador ao cortar do outro lado.



Z = Z¢ center clamp

Z =0 machine

Z change = 2* dZ

..................................... --{ Z = Zc center clamp

Z =0 machine
Zb=2*7t-Z¢c
A peca em branco pode ser colocada sobre dois suportes. (struts)_:
]
CNC Machine - C\Users\thoma\Documents\S3d meodels\Shape3dX\Machines\X\Machine_AKU_Disk+Bull.s3d.xml n
Settings = Blank Pos, < Toolpath = Plugs = Disk = Bull Nose = Axis =
—Blank —Machine Origin — X Li Z(fard)
¥ Use a Blank I C:\Wsersithoma'Documents'S 3d modelsiUSblanks\US Blanks Supe Pasition I 1200.00 I 0.00 I 900.00 from ITaiI stop j
[ Reverse Nose/Tail Blank [ Reverse Nose/Tai Board | Blank Selector Flip Offset I 0.00 I 0.00 I 0.00
Blank tail cut over the length | 0.00 MNose cut | 0.00 Board Position —Supports X —— Width — 2{jgrd) — dZz —I¥ Bar supports —
[™ section check Tal | Mose X | 0.00 Hi  |1600.00 |100.00 [280.00 |-0.00 (after upside
Stringer roughing V¥ Deck B Bottom Stepsdz | 10.00 F.dZ |2.00 % | 1 H2 | 2550.01 | 100.00 Ip_sn,nn | 0.00 down)
Boardroughing [~ Deck [ Bottom StepsdZ [0.00  F.dZ [0.00 From orblank | Tail | Mose |[Extr. | [ Ref: t]’o;?r%
i tips after flip
[T along oy [~ Follow blank atl, T~ ol only Margin dy ID.EID
Display Al [~ Auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. ?

- Neste caso, a peca em branco pode ser selecionada como no modo de grampos.

- As coordenadas Machine Origin pode entéo ser definida pela posigéo dos suportes.

- A posicao dos suportes H1 e H2 , em relagéo a origem da maquina, ou a parte traseira ou dianteira da pega bruta, é definida na se¢ao "Supports".
- O deslocamento vertical dos suportes entre o corte da ponte e o corte do casco pode ser ajustado com a caixa "dZ".

Note que, ao cortar o primeiro lado (convés ou casco), a pega bruta € posicionada sobre os dois suportes. Ja ao cortar o segundo lado (convés ou
casco), a tabua é posicionada sobre os suportes.

- A opgéo Bar supportsDefine os suportes como barras horizontais em vez de 2 pontos de contato por suporte. Isso fara diferenga assim que a placa
tiver uma ponte convexa ou um formato em V.

- Uma variante do modo de suporte € o modo Support AxeNeste caso, a pega bruta é posicionada sobre os dois suportes durante o primeiro corte. Em

seguida, a peca é girada em torno do eixo horizontal ao longo de seu comprimento. Este método é adequado para maquinas com automatic flip assist
system.

O espaco em branco pode ser colocado sobre uma mesa:

- Modas Table E Mold Corresponde a maquinas CNC com mesa plana.



CNC Machine - C\Users\thoma\Documents\53d models\Shape3dX\MachinesVX\Machine_ZEEKC.s3d.xml

Settings = I Blank Pos. < I Toolpath = I Flugs = | Bull Mose = | Cutters = | Axis = |
—Blank — Machine Origin — ¥ ¥ z
[~ Use aBlank I |_| Position |o.on |—345.00 IU.UU from ITaiI stop ;I
™ Autoblankmargin [ Blockblank |~ Reverse Nose/Tail Board Fiip Offset Iglgg Iglgg Iglgg
Thickness [ 129.0 width [ 480.0 length [1869.1 |BoardPositon |
¥ Sectioncheck Tail [} Mose X %
Stringer roughing [~ Deck [~ Bottom Stepsdz [0.00  F.dZ |0.00 #|1_
Boardroughing ¥ Deck [ Bottom StepsdZ [30.00 F.dZ |15.00
[~ Along OY [~ Follow blank ofl. [~ OH. only Margin dY W
| Display Al | [ Auto-collapse (axis as shown on screen) | Apply | | Save as default param. | | Use default param. | |?‘_|

- Neste caso, a peca bruta repousa plana sobre seu ponto mais baixo. Este método é mais adequado para uso com uma pega bruta em bloco e hastes

para apoiar a tdbua apds o corte em ambos os lados.

Eile Board Mode View CMNCmachine Display Windows License 7

“ Shape3d X 9.1.0.4 Design Pro - Export - Scan - CNC 4-5 Axis Multi-toels Standard Bull Nose Standard Disk 30M 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbet ProCAM Barlan

|-b_Design |03D view| Plan

3d¥\SamplesX\paddle3.s3d

cm

inch in/f

paddle3

-—vA.’@éO% P 4 n o= (55| B2

CNC Machine - D:\Documents\53d models\MachinesThomasV

\Machine_BullNose_Table_New.s3d xml

Settings > Elank Pos, < | Toolpath > | 3DLlayers> | BullNose> |

s > |

Blank Machine Origin — X Yy— 2

I~ Use a Blank IS:\AIam\AIam Data\1 Perso'\surfishape3D\G code'Bloc390x23xS0 | | ’7 Position IO.UUO 0.000 |216.000 from ITa\I stop ;I

™ Auto blank margin 25 § P 00

¥ Block blank Thickness | Width | 3 Length |

™ section check  Tail | MNose X ID.UDU

Stringer roughing Deck [T Bottom [~ StepsdZ |n.nnn

Board roughing atl only 2 Deck [ Bottom | StepsdZ I 0.000

Display All | ™ Auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param. | | Use default param. | | ? |

For Help, press F1

|mm [ 1138743 |v: -0.000  [7: 1084.607

A aba "Tool Path"

Nariz de touro

[ 4



CNC Machine - C\Users\thoma\Docurments\53d models\Shape3dX\MachinesWX\Machine_3DM_NaturesShapeBullNoseBig.s3d.xml

Blank Pos. = Toolpath < Flugs = Bull Mose = Axis =
sition -ISe::ond vl— ~ Stringer paths %—F Deck v Bottom
Deck IConcent'ic LI ICenter—to—j v anti-dock. # of Stringers I 1 # of Ghost paths I 1 I 1

—Cutiine cut-IThird vI—I7 Deck [~ Bottom-

#ofpaths [1 zshift [13.97 [10.00

Settings >

—Path sequence

Bot. [Concentric +| [Center-to- v| [~ Anticock. | | ZSft [o00  Ghostsdzshifi [0.00  [0.00 dvshift [0.00 vshift [0.25 [0.25
¥ shift 0.00 Extend extr, Tal [ r " I 3

Max angle (¥)  Deck IlBO Bottom IlBU Nse dZ shift | 0.00 Anti-dock, [~
Ghost dY |0.00 id st W Tail ¥ Tai

™ square rails Cutends Tal [~ [ Avoid stringer at ¥ Nose ¥ Nose
[~ Upward cut Nose | r

Str. width |3.81 dZ height |25.40

[” ZigZag down moves

[” Check tips before cut [ cuttail first [ Cut bottom first

— Starting position — Auto

—Path between lines

Rods number —IU_

Margins

Dedc Bottom ; I
x [3175 v [0.00 Z[9.65 from [Firstpaint v _ - - mETTas frs B w | H
Taill W |-18.51 W I—lE.?. [ Squared
= it ~ [-15.72 [-15.7¢
End position ¥V Auto Nose B | -15.70 [ |-15.7% | o ik

x [o.00 v [0.00 2z 5175 from [Lastpoint =] | | [ Apply to outine path Deck [0.00  Bottom [0.00
Display Al [~ Auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. ?

Disco, nariz de touro simétrico ou maquina 4-5

CNC Machine - C\Users\thoma\DocumentsiS3d models\Shape3dX\Machines\X\Machine_AKU_Disk+Bull.s3d.xml

Settings = Blank Pos. = Toolpath < Flugs = Disk = Bull Nose = Axis =
—Path sequence sition -ISe::ond vl— —Stringer paths %—F Deck Jv Bottom - —Qutiine cut-IThird v[—l‘ Deck [~ Bottom-
Deck [Side/side v| [center-to- ~| ¥ Opposite #ofStringers [1 #of Ghostpaths |0 [0 #ofpaths [1 zshift [0.00  [0.00
Bot. |Side/Side v| |Center-to- ¥| ¥ Opposite zshift  [0.00  Ghostsdzshift [0.00 [0 dv shift [0.00 vshift [0.00 [o0.00
¥ shift 0.00 Extend extr, Tal [ r dz shi i
. Z shift |0.00 anti-clock, T
Max angle (%)  Deck I 180 Bottom I 180 Chost dy W Nose | r ¥ el 7 T
Dedk/bat limit ITudHFIat Bottom LI ) cutends Tal [ W N [ Mase [T Mose
W Swallow tail cut [¥ Partialy Nose [ r ) )
™ Tuck Sharpening Deck [T Bottom Str.width | 5.00  dZ height Im
Bottam rail min ¥ I 240 min 2 I 0.00 ¥ cuttai first [~ Cutbottom first  Check blank position after upside-down: [~ Tal [ Mose [ Twice

—Path between lines

— Starting position —%  &uto [
¥ Continuous  MNb pts. IO

x [0.00 ¥ [000 Zz[50.80 from [Firstpaint |

Margins
Dedc Bottom

tal [ Jooo [~ [ooo

[ Squared
oo L) {2l Nose [ ID'DD r ID'DD —Sandwich Relief auts —— v Auto
x [0.00 ¥ [o00 Z[31.75 fom [Lastpoint | ™ Apply to outline path Deck |_0.00 Bottom |_0|mJ ( Indexes |——‘
Display Al [~ Auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. ?

Esta pagina define os componentes gerais do percurso de corte:

Path Sequence

- No grupo "Path Sequence" Vocé pode escolher entre as trés opgdes:

"Side/Side" cortar um lado de cada vez,

"Concentric" alternar as linhas de corte de um lado e do outro,

"Side/Side Conc." para criar um caminho concéntrico, um lado ap6s o outro,

"Conc. S/S rail" para tragar um caminho concéntrico no centro do tabuleiro e em um dos lados do trilho,

e "One Side" cortar apenas um lado.

Com uma fresa de topo arredondado, o percurso concéntrico produz sulcos mais regulares do que o percurso lateral, mas pode haver alguma
assimetria. O percurso concéntrico lateral produz sulcos regulares e garante simetria quando combinado com uma mudanga no sentido de rotagao.
Em seguida, vocé tem a opg¢édo de comecar o corte no centro e terminar nos trilhos, ou fazer o oposto.

- "Anti-clockwise" ira alterar o sentido de rotacéo do percurso concéntrico da ferramenta.

Essas configuragdes podem ser diferentes para o convés e para o casco.

- Para um nariz de touro de 3 eixos, vocé pode selecionar a opgéo "Square rail" Se vocé nao quiser cortar o trilho inferior.

Para um disco, um nariz de touro simétrico ou um eixo 4-5, vocé pode escolher a separagao entre o convés e o casco dentre as seguintes opgoes:
"Apex" coloca-o em seu ponto mais largo.

"Tuck" Posicione-o o mais baixo possivel (dependendo das dimensdes do motor) entre o ponto de contato com o trilho e o ponto de contato com a
peca. Observe que, se o motor for grosso, as linhas inferiores s&o intencionalmente desviadas do caminho original para que o motor evite a pega bruta.



Nesse modo, vocé pode usar a opgéo " Afiamento da guia " para evitar que a guia fique cega caso a maquina nao esteja perfeitamente alinhada.
"Tuck+Flat Bottom" é idéntico a "Tuck", mas as linhas abaixo estdo limitadas ao ponto ferroviario.
"Square rail" Nao corta o trilho inferior.

"Up rail" Define a menor separagéo possivel ao cortar o casco.
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- Em ambos os casos, vocé pode definir um "Maximum angle" Para evitar que a trajetéria da ferramenta fique muito baixa no trilho:

Se vocé definir o angulo para 180° na ponte e na parte inferior, a fresa usinara o trilho inferior enquanto corta a ponte o mais rente possivel, sem que o
motor toque a ponte.

Se vocé definir o angulo maximo da ponte para 120°, por exemplo, o corte do trilho inferior parara onde a normal do trilho forma um angulo de 120° com
o eixo vertical.

Entao, se a separagao for definida para "Tuck" O restante do trilho inferior sera usinado durante o corte da parte de baixo.
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- O campo "Bottom rail min Y and Z" Isso também limitara o corte do trilho inferior ao cortar a ponte, para que o disco ndo fique muito baixo ou muito

perto dos suportes.

= Stringer paths

- O numero de cordas "Number of Stringers" Essa configuragdo pode ser ajustada entre 0 e 3. Defina-a como 0 se n&do quiser cortar a longarina da

peca bruta. Defina-a como 2 ou 3 se a peca bruta tiver varias longarinas.

- Em seguida, ajuste o "Side shift", que é a distancia entre as longarinas e o eixo central.

- L& "Z margin" Isso resultara em um corte de longarina mais alto do que o corte real, se estiver configurado como positivo. Vocé pode usar essa opgao

se quiser finalizar a longarina manualmente.




[N Machine - DADocuments\$3d models\Machi Machine_3DM.s3d.xml =)
Settings | Blank postion Todl‘a‘h]ToolPah2| Cutter | Ads |
~Path postion [Second w|-| -Stingerpaths ——postion JFist ]| - Outinecut—postion [Thid =]
Sequence CortertoF =] [ Anticlock. Mo St 5| ¥ Top ¥ Botom ¥ Anticiock
Sequence bot. [Concentnic v| [Centerto =] [~ Anticiock. sdeshft [1500 Zmay. [o00 vedt [000 zshit [000
Square rails [~ #of Ghost paths  Deck ,1_ Bottom lﬂ_ [~ Avoid stringer tips
Maxange () Deck [180  Bottom [180 Ghost Zshit [t [omo widh [0 Height [T00 ‘
i I

Vocé também pode adicionar um ou mais Ghost paths com um "Side shift" e um "Z shift" (por varios) ghost paths O Z shift diminui passo a passo).
- Para a fresa Bull Nose, a opgéo "Upward cut" Cria um caminho de reforgo que sempre corta para cima, para evitar que a espuma queime.

- Também para a fresa Bull Nose, a opgéo "ZigZag down moves" Substitui todas as descidas verticais no inicio ou entre os percursos de pranchas
lisas por movimentos em ziguezague, para evitar queimar a espuma.

- Para maquinas Disk+Bull Nose, a opgao "Swallow tail cut" Permite cortar o formato de cauda de andorinha com a tupia na extremidade do corte
inferior, caso ele ainda nédo esteja cortado como uma camada 3D.

- Se vocé marcar as caixas "Extend stringer"O caminho da longarina sera estendido horizontalmente para finalizar a ponta.

A

Vocé também pode marcar as caixas. "Cut stringer ends" Abaixar a ferramenta até a extremidade da longarina para cortar a ponta.



Outline cut
Para maquinas de 3 eixos com fresa de topo arredondada, um percurso de contorno pode ser adicionado ao corte do convés e/ou do casco.

O caminho de contorno padréo é calculado de forma que a fresa desga até o fundo da pega bruta, mas ndo ultrapasse a altura da ferramenta.
Vocé pode adicionar um "Y shift" para que o contorno deixe um pouco de espuma para o acabamento manual. E um "Z shift" Se vocé quiser mover
esse caminho para cima ou para baixo, esses parametros podem ser diferentes para a parte inferior e para a parte superior.

Vocé pode definir varios caminhos de contorno com um "dZ shift" E "dY shift" entre cada passagem.
Vocé pode alterar o sentido de rotagdo marcando a caixa. "Anti clockwise".

Verificar "Avoid stringer tips" Se vocé quiser que o contorno do caminho ultrapasse os pontos de reforgo (e as bracadeiras, se houver), vocé pode
definir a largura. "Str. width" da longarina (ou grampos) e altura do salto "dZ height".

A ordem relativa desses trés componentes pode ser modificada usando "Order" Desenhe primeiro o tragado da longarina, depois as linhas e, por
ultimo, o contorno. Ou desenhe o contorno, depois as linhas e, por ultimo, a longarina...

Corte primeiro a ponta/parte inferior.

A caixa de selecéo "Cut tail first" Isso significa que o percurso da ferramenta comega na parte traseira da placa, em vez da parte frontal.

A caixa de selecéo "Cut bottom first" Isso deve ser usado se vocé comecar o corte pela parte de baixo da tdbua, em vez da borda.



Marque a caixa

A caixa de selegdo "Check tips before cut" O fato de a fresa tocar as extremidades da parte da frente e de tras da tdbua antes de cortar, serve para
verificar o posicionamento da peca bruta.

A opcao "Check blank position after upside-down" A ldmina toca cada lado da tdbua antes de cortar o segundo lado, para verificar o alinhamento.

Starting/End position

Se "Starting position" é definida em "Auto" O percurso da ferramenta comega 1,25" acima do primeiro ponto do corte da longarina. Isso pode ocorrer
na frente ou na parte traseira, dependendo do caso. "Cut tail first" esta verificado.

Se nao estiver definido como Automatico, vocé pode definir qualquer posigdo em relagéo a parte traseira, frontal, central, de origem ou ao primeiro
ponto de corte. Observe que a parte traseira e a frontal se referem aos cantos superiores das extremidades traseira e frontal da pega bruta,

respectivamente, enquanto o centro corresponde a superficie da tdbua acabada.

Vocé pode definir o "End position" da mesma forma que o percurso da ferramenta.

Margins

O "Margins" Essas funcionalidades permitem interromper o curso antes do final das pranchas. Elas podem ser configuradas com valores diferentes
para a frente ou para tras, para o convés e para o casco. Isso pode ser Util caso a prancha seja muito comprida para a sua maquina e voceé precise
corta-la em duas partes.

Path between lines

O trajeto entre as linhas, frontal ou traseira, pode ser uma ameia ou um movimento continuo com um numero fixo de posigoes.

Sandwich

O campo "Sandwich" Permite a remogao de uma espessura constante adicional no convés ou casco para constru¢do em sanduiche.

Rods

Se vocé estiver cortando uma placa de um bloco de espuma EPS, talvez queira que a placa permanega presa ao restante do bloco apds o corte, em
vez de se soltar. Nesse caso, apenas para fresas de borda arredondada, vocé pode definir uma série de "pontes” que néo serao cortadas.



Relief cuts

Para maquinas de disco, vocé pode definir uma série de "Relief cuts" Esses ajustes removeréo o excesso de espuma da parte traseira da pega,
evitando que ela seja atingida pelo motor. Vocé também pode selecionar a opgdo Automatico para que o valor seja calculado automaticamente com
base no raio do disco e na largura da parte traseira. Ou ainda, pode definir a sequéncia de cortes de alivio desejada, como 6-15-22 , para que haja um
corte de alivio na 62+ 152 © 222 Passadas qe cada |ado.

A aba "Plugs"

Se a placa contiver componentes internos, a janela de configuragdes CNC exibira uma aba. Plugs.
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Se vocé selecionar a opgéo "Cut Plugs"A cortadora faz os furos para todas as caixas selecionadas na lista.
A ordem em que as caixas sdo cortadas pode ser alterada clicando no * na coluna. UpNote
que so6 sera possivel cortar a carcaga inteira se a ferramenta for pequena o suficiente.

- Se a opgao "Position only" Se verificado, o cortador fara apenas uma pequena marca no centro das caixas.




Profundidade méaxima de corte "Max cut depth dZ" Permite que as caixas sejam cortadas em varios niveis de profundidade dZ.
Esses degraus dZ podem ser reduzidos para casos centrais onde ha uma longarina de madeira, utilizando a opgéo. "Stringer roughing".

Os orificios nas caixas podem ser aumentados ou aprofundados utilizando as margens. "Y and Z margins"
Essas margens podem ser definidas de forma diferente para cada caso .

A aba "3D Layers"

Se a placa contiver camadas 3D, a janela de configuracdes CNC exibira uma aba. 3D Layers aba.
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Esta aba contém a opgéo Cut 3D layers separately Isso permite cortar toda a ponte e o casco sem as camadas primeiro e, em seguida, criar um
segundo caminho para cortar as camadas. Isso € muito Util para pontes estampadas, por exemplo, se sua ferramenta nao for longa o suficiente para
cortar a ponte inteira de uma s6 vez. Também proporciona um acabamento melhor, ja que o caminho da camada segue seus contornos.

Note que este recurso sé deve ser usado para camadas concavas !

Esta aba contém a lista de camadas ativas para que vocé possa escolher qual camada sera cortada junto com a prancheta inteira e qual sera cortada
depois.

As camadas selecionadas serdo cortadas uma apds a outra, a menos que vocé defina o mesmo nome de grupo para varias camadas. Camadas
dentro do mesmo grupo serdo cortadas simultaneamente.

A opcao Export 3D layers path Separately Isso permite exportar todo o percurso de corte da ponte ou do casco para um arquivo e o percurso de corte
das camadas para outro. Essa opgéo é util se vocé quiser usar uma ferramenta diferente para as camadas. Se vocé nao tiver a opgdo Multiferramentas,
podera gerar todo o percurso da ferramenta da ponte com uma fresa, modificar as dimensdes da fresa e reexportar os arquivos de corte com um nome

diferente.

A opcao All in one file Isso se aplica ao caso em que vocé fatia as camadas 3D uma apos a outra e exporta seus caminhos separadamente, mas
deseja um Unico arquivo para todas as camadas e ndo um arquivo para cada camada.
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Para cada camada 3D, vocé pode definir o nimero de linhas, margens e também adicionar caminhos de poda. (roughing).

Layer 1 n‘

[V Cut after whole board

Group | 5 Tail

| Axis number I 4 'l |
; nel2 [ 15 |
| = Maxangle I 180 |

Margins —Jw* Cut inside layers

Quter I 0.00 Inner I 0.00 |
Tail I 0,00 Mose I 0.00 |

¥ Stringer roughing Steps dZ IW
V¥ Roughing W AlongOY Steps dZ W
Cutter [ Main ~| ‘
| Stringer roughing I Cutter 2 j |
Roughing I Cutter 3 j

| K || Cancel |

A opgéo Cut inside layers criara um percurso de ferramenta com um caminho externo deslocado em relagéo ao raio da fresa.
O Group Permite cortar varias camadas ao mesmo tempo.

Vocé pode escolher o nimero de passes. number of paths na camada selecionada. camada.

Para maquinas de 5 ou 4 eixos, vocé pode optar por limitar o corte de uma camada 3D a 4 ou 3 eixos.

Vocé também pode definir um Margin para que o corte da camada 3D comece um pouco para dentro.

O Roughing Adiciona multiplas passagens para limitar a profundidade de cada passagem a um degrau maximo. Steps dZ.
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Para maquinas multiferramenta, vocé pode escolher uma fresa diferente para cortar, desbastar e dar acabamento a pega.

A aba "Cutter"

Esta aba contém as dimensdes da fresa conforme mostrado no desenho, seja ela de ponta arredondada, ponta arredondada simétrica ou disco.

Bull Nose
CNC Machine - C\Users\thoma\Documents\S3d medels\Shape3diXi\MachinesVX\Machine_PrecisionShaper.s3d.xml n
Settings = Blank Pos, = Toolpath = Flugs = 3D Layers > Bull Nose < Bxis >

W

Bull Mose Dimensions

Corner
Diameter D |44.45 radius R.1 |11.43 Tool
holder dia. |9.90

. Bottom W
Height H I 73.66 radius R2 2540.0(

Display Al [ Auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. ?

- O diametro D é o diametro total da lamina de corte.
- O raio do canto R1 é o raio do canto da ponta arredondada. Ele deve ser menor que D/2 ( R1 = D/2 resulta em uma ponta esférica).

O raio da base R2 é o raio da base esférica da fresa. Ele deve ser maior que D2 . Defina R2 com um valor muito alto se a base da sua fresa for plana.
No entanto, o percurso da ferramenta geralmente néo sera tdo suave se a base da fresa for plana.

- H é a altura da fresa. E usada para calcular a altura do passe de contorno, inclusive com fresas de multiplos dentes, caso as ferramentas nao tenham
todas o mesmo comprimento.

- O Tool holder diameter A largura W ¢ utilizada se for maior que o didmetro da fresa D para evitar qualquer colisdo com a peca bruta.

Bull Nose para 4-5 eixos
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- Para maquinas de 4 a 5 eixos, além das dimensdes da fresa, vocé pode especificar o numero de eixos: 4 ou 5.
- O angulo Max cutter angle/Oz é o angulo maximo do eixo da ferramenta com o eixo vertical, em graus (Deg), que a maquina pode suportar.

- O angulo Switch cut angle/Oz Este é o angulo de transigao entre o corte com a ponta da ferramenta e o corte com a parte vertical da ferramenta.
Ajuste este angulo entre 45 e 90 graus para cortar a borda inferior da tabua com a parte vertical da fresa.
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- O angulo Max var angle é a variagdo maxima do angulo da ferramenta ao longo de uma passada, da parte traseira para a dianteira. Se esse angulo
for definido como 0, a ferramenta mantera uma inclinagdo constante da parte traseira para a dianteira, com a inclinagdo mudando a cada passada.

- O comprimento Arm length é o comprimento do brago entre o centro de rotagéo e a ponta da ferramenta.

- O angulo Ref. A angle O angulo A é registrado nos arquivos de corte exportados quando a ferramenta esta na vertical. O sinal do angulo pode ser
invertido.



- O angulo Ref. B angle (Apenas para 5 eixos) € o angulo B escrito nos arquivos de segéo exportados quando o brago esta no plano Oyz (o plano dos
binarios). O sinal do angulo pode ser invertido.

Disk
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X2 IEI_ fa. I— ™ From kail
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- O Diameter é o diametro total do disco.
- Thickness ¢é a espessura do disco.
- O Corner radius ¢ o raio da borda do disco (0 se quadrado, espesso / 2 se arredondado).

- O disk Motor Pode ser colocado na parte frontal do disco (em diregdo a ponta da prancha) ou na parte traseira (em diregéo a parte de tras da
prancha).

- Vocé pode definir a largura Width e a espessura Thickness do brago que segura o disco. O brago tem uma base semicircular.

Arm thickness Arm width
— —

rd 4
X AN

E vocé pode definir a largura, a espessura e a altura. Width Espessura e altura da caixa que contém o motor do disco, se for maior que o brago.



Arm thickness Arm width

— —

F4

Box
£ height
X ) X
B w2

— —

Box thickness Bone width

- As dimensées do brago e da carcaga do motor sdo usadas para calcular o percurso de corte da parte inferior do trilho, de forma que o motor néo toque
na peca bruta.

- Nas maquinas Aku/Surf Shaper, vocé pode definir as posi¢gdes dos Acuators.

- Nas maquinas APS3000, vocé pode definir o tamanho do chassi da maquina para evitar danos causados pelo disco.

Bull Nose Simeétrico

CNC Machine - C\Users\thoma\Documents\53d models\Shape3dX\Machines\VX\Machine_3DM_SymBull.s3d.xml n
Settings = Blank Pos. = Toolpath = Flugs = 3D Layers = Bull Nose < Axis =
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Bull Moge Dimensions

Corner Corner rad.
Diameter D I 73.38 radius 1 I 10.67 Toal top RIT I 10.67
holder dia. I 19.05

Bottom rad.

: I— Bottom W
Height H 31.75 radius B2 473.71 top RZT 473.71
Display Al [~ Auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. ?

As dimensdes do nariz de touro simétrico sao definidas da mesma forma que para um nariz de touro normal.
Os raios da parte superior (R1T e R2T) podem ser diferentes dos raios da parte inferior.

- O Tool holder diameter W é usado para calcular o percurso de corte da parte inferior do trilho, de forma que o eixo ndo toque na pega bruta.

Ml]|tip|0 Bull Nose
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Stringer cutter ICutter 2
o] IZS.CIOCI D I 5.000 o] IU.UOU D IZS.OOU D I 10.000 I
Outline Cutter 3

Rt [10.000 Rt [Looo r1 [o.000 Rt [10.000 Rt [2000
rR2 [1000.00 Rz [100.000 Rz [o.000 r2 100000 r2 100000 Bottom [Main
H Im H Im H W H Im H lm Stringer roughing ICutter?_
ofx [0.000 ofx [o.000 ofx [0.000 of.x [0.000 ofx 0000 e [iain

of.y [o.000 of.y [0.000 of.y [0.000 of.r [0.000 of.y [0.000
of.z [-20.000 of.z [2h.o0c ofz [ooo of.z [0.000 of.z [0.000

Display Al [ Auto-collapse (axiz a= shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. ?

Led Led Led Lef Lo

Com a opgéo de fresa multipla, vocé pode definir as dimensdes de até 6 fresas: uma para o caminho do filete , uma para o contorno , uma para o
desbaste , uma para as camadas 3D e uma para o acabamento. PlugsPara a fresa inferior ,

vocé pode definir um deslocamento em relagdo a fresa principal para cada fresa

. Export cutters paths separately

O comando padréo para trocar de ferramenta é (exceto para APS3000, Aku/Surfshaper e 3Emmegi):



Iniciar cortador principal: <Alternar para cortador 1>
Finalizar cortador principal: <U5>

Iniciar cortador 2: <Alternar para cortador 2>
Finalizar cortador 2: <U4>

Iniciar cortador 3: <Alternar para cortador 3>
Finalizar cortador 3: <U3>

Iniciar cortador 4: <Alternar para cortador 4>
Finalizar cortador 4: <U6>

Iniciar cortador 5: <Alternar para cortador 5>
Finalizar cortador 5: <U7>

Iniciar cortador 6: <Alternar para cortador 6>
Finalizar cortador 6: <U8>

Esses comandos podem ser modificados adicionando as seguintes tags ao arquivo de formato do pés-processador:

Inicio da fresa principal: <START_TOOL_1> ... </START_TOOL_1> <
Fim da fresa principal: <END_TOOL_1> ... </END_TOOL_1>
Inicio da fresa 2: <START_TOOL_2> ... </START_TOOL_2>
Fim da fresa 2: <END_TOOL_2> ... </END_TOOL_2>

Inicio da fresa 3: <START_TOOL_3> ... </START_TOOL_3>
Fim da fresa 3: <END_TOOL_3> ... </END_TOOL_3>

Inicio da fresa 4: <START_TOOL_4> ... </START_TOOL_4>
Fim da fresa 4: <END_TOOL_4> ... </END_TOOL_4>

Inicio da fresa 5: <START_TOOL_5> ... </START_TOOL_5>
Fim da fresa 5: <END_TOOL_5> ... </END_TOOL_5>

Inicio da fresa 6: <START_TOOL_6> ... </START_TOOL_6>
Fim da fresa 6: <END_TOOL_6> ... </END_TOOL_6>

Disco - Bull Nose / Disco - Multi Bull Nose

CNC Machine - C\Users\thoma\Documents\S3d medels\Shape3dX\Machines\X\Machine_AKU_DiskMultiBullNose.s3d.xml

Settings = Blank Pos. = Toolpath = Plugs = Disk = Bull Nose = Cutters < Axis =
—Cutter 3 —Cutter 4 —Cutter 5 —Cutter 6 -
Stringer cutter IMaln ;I
D |4o.nuo D IE.UUU D IE.UUU o |s.ono | =
Cutline Cutter 2 hd
R1 I 10.000 R1 I 1.000 R1 I 1.000 R1 I 1.000
I | Bottom Main hd
R2 100.00( R2 I 100.00( R2 I 100,001 R2 I 100,000 I _I
Stri hi Main -
H [s0.000 H [s50.000 H [50.000 H [50.000 nger roughing | e
of.x [0.000 of.x [0.000 of.x [0.000 of.x [0.000 e [iain =
of.y IU.UUU of.Y IU.UOU of.y IU.UUU of.Y IU.UUU
of.z I 50,000 of.z I 50,000 of.z2 I 50,000 of.z I 50,000
Display Al [~ Auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. ?

A ultima opg¢éo de corte é Disco - Borda Arredondada ou Disco - Borda Arredondada Multipla. Isso permite definir o Disco como a ferramenta de corte

principal e, em seguida, uma ou mais ferramentas de corte para pegas especiais, como invélucros, camadas 3D, longarinas ou o contorno.

Os comandos de troca de ferramenta funcionam da mesma forma que na opgéo Borda Arredondada Multipla descrita acima.

A aba "Axis"

Esta pagina contém as configuragdes dos eixos da maquina CNC.

CMNC Machine - D:\Documentsi53d models\MachinesThomasVix\Machine_BoardCAD_Atuacore_Saxes.xml

Settings > Blank Pos, = Toolpath = Plugs > Bull Nose = Axis <

Axis directions (in the machine controler) Export options

Write points numbers [~

Max positions (jin controler) — activate r

I +Z vl Min Max
Marks unit | 1 -| | mm vI # digits | 4 vl x |-woooor | 1000000
I +X |
= Max var angle between two points (%) I 130 L I -100000¢ I 1000000
I X vI Spindle turning direction . B
r change when change side  Dwel time {s) | 0.0 2 I (e I 1000000
Display Al [~ Auto-collapse (ands as shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. ?

Configure os eixos X, Y e Z e suas dire¢cdes conforme sua maquina, em relagéo a pega bruta.



Vocé pode alterar a unidade. unit Isso € usado nos arquivos exportados, independentemente da unidade usada no Shape3D. Vocé também pode

modificar a precisdo das posi¢cdes gravadas nos arquivos.

Para maquinas de 4 a 5 eixos, é possivel definir a variagdo angular maxima entre duas posigdes consecutivas. "Maximum angle changecbetween

two following positions" em graus.

Marque a opgao "Write points numbers" Se vocé deseja um numero sequencial no inicio de cada linha do arquivo.

A opcao Spindle turning direction change when change side Insere a linha de comando G4 M3 ou G4 M4 quando a ferramenta se move da
esquerda para a direita ou vice-versa. Vocé pode definir um tempo de pausa. Dwell time Para dar tempo suficiente para o disco parar de girar antes de

comecar a cortar novamente.

Vocé pode definir as posigdes limite que sua maquina pode alcangar.

A barra de ferramentas

QR L -~ @

Os quatro primeiros botdes sdo idénticos aos da visualizagédo 3D:

a QUi Pl B
’&&umentar e diminuir o zoom, ‘ngpliar ajanela, ‘/’Lmover e ﬁ girar.

Em seguida, temos botbes especificos:

_* I Mova o tabuleiro

Clique na prancha de surfe e mova o cursor para posiciona-la dentro do espago em branco.

’_‘ Vire o tabuleiro

Clique em algum lugar e mova o cursor verticalmente para inclinar a prancha para tras.

e ] -
JLJL___ 1l I Mude sua perspectiva.

=
~~ | Retornar

Vire a tdbua e a pega em branco para ver o corte do outro lado.

’i‘ Linhas de corte

(8

Exibe as linhas de corte. Clique com o botdo direito do mouse nas linhas para verificar a posi¢cdo da lamina em cada ponto e mova-a com as teclas de

seta.

B .
| Exporte o arquivo de corte.

Gere e salve o arquivo de corte no diretério selecionado.

’_‘ Especificagbes da maquina

Exibe a folha imprimivel, com informacdes sobre o quadro, a folha em branco e as configuragdes da maquina.

T

_‘ Velocidade de corte

Vocé pode alterar a velocidade de corte em pontos especificos ao longo do percurso de corte (os "pontos de corte"). Clique neste botéo para exibir a

janela de Velocidade de Corte e alterar as diferentes velocidades ou a unidade de velocidade.



Cutting speed n

Speedunit |inche «| |mn Cutting time | 258 min 25 sec

Max curvature radius  ['5p 5ng [ Progressive curvature mode

of kinks
Acceleration distance | 0,000 Deceleration distance | 0,000
Begin lines distance 10 % End lines distance 10 %%

Begin outline distance | 5 % End outline distance 5 %

Begin stringer distance | 10 % End stringer distance | 10 %%

Apply
Display All Speeds =>
| Cutting point | Speed | -~
Between lines 0.0
Start Cut 10.0
Begin Stringer 10.0
Stringer 200.0
End Stringer 10.0
Maove Down 0.2
Begin Last Stringer path 10.0
Last Stringer path 100.0
End Last Stringer path 10.0
Begin Lines 10.0
Lines 100.0
End lines 10.0
Begin Deck Rail lines 10.0
Deck Rail lines 100.0 W
Top Bottom #

- A distancia de aceleragdo Acceleration distance Permite aumentos de velocidade suaves ao longo dessa distancia fixa. A distancia de desaceleragao
Deceleration distance Permite reducdes de velocidade suaves ao longo dessa distancia fixa.

- Vocé pode definir um raio de curvatura maximo. Maximum curvature radius Quem definira os angulos? "kinks" do percurso da ferramenta. Em
seguida, vocé pode definir uma velocidade especifica para areas com dobras. Isso é particularmente Util para asas...

- O modo Progressive curvature mode reduz a velocidade proporcionalmente a curvatura da trajetéria.
- O comprimento relativo das zonas Begin E End Os caminhos podem ser definidos separadamente para linhas, contornos e longarinas.

- Clique em uma linha na janela Velocidade de Corte para destacar as segdes correspondentes do percurso de corte. Essas se¢des aparecem em azul
quando a velocidade é minima e em vermelho quando a velocidade € maxima.

Clique duas vezes nas linhas da janela de velocidade de corte para alterar as velocidades.

Between lines speed n

Speed | 1000.0 [V Active

If the speed is set the 0, there won't be any
speed chanage when entering the area.

Defa_ult speed: | Between lines
(if inactive)

K Cancel

Se a velocidade estiver definida como 0, isso significa que ndo havera alteracdo na velocidade ao entrar nessa zona de velocidade.

Para simplificar, cada secéo de velocidade pode ser desativada, de modo que a velocidade padrao seja aplicada e haja menos velocidades para
configurar.

Vocé também pode posicionar o cursor do mouse sobre pontos no caminho de corte para exibir a velocidade naquela posicéo e clicar com o botao
direito para selecionar todas as se¢des do caminho de corte que possuem a mesma velocidade. Vocé pode mover a fresa ao longo das linhas de corte
usando as teclas de seta para cima e para baixo. Pressione Enter para exibir a caixa de didlogo Ponto de Corte e alterar o valor da velocidade.



file Board Mode View CNCmachine Display Windows 2

\Design @30 view | Pian

n e 3 BE

Gty e WD M
Bottom Speedunit [mm ] [~
Cutti Description Speed
Start 200.0
Start Cut Deck. 0.0
Begin Stinger Deck 440
Stringer 200.0
End Stringer &6.0
Between lnes 9000
Begin Lines Deck 800.0 E
Lines Deck 1001.0 |
End lines Deck 2220 2
Change side 220 s
Move Up 0o
Move Down 0.0
Kinks 50.0
Begin Outline Deck 800.0
Outline side1 900.0
End Outline side1 800.0
Mid-Outline 500.0 |
Beqin Outhne side2 8000 =
Outline side2 900.0
End Outline side2 oo .
Raise cutter \
Max curvature radius of kinks I5 %
Kirks speed  [50 m -
»
Culting time | 1707 min 30 ses -
Z:-8653 [NUM Y

F L Simulagéo

Esta fungdo mostra o movimento da fresa em tempo real (mas sem levar em consideragédo as mudangas de velocidade).

@ Visualizagéo 3D do resultado do corte

Este botao abre uma visualizagdo 3D com uma aproximacéo do resultado do corte.

r —
" Shape3d X Debug CNC Standard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbat ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis Multifﬁ l&w
File Board Mode View Drawing Display Windows 2

Epian VCNC V

lem X:14690  [v:-000  [z117%8 | [NuM [

Caixa colorida

Permite alterar as cores de fundo e as cores do tabuleiro e da area em branco.



i
Colors

Background color
Machine color
Board color

Brd waterline cal.

| Brd rail col.
Blank color

Tool path color

Curves width

ﬂlﬂllllﬂn

OK

caminho do fio quente

A janela Hot wire Permite criar e exportar um percurso de fio quente para cortar o perfil ou contorno de um ou mais modelos.

Hot Wire n

—EBlanks
Blanks | Profle | outine | #cuts | Edit |
C:\Program Files (x86)\Shape3d X\MNew.s3dx k4 3 S
D:\Documentss3d models'\Blanks'6. 1-R.s3d X i -
File I D:'\Documents'S3d models\Blanks's. 1-R.s3d Browse... Remove Add

[~ Profile #of cuts I 1 Offset X |2.00 Tit (%) |0.00

¥ outline Margin | 1.00 ¥ |2.00

[~ Flip [~ Head to tail [~ Flip one on two [~ Start nose
Block Length [200.00  Machine Origin X [0.00 Exp. axis ¥ (horiz) |+X =| umt [mm -]

Height | 90| v [0.00 ¥ (vert.) | + «|  Fact | 1~
Min block height: 87,44 dY shift | 1.00 [¥ Startright
Format file | C:\Program Files (x86)\shape3d X\frmtGCode. tut Browse... Export

e _
——— |

Cada perfil/contorno pode ser duplicado, deslocado e angulado separadamente

. "# of cuts" Define o numero de vezes que vocé deseja duplicar o perfil/estrutura

. "Margin" define a espessura adicional da espuma em torno da forma original

- "Offset X Y" s define o deslocamento dos perfis/contornos em relagéo a posigéo anterior

- "Tilt" Define o angulo de inclinagédo dos perfis/contornos em graus

- "Flip" retorna o perfil

- "Head to tail" Inverta a frente e a traseira em ambos os perfis/contornos

- "Flip one on two" Retorna um em cada dois perfis

- "Block Length Height" Define o tamanho do bloco de espuma

- "Machine Origin X Y" Define o ponto zero da maquina em relacéo ao canto superior esquerdo do bloco
. "Exp. axis" Define os nomes e as direcdes dos eixos

- "Unit" define a unidade de exportagéo

- "Fact." € um multiplicador para exportagbes

- "dY shift" é o deslocamento vertical entre dois perfis/contornos

- "Start right" O corte comega no lado direito do bloco

- Para corte CNC, o "Format file" Contém o cabegalho e o rodapé dos arquivos de corte em cédigo G. Entre outros comandos, o cabegalho pode conter
o comando de velocidade de corte.



A barra de menu
A maioria das opg¢des apresentadas no menu também esté acessivel na barra de ferramentas.
Maquina CNC

O menu da maquina CNC permite visualizar as linhas de corte, exportar o percurso da ferramenta ou imprimir a folha CNC.

File Board Mode View CNCmachine Display Windows License 7

I.'A'\ - —+ ~  Shaping lines
Export cutting file...
Board Chart

Save as default parameters
Use defalt parameters
Change machine file

Save as new machine file

Load CNC parameters from board file

Cutting speed

Simulation »
View 3D cutting finish

Hot wire

Também permite salvar parametros CNC ou carregar novos a partir de um arquivo da maquina. Vocé também pode carregar
parametros CNC a partir do arquivo da placa, caso ele os contenha. Vocé pode abrir a janela.

"Cutting_speed" e inicie uma simulagao de corte.

Vocé pode exibir a visualizagdo 3D do resultado do corte (_"3D cutting finish" Vocé

pode abrir a janela._"Hot wire"

Ajanela de propriedades do CNC pode ser aberta a partir do menu Janela .

Mostrar

O menu Exibir permite mostrar ou ocultar as curvas principais da prancha e do blank:
Linha d'agua (ou curva do apice), Curva da borda (se o ponto da borda estiver definido nas estruturas) e Estruturas (fatias).

Display Windows License 7
«  Board waterline
Board rail
«  Board slices
Blank waterline
«  Blank rail

«  Blank slices

Center view Esc

A visualizagado central (tecla Escape) permite recentralizar o quadro no meio da tela.



A janela Export

Export *
| ~Element —Options —Export format
% Top View Outline - r +
| I J 3 Splines Text (*. tet)
[” Projected [ Developed Length & Palylines Margin IU— & POF (*.pdf)
[¥ Projected width  DNF (=.dxf)

[T Developed Surf, From Bat,

 IGES (=i
[T Developed Surf, from Deck (Figs)

i  OBI (*.0bi) {
*
" Side View |5tringer (bot+dedk) j T
[~ Crne side only

" One Slice Position  [30.500 I™ Indude Plugs ~Factor
| v Show 30 layers 1
]
" Slices [¥ Constant spacing
| — Axis

-
Hollow Wood Flan Order IPIan Al "I

¥ Custom slices spacing

I 20.3; 40.6; 60.9; 81.2; 160 ~Line
| | Export pieces separately Width I 0.110
[T Divide stringer in pisces Color -

¥ Tnclude Skin outine
¥ Include rai quide
¥ Include tailfnose blocks

¥ Include slices negative bat,

= Whole model

Export Close ¥ Open exported file ?

P
-

Ajanela Export pode ser acessado pelo menu.File/Export...

Permite exportar um modelo, ou parte de um modelo, em varios formatos.

Observe que a janela Exportar requer uma licenga do Design Pro (para curvas e plantas 2D). Hollow Wood) ou a opcéo Exportar (para exportagdes
3D) a ser utilizada.

Vocé também pode fazer exportagdes 2D e 3D sem uma licenga usando Créditos .

Exportagao de curvas 2D

- Cada curva de definigdo da vista superior Top view (Contorno, Trilho, Apice, Modelo de rotag&o, contorno de camadas 3D...) podem ser exportados
para Projected projetado no plano XY, ou usando Developped length (X usando o comprimento desenvolvido ao longo da longarina na parte superior
ou inferior).

Alargura (Y) também pode ser exportada como uma projecéo no plano XY usando a opgéo Largura Projetada , ou desenvolvida ao longo da parte
superior ou inferior das estruturas para obter a area da superficie desenvolvida usando as op¢des Superficie Desenvolvida da Parte Inferior e
Superficie Desenvolvida da Parte Superior .

Por exemplo, para exportar a area da superficie desenvolvida da parte superior da prancha até a curva da borda, selecione "Borda™ na lista de curvas
e marque as opgdes. Developped length e desenvolveu o surf. a partir do deck .


https://www.shape3d.com/Order/OrderShape3dX.aspx#_TocCredits

| Export x|

—Element —Options Export format
% Top View Rail =~ o H
I J € splines e
7 Projected [ Developed Length & Polylines Margin I—U &+ POF (=.pdf)
[~ Projected Width € DXF (.dxP)
[ Developed Surf. from Bot.
5= " IGES (*.igs)
¥ Developed Surf, from Deck
" CB1*.obj)
- e *
" Side View IStringer (bot+dedk) ;I STL (*.stl)
™ One side only
Show plugs position -
" One Slice Position |3|:|,50 2 plugs po Factor
[ Show 3D layers I 1
" Slices ¥ Constant spacing ~ Axis
Order IPIan XY 'I
" Hollow Wood Plan
- Export pieces separately T
Width IU.UEU
[T Divide strimger in pieces
¥ Include Skin outline = -
™ Include rail quide
I Include tailinose blocks
| [ Include slices negative bot,
" whole model
Export Close v Open exported file 7

Essas curvas podem ser exportadas como polilinhas nos formatos .txt, .pdf, .dxf, .igs ou .vrl, ou como splines nos formatos .pdf ou .dxf para curvas
editadas no modo Projected .

- Os contornos de 3D layers e plugs podem ser adicionadas a exportagéo das curvas do Top view.

- Para polilinhas uma Margin podem ser adicionados a essas exportacdes. Isso pode ser Util se vocé estiver usando a exportacédo de Perfil para cortar
um bloco de EPS com um fio quente e precisar adicionar 1 cm de espuma ao convés e ao fundo, por exemplo.

Vocé pode definir um fator de multiplicagdo de acordo com suas necessidades. Nos formatos texto, DXF e IGES, é possivel alterar a unidade de
exportacgao.

- As curvas do Side view podem ser exportadas como polilinhas com um deslocamento lateral side shifte um angulo de inclinagéo tiltisso se refere a
uma segao da prancha ao longo de seu comprimento. Se, em vez disso, for definido um deslocamento do trilho , a curva exportada sera o perfil
obtido a uma distancia fixa do vértice do trilho.



lExport Xl

—Element —Options Export format
C TopView  |Rail - s s
I J " Spines Text (= txt)
[T Projected ¥ Deweloped Lenath & Palylines Margin IT &+ POF (=.pdf)
[T Projected Width " DXF (=dxf)

[T Developed Surf, from Bot,

£~ IGES (*.igs
¥ Developed Surf, From Deck (Figs)

Stringer shift |0.000 OB (*.ohj)
1 ] o +
& Side View IStringer bot+deck)  ~| Stringer 8t (%) IU'U ) St

Rail Shift I 0.000

" One Slice Position |3u.5on ~Factor ————
|0.5|

— Axis

" Hollow Wood Plan
Order IPIan XY 'I

¥ cuskom slices spacing

™ Slices ¥ Constank spacing

| 20.3; 40.6; 60.9; 81.2; 160 rLine
= Export pieces separately Width I 0.05
[ Divide stringer in pisces Calor -

¥ Include Skin outling
¥ Include rail guide
¥ Include kailjnose blacks

[V Include slices negative bot,

™ whole model

Export | | Close | v Open exported file | 7 |

- Se Slices Ao selecionar essa opgéo, vocé pode definir o nimero de pares exportados, com espacamento constante. Constant spacing ou ndo.
Observe que, se vocé definir o numero de fatias para o mesmo niimero de pares de definicdo, a exportacdo mantera as posi¢ées dos pares de
definigao.

Export X
—Element —Options Export format
" Top View Rl . Number of slices IlUU O Tk (% bt
I _I & Splines S
[T Projected | Developed Length " Polylines Margin IF £ POF (*,pdf)
[T Projected width € DF (.dxf)

[ Developed Surf, From Bat,

* IGES (*.i
¥ Developed Surf, From Deck (Figs)

€ OB1(*.0bj)

] e i
" Side View ISh’inger (bot+deds) ;I SILIE.
[~ One side only
™ One Slice Position I 30,500 —Expart Unit
|1 v"mm vI
@ Slices ¥ Constant spading
— Axis

" Hollow Wood Pl
oo Hiood Flan Order Iﬂ

¥ Cuskom slices spacing

| 20.3; 40.6; 60.9; 81.2; 160 —Line
= Export pieces separately Width I 0.05
[T Divide stringer in pigces Color -

¥ Tnclude Skin outine
¥ Include rail guide
¥ Include kailfnose blocks

¥ Include slices negative bat,

" Whole model

Export | | Close | V¥ Open exported file |Z|

Por padréo, a ordem dos eixos de exportagdo esta definida como plano XY . Mas, para formatos diferentes de PDF, ela pode ser alterada para XYZ,
XZY, YZX... para modificar a orientagdo das curvas.



Observe que é necessaria uma licenca do Design Pro para exportar curvas 2D.

Plano de madeira oca

- Export Hollow Wood Plan Permite exportar um projeto em tamanho real para a construgdo de tabuas de madeira ocas.

¥ Indude tail/nose blocks
v Indude slices negative bot.

" whole model

¥ Add Stringer tips reinforcements

¥ Deck Reinf, stick  width ID.EQ'

™ Bottom Depth |u.2u'
| Export | | Close | ¥ Open exported file

Export
—Element —Options —Export format
" Top View IDuﬁine j Number of slices I 12 € Text (*.bat)
[T Projected ¥ Developed Length Slices thickness IU'?‘(:J & POF (=.pdf)
¥ Frojected width Number of stringers | 3 " DXF (=.dxf)
[T Developed Surf, from Bot, [ Center stringer grooves on top . .
i i IGES (*.igs
[T Developed Surf, from Deck ¥ side stringers grooves on top (igs)
Stringer shift |?‘ € CB1(*.obi)
i ] o +
" Side View IStringer (bot+deck) j Stringer tlt (%) IU'D G sTL ("<t
Rail thickness 0.5"
" One Slice Position | 12,07 [ Defat [ Plan | 4Strips e
[~ BeadCove W Bead-Cove Deck I 1
™ Slices [¥ Constank spacing
Skin thickness jo.0"
& I— —Axis ————
* Hollow Wood Plan Stringer thickness 0.25"
= Order IPIan XY vl
[¥ Custom siices spadng [~ Include tips Ribs thickness 0.5
IS'G 1 1,2,3, 4, 5,56 Nb holes stringer |3 Line
™ Export pieces separately ) Width IU-UZB'
Nb holes slices I 3
| G ) - -
W split stringer |n|2 I Can. |1 | [ Rectangles | Triangles Color -
[¥ Include Skin outline ) -
Corner radius I 0.2
W Indude rail guide
Tool diameter 0.0"

-

—_ o — T

___:E;L_—_-_ggjggglﬂ-;”:”: JL_
CE'So0'0o0!
C=¥ao0oVC I_f

JDE“TTF
0000000007 B8 8 Vo0t

_ﬂDE 5 5
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l_J[:U:] ]l_.~

L ,nUDE EJFIC_’_I‘

~00,000'000,00 > 000000005 ¢

00000000

_1 0000000~ 000000~ ~SooVsaan

T




Export x

—Element —Options Export format
 Top View IOu'dine j ki fafisSce= I 12 € Tewk (% bxt)
[T Projected ¥ Developed Length LIl IU'?‘5 & POF (=.pdf)
¥ Projected Width MNumber of stringers I 1 " DXF (*.dxf)
[T Developed Surf, from Bot, [ Center stringer grooves on top - .
i i IGES {*.igs
[ Developed Surf, From Deck ¥ side stringers graoves on top (igs)
Stringer shift IU.U' " CB1*.obj)
) Stri it (7 0.0 8 *
™ Side View IStringer (bot+ded) |~ ] inger tilt (7) I STL (*,stl)
Rail thickness 0.5"
" One Slice Position | 12.07 [ Defaut [ Plain | 45trips —Factor
[" Bead-Cove W Bead-Cove Deck |0.9|
™ Slices ¥ Constank spacing
Skin thickness |o.0”
& I— —Axs ——
. i i 0.25"
Haollow Wood Plan Stringer thickness order [Plamy =
™ Custom slices spadng [~ Indude tips Ribs thickness 0.5"
|36 1,2,3,4,5,56 Nb holes stringer |3— T
[ Export pieces separately ' Width IU-UZB'
Nb holes slices I 3
0l @ ) - -
v split stringer |n|3 I Can. IZ | I Rectangles ¥ Triangles Color -
v Indude Skin outline ) —
Corner radius I 0.2
[~ Indude rail guide
™ Indude tail/nose blocks L e 0.0
™ Indude slices negative bot. I™ Add Stringer tips reinforcements
¥ Deck Reinf. stick  width |o.2‘
™ Whole model
™ Bottom Depth |0.40'
| Export | | Close | v Open exported file | 7 |
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A opcao " Custom slices spacing "permite escrever a lista de x posi¢cdes dos pares exportados.

Se esta opgao ndo for usada, o nimero de pares (Number of slices) é definido no grupo Opcdes e as posi¢des x das fatias sdo espagadas
uniformemente.

Observe que se vocé definir o numero de pares Number of slices A exportagéo preservara as posi¢des dos pares de defini¢cdo, idénticas ao numero de
pares de definigdo.

O " Split stringer "permite exportar as longarinas, bem como o trilho, caso o modo de trilho padrédo ou simples esteja selecionado, em 2 a 6 pecas.



Vocé pode escolher entre 1 ou 2 nés de conexdo arredondados ou um né retangular.

A opcao " Include Skin outline "Adiciona o meio contorno ao plano.

A opcao " Include rail guide "Adiciona guias para verificar o formato dos trilhos (trilho completo ou quadrado). As posigdes correspondem aos pares
exportados, limitados a 5. Portanto, se vocé tiver 10 fatias exportadas, isso correspondera a uma em cada duas.

A opcao " Include tail/nose blocks "Adiciona guias de contorno a parte traseira e dianteira da prancha.

A opcao” Include slices negative bot. "Adiciona os valores negativos da parte inferior de cada par para posiciona-los na altura correta. A largura de
cada valor negativo corresponde a largura do ponto de trilho dos pares, se definido. Se nenhum ponto de trilho for definido, a largura sera igual a
largura dos pares menos a espessura do trilho definida.

Aopcao " Add Stringer tips reinforcements "permite engrossar o reforgo nas ranhuras caso ele figue muito fino.

A opcao " Reinforcement stick "permite adicionar um entalhe na parte inferior ou superior para inserir uma tira de reforgo. A largura e a profundidade
dos entalhes devem ser definidas.

Os furos nostringersOs pares podem ser retangulares ou triangulares , com cantos arredondados.

Vocé pode definir o didmetro da ferramenta usada para cortar as pegas, de modo que o raio seja adicionado aos contornos, e um pequeno entalhe sera
adicionado aos cantos para garantir um corte limpo.

Existem cinco modos de constru¢do para orailsPor

padréo, o trilho de madeira possui furos nas posigées das molduras. Um entalhe é feito na parte superior e inferior do trilho para cada moldura

. 4 Stripes corresponde a um trilho construido com 4 hastes idénticas de segdo quadrada

i

- Bead and Cove confere um entalhe quadrado no trilho inferior dos pares

- Bead and Cove Deck produz um entalhe quadrado nos trilhos inferior e superior dos pares.
B
Observe que vocé precisa de uma licenga Design Pro para exportar projetos de madeira oca.

Exportagcdao completa em 3D

- Todo o tabuleiro Whole Board podem ser exportados como malhas Surface Meshes (nos formatos .dxf, .igs, .vrl ou .stl) ou como NURBS Surface
Splines (em formato .igs).



Export x

—Element —Options. Export format

" Top View IRaiI j MNumber of slices I 130 O Text (* kxt)
" surface splines approx. )

® surface meshes

[T Projected W Developed Length £ POF (%, pdf)

[T Projected Width r
! I— DXF (=.dxf)
™ Developed Surf, from Bot., T = ' IGES (*.igs)
¥ Developed Surf, From Deck W Deck W Bottom T
" 0B (*.obj)
™ Side View IStringer (bot+deck) LI @ ST (*.st)
™ One side only
" One Slice Position 30.500 ¥ Indude Plugs Export Unit
|1 v"n'lm v|
" Slices ¥ Constant spacing
— Axis

" Hollow Wood Plan
Order I)(YZ 'I

¥ cuskom slices spacing

| 20.3; 40.5; 60.5; 81.3; 160 e
= Export pieces separately Width I 0.05
[ Divide stringer in pisces Color -

¥ Include Skin outling
¥ Include rail guide
¥ Include kailjnose blacks

[V Include slices negative bot,

& whole model

| Export | | Close | v Open exported file

Ao exportar como Surface meshesVocé pode alterar o niUmero de pares e o nimero de pontos por par (como na visualizagéo 3D).
A opgéo Include Plugs incluira orificios de plugue na exportacéo (idénticos a fungao) "Convert plugs into 3D layers" do modo Design).

[ﬂ Simili Twin Free - Rhinaceros T Evaluation (Expiré)
| Fichier Edition Wue Courbe Sudfsce SubD  Solide Maillage Cote Transformer Outils  Analyse  Rendu  Panneau
Standard | PlansC  Définirlavue  Affichage  S#ection  Disposition des fendtres  Visibilité  Transformer  Courbes  Surfaces  Solides  Outils pour les SubD Maillages  Rendu  Mise en plan Now » 5

DeE8ixDi~d) +»25 02 0 H=«5"90%0000 “45,60,

Chaisir les paramétres d'ombrage | Modefffichages Ombré DessinerCourbes= Oui Dessinesfils=Non DessinerGrlles Out Dessinenfxes= Cui J: | o

7

Calqu

Perspectre Dessus  Face  Droite <

OFn (JPreche [JPoint (JMi [JCen (lint (Perp [JTan (] Quad [ MNeeud [ Sommet | Projeter | Diésactiver
PlanC | x 1047.787 y 368,374 z0 Millimétres [l Calque D Magnétiome de la grille Ortho  Planéité  Accrochages dligent Manipul Enregistrer Mhistorique | Filtre M




lExport Xl

—Element —Options. Export format

y Number of sli I 55
. HLLES IREI' j * SEThdeir::sapprox Sl )

" surface meshes

[T Projected W Developed Length
[T Projected Width
[T Developed Surf, from Bot,

€ POF (*.pdf)
€ DF (%, dxf)

Min points distance

% IGES (*.igs,
¥ Developed Surf, From Deck W Deck W Bottom (Figs)
¥ Join deck-bot surfaces € CBI(*.obj)
) +
" Side View IStringer (bot+dedd LI ¥ Close tips [™ Close halves € STL (%5t
™ One side only
" One Slice Position |3U.5[JD ¥ Indude Plugs Export Unit
|1 v"mm v|
™ Slices ¥ Constank spacing
— Axis

" Hollow Wood Plan
Order IXYZ vI

¥ cuskom slices spacing

|2[J.3; 40.6; 60.9; 81.2; 160 rLine
= Export pieces separately Width I 0.05
[ Divide stringer in pisces Calor -

¥ Include Skin outling
¥ Include rail guide
¥ Include kailjnose blacks

[V Include slices negative bot,

& whole model

Export | | Close | v Open exported file | 7 |

Ao exportar uma placa como Surface splinesA forma exportada pode ser composta por multiplas superficies NURBS em cada lado ou por uma
superficie por lado.
Vocé pode ajustar a distancia minima entre os pontos, ja que alguns softwares, como o Fusion 360, ndo lidam bem com superficies pequenas.

Dowmnwind Sup Foil T72024-02-07-16-56-23 - Rhinocercs T Evaluation (Expiré] - [Perspective] = m} ®
Fichies Edition Wue Courbe Sutface SubD  Solide Maillage Cote Transformer Ouwtils Analyse Rendu Panneaux 7
Standard | PlansC  Définirlavue  Affichage  Sélection  Dispowition des fenétres  Visibilité  Transformer  Courbes  Surfaces  Solides  Owtils pourles 5ubD  Maillages  Rendu  Miseenplan  » 53

DeESTXD0~d +LPo R H=«059090000 "%5,80,
o

NI
.8,
PO

Calq...
d
(=]
T
Wl
Calgu
1GES

P

Perspective | Desiug  Face  Droite o8

[(JFin [ Proche [ Point [IMi [CJCen (lint () Perp [ Tan [ Quad (] Meewd [ Sommet | Projeter | Désactiver
PlanC x 86,624 y 117,392 z 0,000 Centimétres  [lIGES level 2 Magnétisme de la grille Ortho  Planéité  Accrochages Repérage intelligen Manipulateur | Enregistrer Fhistorique | Filtre &

Em ambos os casos, a conversao para Surface Splines envolve ajustes digitais cuja precisdo pode variar dependendo da forma.



Observe que vocé precisa da opgao Exportar para exportar seus modelos 3D como malhas ou superficies spline.



A janela Scan Import

Ajanela Scan Import pode ser acessado pelo menu.File/Scan import...

A funcéo de importacéo de digitalizagdo do Shape3D é uma ferramenta poderosa que permite criar um modelo Shape3D a partir de dados de
digitalizagdo. E a melhor maneira de projetar uma réplica exata de uma placa existente.

Observe que a janela de Importacédo de Digitalizagao requer que a opgcéo Importar esteja selecionada.

O tipo de dados BOARD: um arquivo de dados de texto, cédigo G ou DXF.

Selecione o formato de importagdo "PRANCHA" e navegue até o arquivo que deseja importar (DXF, G-Code ou formato de texto). Clique no botédo
"carregar”.

Se os dados ainda n&o estiverem alinhados aos eixos, marque a opgao "Alinhamento automatico dos eixos". O resultado nem sempre é satisfatorio,
pois depende da quantidade e da qualidade dos dados.

Os pontos de varredura aparecem na tela. Os pontos cinza representam os dados originais. O segmento extraido € exibido em azul. O contorno
extraido e os pares séo exibidos em verde para o lado direito e em vermelho para o lado esquerdo. No lado esquerdo, os dados vermelhos da direita e
os dados espelhados da esquerda s&o mostrados em verde claro para permitir a verificagdo da simetria.

Verifique se tudo estd em ordem (de volta a x=0, ponte para cima, simetria...).

x

Dimensions 1 Data type Import file

Unit | i j| mm _vJ | BOARD Li ]c: Yusers\thoma‘downloads\peel 3d\shortboard 2.5 Browse...
length  [1762.28 et 2nd :  Auto-align Axis

Width 1027.43 “lip [~ Z shift |-4 |D:'-D0cuments'-53d models\ScanTamurAlmogtbot. st owse. . Advanced >

Data after transformations (dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-dick for the context menu)

[V Automatic fitting Slice fitiing data: [ Left Rail placement: * Auto " o Width

Import Cancel
¥ Right Rail tail |32 % MNose (78 % Deck |83 %

Se tudo parecer correto:

Em seguida, vocé pode importar a digitalizagdo com ajuste automatico das curvas de projeto aos dados extraidos.

Um ponto crucial para obter um resultado preciso é posicionar um ponto de controle no angulo da travessa inferior da estrutura, bem como na travessa
do convés.

Isso é feito automaticamente quando a caixa "Automatico" esta marcada. Se isso néo for satisfatério, vocé pode marcar a opgéo "% Largura”, que
permitira definir manualmente a posigéo dos pontos na travessa inferior e na travessa do convés como uma porcentagem da largura.

Uma vez que os pontos da travessa estejam posicionados corretamente, vocé pode optar por usar apenas o lado esquerdo ou direito para o ajuste
automatico. Isso proporciona melhores resultados do que usar ambos os lados quando a prancha original ndo é perfeitamente simétrica. Em seguida,
marque a caixa "Ajuste automatico" e clique em OK.

O ajuste das curvas aos pontos de digitalizagéo levara alguns segundos.

Se os dados da digitalizagao nao parecerem bons:



Se os dados de digitalizagdo nédo forem exibidos corretamente no controlador apds a importagéo, clique em "Advanced" :

x

rDimensions ———————— ~Data type Import file Files contains Probe
it [1 x[fmm ] ’7 [8oarD ~| ’VIc:\usars\hnma\downlnads\:ﬁe\ 3d\shortboard 2.5t Browse... ‘ Load ’VOHE side r—‘ ’7Rad\us 0

length [ 1762.28 Auto-align Axis [V

Profile detection
Width 1027.43 Advanced > ’V Stringer Profile (shadow)
i Data after transformations {dick and move the mouse cursor for & 3d view, right-click for the context menu) Slices

’VNb Max I 14 Tolerance | 0.2

r~ Coordinates

lﬁ {Axis as drawn
Ocdec | V7 [ on the screen)
Directions | +X = | |-Y vl +Z vl

¥ must be the board length direction,
towards the nose

@
F
@
o

Import 2nd file
’Vth [~ Zshift |-4 I D:'\Documents\S3d models\Scan\TamurAlmogbot. st

r~Filter {from/to)

[-100000  [-100000  [-100000
% ¥ z
[100000  [100000 [ 100000

- Offset (added to file data) - Adjust
¥ z

[sea369  [0.630  [4s.034

—Rotations —————  Adjust
1strot(¥) |[-0.425 ,rlmz -
[T Only 2nd file

2ndrot (%) |0.336 ;Imx =
Irdrot(®) |[-0.000 [ |O¥ ~

[ Fast rotation mode

W Automatic fitting Slice fitting data: [ Left Rail placement: + Auto = op Width
Import Cancel Apply
¥ Right Railtail [82 % Mose |78 % Deck |83 %

- Marque a caixa "One side" se 0 arquivo contiver apenas metade do tabuleiro.

- Se a sonda digital for uma esfera, vocé pode inserir o raio da sonda, que sera subtraido das dimensdes.

- Se vocé deseja importar seus dados para um mapa que esta em modo de design "Stringer", verifique a deteccéo de perfil: "Stringer"Em seguida, o
software recuperara os dados da longarina em torno do eixo X (com a tolerancia definida no grupo). Slices : "Tolerance"No entanto, se vocé quiser

importar seus dados para uma tabela que esteja em modo de design, Profileverificar "Profile"e o software ird procurar os pontos mais baixos e mais
altos de cada corte para criar o perfil.

- Vocé também pode reduzir o nimero de casais se houver muitos.
- E possivel ajustar a tolerancia. Isso permite a importagéo de fatias mesmo que elas nao estejam exatamente no mesmo plano Oyz.

- Vocé pode alterar a diregéo dos eixos: X deve ser a diregédo do comprimento (em diregéo ao nariz), Y deve ser a diregéo da largura e Z deve ser a
direcéo vertical (em direcéo a ponte do nariz).

- Vocé pode reduzir os dados de varredura a uma janela em cada direcdo usando a fungéo "Filter".

Vocé pode aplicar um deslocamento aos dados em cada diregcdo usando a fungdo. "Offset".



Dimensions Data type Import file Files contains —  ~Probe 1
Unit ‘ i jl mm _vJ |BOARD Li ]c:\users\hama\downlaads\pee\ 3d\shortboard 2.5t Browse... Load Oneside [ Radius |0
length | 1762.27 Imprt 2nd file e
Width 1027.54 Aip [T Zshift |4 ‘ D:\Documents\S3d models\ScanTamur Almog\bot. st Browse. Stringer Profile (shadow)
Data after transformations (dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-dlick for the context menu) 3 ST : = e 1 Slices
G 7 ' ' Nb Max | 14 Tolerance | 0.2
- Coordinates

,—_i' (Axis as drawn
CXd=y| Vi on the screen)
Directions | +X = | |-Y v] +Z v]

% must be the board length direction,
towards the nose

Filter (from/fto)

[-00000 [-100000 [ -100000
X ¥ z
[100000  [100000 | 100000

G ;o Ef 2 i Offset (added to file datz) - Adjust
# il g X Y z
ity |ae4.369  [0.630  [45.034

i R AT g Gl B Rotations Adjust
g o A & D ey d A . 1strot (%) [-0.0 /[oz ~

Zndrot () |0.0 [ Jox +
dret(?) [0.000 / [ov -

[ Display original data
[ Fast rotation mode
¥ Automatic fitting Slice fitting data: [~ Left Rail placement: * Auto ¢ o Width

2 Import Cancel Apply
¥ Right Railtall |82 % Mose |73 % Deck |33 %

- Caso a placa néo esteja devidamente alinhada com o eixo, vocé pode aplicar 3 rotacdes em torno dos eixos de sua escolha.

Em seguida, pressione "Apply"Observe que, se vocé pressionar o botdo novamente "Load"As configuragdes dos eixos serdo mantidas, mas os dados
serdo reposicionados para que a cauda fiqgue em x = 0.

Inicie o ajuste automatico quando tudo estiver correto.

Se o ajuste automatico falhar:

Vocé pode importar os dados sem ajustar as curvas automaticamente. As dimensdes do modelo serdo entdo ajustadas para corresponder as
dimensdes dos dados, mas as curvas do modelo ndo serédo ajustadas aos pontos de referéncia. Esta pode ser uma boa maneira de identificar
problemas e mover ou excluir curvas incorretas.

Em seguida, vocé pode optar por ajustar cada curva automaticamente ou manualmente.

Quando o ajuste automatico estiver concluido:

Verifique todas as curvas do modelo:

Verifique o perfil e o contorno. O ajuste automatico pode néo ser perfeito. Vocé pode refazer o ajuste automatico escolhendo o nimero de pontos de
controle desejado (clique com o botdo direito, ajuste automatico, ajustar toda a curva, escolha o nimero de arcos). Vocé também pode fazer isso
manualmente. Em particular, verifique os pontos e as tangentes em cada extremidade e, em seguida, a regularidade das curvas.

Verifique os torques; o ajuste automatico tenta posicionar um ponto de controle diretamente no trilho, mas se o trilho ndo estiver suficientemente afiado
ou se os dados de escaneamento ndo estiverem muito limpos, o ponto de controle pode ficar na posicédo errada. Nesse caso, vocé pode limpar as
marcas e executar outro ajuste automatico. Mas a maneira mais segura € posicionar o ponto de controle diretamente no trilho manualmente e ajustar o
torque, arco por arco. Faga isso para cada torque.

Sinta-se a vontade para remover casais que ndo paregam necessarios; quanto menos casais houver, mais suave sera o processo (0 mesmo vale para
os pontos de controle).

Tipo de dados: Arquivos Brd 2: dois arquivos de dados de texto, cédigo G
ou DXF

- Selecione o formato de importagéo "Brd 2 arquivos" e navegue até os dois arquivos que deseja importar (formato DXF, G-Code ou texto). Clique no
botdo. "Load".

- Marque a caixa "Flip" Se o segundo arquivo (contendo os dados superiores ou inferiores) estiver invertido em relagéo ao primeiro, vocé podera
desloca-lo verticalmente usando a caixa. "Z shift".



i~ Dimensions

unit |1

Length

e =

[

Data type Import file
| grd 2files ;l ’V

| C:\Users\thoma'Documents\53d models\Derek\270907das top.dxf

Browse... ‘ Load

[6'3.938"

Auto-align Axis

Import 2nd file

Il

x

Files contains Probe
’7 One side F—‘ ’7Rad\u5 [i]

Width 19,5207 ’VFI\p [w Zshift |-0.4 I C:\Users\thoma'Documents\53d models\Derek\270907dags bot.dxf

Profile detection
B ‘ ’VStinger & Profie (shadow)

r~Data after transformations {dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-dlick for the context menu) "S\ices

Nb Man |10 Tolerance | 0.1 ‘

r Coordinates
(Axis as drawn

Dxdegy Xz j‘ on the screen)
Directions | X ||+ vI +Z vI

% must be the board length direction,
towards the nose

r~Filter {from/to)

|-100000  [-100000 | -100000
X ¥ z
| 100000 [100000 | 100000

—Offset (added to file data) - Adjust
X ¥ z
| 4772

4

| 3998 [0.000"

SO e e Rotations Adjust
{0 . p Seeiditi | 1strot () |0 flov >
: e I Only 2nd fle

androt(9) [0.000  ;Jox +
ardrot () [-0.000 ,flox =

[V Display original data

[ Fast rotation mode

 Auto & % Width
Railtail {95 % MNose |90 % Deck |96 %

¥ Automatic fitting Rail placement:

Import Cancel Apply

- Se os dois arquivos ndo tiverem a mesma orientagdo, vocé pode girar um em relagéo ao outro. Para continuar, pressione Avangado e marque a caixa.
"Only 2nd file"Em seguida, defina o angulo da "12 rotagédo" (em graus) e escolha o eixo de rotagédo (geralmente OY).

- Em seguida, pressione Apply Ou Load .

-Todos os outros comandos sao idénticos ao tipo de dados "BOARD".

A funcao de digitalizagao 3DM

- Selecione o formato de importacéo "3DM" e navegue até o arquivo .CSV ou .txt que deseja importar. Clique no botéo. "Load"Se o arquivo no foi
criado com a sonda digital 3DM, ele n&o sera aceito. Em seguida, selecione o tipo de dados "PLACA".

X

Files contains Probe
’V one sids F—‘ ’7Rad\us 0

r~ Dimensions ———————————— Data type Import file
Unit I 1 L" inch ;I ’V IEDM ;I ’V IC:‘JJsers\mnma\Dommems\SBd models\MWard\Scan'R 12F.C5V

[ 1.669"

Browse... ‘ Load

=i Import 2nd file Profile detection
Width 22.3807 Fip [ Zshift |-0.4 I C:Users\thoma'\Documents\S3d models\Derek\270907\dgs bot. dxf Browse... ‘ ’V Stringer €% Profile (shadow) €
r~Data after transformations {dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-dlick for the context menu) Slices
’VNI: Man I 10 Tolerance | 0.1 ‘
Coordinates ——————————————————

(Axis as drawn

Dedogy| /7 jv on the screen)
Directions | +X = | | +Y vI + vI

X must be the board length direction,
towards the nose

i~ Filter {from/to)

|-100000  [-100000  [-100000
X ¥ z
[100000  [100000 [ 100000
- Offset (added to file data)
X ¥ z
#1712 fo.000r  [o.0000
[ Rotatons——
strot{s) |0 ! | 0z -
I~ Only 2nd file

2ndrot (%) |0 fIOk -
3rdrot(%) |0 ,r|ox -

[V Display original data

[™ Fast rotation mode

 Auto & % Width
Rail tail {95 % Mose |90 % Deck |96 %

W Automatic fitting Rail placement:

Import Cancel Apply

O restante do procedimento é idéntico ao do tipo de dados "BOARD".



A fungao de digitalizacao KKL

- O tipo de dados KKL corresponde a um arquivo .PIM do scanner KKL. Antes de carregar o arquivo, pressione Avangado e verifique se o raio da sonda
esta configurado corretamente.

Em seguida, ajuste a Tolerancia: isso corresponde ao deslocamento entre o centro da placa e a posi¢édo Y na qual a sonda comeca a escanear.

x
r-Dimensions —————  Datatype Import file Files contains Praobe
Unit | 1 ;" nch  ~| ’V ~| ’V | C:\Users\thoma\Documents\53d models \KKL\900327.PIM Browse... ‘ Load { Erasth F—‘ ’7Rad\u5 1

length  [&'2.198°

Import 2nd file Profile detection
Width 18.636" Flip [T Z shift | Erowse... ‘ ’V Stringer @ Profile (shadow)
i Data after transformations {dick and move the mouse cursor for & 3d view, right-click for the context menu) Slices
’VNI: Man I 10 Tolerance | 0.1

r~ Coordinates

{Axdis as drawn
on the screen)

Directions | +X ||+ vl +Z vl

% must be the board length direction,
towards the nose

Order [ XYZ

r~Filter {from/to)

[-100000 [-100000  [-100000
%
| 100000 [100000 | 100000

- Offset (added to file data)
X ¥ z
2 [z7.119"  [o.000"  [a.0007
rRetatons——————————
1strot{) [0 i |oz -
[ by 2nd File
2ndrot (%) |0 / IOX -
3rdrot(9) |0 ! IO_\ -
[V Display original data
[ Fast rotation mode
¥ Automatic fitting Rail placement: © Auto @ % Width
7 Import Cancel Apply

Railtal |95 % Mose |90 % Deck |9% %

O restante do procedimento é idéntico ao do tipo de dados "BOARD".

Tipos de dados: Contorno, Base, Plataforma, Espessura e Fatia

Esses cinco tipos de dados permitem importar dados para associar marcadores a uma parte especifica de um tabuleiro.



i~ Dimensions

x

Browse... ‘ Load

— Data type Import file
Unit | 1 L" inch LI ’V IBathom ;l ’V IC:V..Isars\moma\Dommems\‘SSd models\Derek\AL M BOT.DXF

Length | & 0.500"

Files contains Prabe
’7 Cne side F—‘ ’7Rad\us [i]

Import 2nd file Profile detection
Width 0.000" Flip [T 2 shift | iz ‘ ’7 Stringer @ Profile (shadow) €
r~Data after transformations {dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-click for the context menu) Slices
’VNI: Man I 10 Tolerance | 0.1 ‘
r~ Coordinates

lﬁ' (Axis as drawn
ey X7 on the screen)
Directions | X ||+ vI Z vI

% must be the board length direction,
towards the nose

rFilter {from/to)

|-100000  [-100000 | -100000
X ¥ z
| 100000 [100000 [ 100000

- Offset (added to file data)
X ¥ z

|g0.500" [o.000"  [4485

[Rotatons ——
1strot{% [-0.000 [ [oz «
[ Only 2nd file

androt(9) [0.000 ;Jox «
ardrot () [-0.000 ,flox -

[V Display original data

[ Fast rotation mode

™ Automatic fitting
7 Import Cancel Apply

- Os dados do tipo Contorno, Fundo, Convés ou Espessura serdo importados diretamente para a curva correspondente da prancha, enquanto os dados
do tipo Fatia serao importados para o par de pranchas selecionado que ja foi aberto.

X

Length
Width

r~Dimensions ————————————— Data type Import file
Unit | 1 L" inch LI ’V |5\ioe ;l ’V IC:V..Isars\moma\Dommems\‘SSd models\Derek\Slice, txt

Browse... ‘ Load

[ 0.000"

18,2827

[

Import 2nd file

Flip I~ Z shift |

Files contains Prabe
’7 One side F—‘ ’7Rad\us [i]

Profile detection
Browse... ‘ ’75tringer & Profile (shadow) €

r~Data after transformations {dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-dick for the context menu)

N

rRotatons —————————————————
1strot (%) 0.000 /|02 ~
s I Only 2nd file:

™ Automatic fitting

Import

Cancel

Slices
’7Nh Man Ill] Tolerance | 0.1 ‘
Coordinates —————————
l__l (Axis as drawn
Order |YXZ = on the screen)
Directions | X | |-¥ vl +Z vl

X must be the board length direction,
towards the nose

r~Filter {from/to)

[-100000°  [-100000 | -100000
X ¥ z
[ 100000 [100000 [ 100000

- Offset (added to file data)
X ¥ z

|-36.000" [o.000"  [44107

androt(9) [0.000 g Jox ~
3drot () [-0.000 /7 Jox +

[V Display original data

[ Fast rotation mode

Apply

- O ajuste das curvas nos pontos de referéncia importados pode ser feito automaticamente ou manualmente, apds a importagao.




Glossario

- Prancha (BoardUma prancha de surf € comumente chamada de prancha ou prancha.boardO objeto projetado com o Shape3D &, portanto,
comumente chamado de prancha. Mas vocé pode, é claro, projetar muitos outros objetos, como quilhas, hidrofoils, remos, etc.

- Curva : Todos os projetos no Shape3D sao criados usando curvas de Bézier. Elas s&o definidas por pontos de controle e suas tangentes.
Vocé encontrara mais informagdes sobre como usar curvas nos capitulos " Projetando uma Prancha do Zero " e "A Janela 'Lista de Curvas'" .

- Ponto de Controle : Os pontos de controle definem as curvas usadas para projetar pranchas no Shape3D. Pode haver de 2 a um numero infinito de
pontos de controle por curva. As curvas passam exatamente pelos pontos de controle. Vocé pode mové-los com o mouse ou as teclas de seta.

Vocé encontrara mais informagdes nos capitulos " Pontos de Controle " e "A Janela 'Ponto de Controle' " .

- Ponto de Tangente : Todos os pontos de controle estdo associados a dois pontos de tangéncia (exceto o primeiro e o Ultimo, que tém apenas um
ponto de tangéncia). Os pontos de tangéncia definem a diregdo da curva em torno dos pontos de controle. O comprimento das tangentes também
define a curvatura da curva em torno do ponto de controle. As tangentes em torno de um ponto de controle podem ser continuas, o que significa que o
ponto de controle e seus dois pontos de tangéncia estéo alinhados. Elas podem ser angulares se néo estiverem alinhadas. Também podem ser
forgadas a serem horizontais, verticais ou em um angulo fixo.

Mesmo com uma tangente continua, a curvatura em torno do ponto de controle pode néo ser continua. Vocé pode forgar a curvatura em torno de um
ponto de controle a ser continua usando a opgcédo C2.

Vocé pode encontrar mais informagdes no capitulo "A Janela do Ponto de Controle” .

- Curva Editada / Curva Interpolada As curvas usadas para desenhar seu tabuleiro s&o editaveis: vocé pode modifica-las usando pontos de controle e
pontos de tangéncia. Para criar a forma final do seu desenho, o Shape3D calcula outras curvas que sao interpoladas. Essas curvas interpoladas podem
ser exibidas nas vistas superior e lateral, mas ndo possuem pontos de controle. Vocé pode optar por edita-las em vez de deixar o Shape3D calcula-las
para ter mais controle sobre a forma final.

Vocé encontrara mais informagdes nos capitulos "A janela 'Lista de Curvas

e "Edicao de multiplas curvas ".

- Raio de curvatura : O raio de curvatura de uma curva em um determinado ponto € o raio do circulo que reproduz perfeitamente a curva localmente.
Ele esta relacionado a segunda derivada da curva.
Vocé encontrara mais informagdes no capitulo "A janela 'Lista de Curvas'™ .

- Curvatura : A curvatura C é o inverso do raio de curvatura R: C = 1/R.
Vocé encontrara mais informagdes no capitulo "A janela 'Lista de Curvas'™ .

- Curvatura direcional : A curvatura direcional é uma derivacéo do raio de curvatura do software SurfCAD.
Vocé encontrara mais informagdes no capitulo "A Janela da Lista de Curvas” .

- Vista superior/lateral/de casal (Top/Side/Slice viewNo modo de projeto, vocé pode exibir seu projeto em todas as trés dire¢cdes espaciais. A vista
superior é o plano OXY, a vista lateral € o plano OXZ. A vista acoplada (slice) € o plano OYZ. No modo de projeto, vocé pode dividir a tela em até 3
painéis para visualizar simultaneamente as vistas superior, lateral e de casal.

Vocé encontrara mais informagées nos capitulos Painéis de Exibicdo de Projeto e A Barra de Ferramentas .

- Casal (SliceQuadros: Os quadros sado curvas que definem as segdes transversais (plano OYZ) do desenho em posigcdes especificas ao longo do
comprimento (eixo OX). Eles s&o editaveis. Vocé pode inserir quantos quadros desejar. O numero minimo € 2, pois sempre ha um quadro na rabeta
(X=0) e um na ponta (X=comprimento). Os quadros podem ter quantos pontos de controle vocé quiser, mas todos os quadros sempre tém o mesmo
numero de pontos de controle. Esses pontos de controle iniciardo as curvas que definem a estrutura do desenho.

Vocé encontrara mais informagdes no capitulo "A janela 'Lista de Curvas'™ .

- Curva da longarina : Alongarina de uma prancha de surfe € a tira de madeira no centro que vai da rabeta a ponta. Ela reforga o ntcleo de espuma e
controla a flexibilidade da prancha. No Shape3D, ela corresponde as curvas do eixo central que definem o rocker e a espessura da prancha na vista
lateral.

A curva da longarina inferior define a altura do centro da parte inferior da prancha.

A curva Longarina do Deck define a altura do centro da parte superior da prancha.

Vocé pode encontrar mais informacdes nos capitulos "A Janela da Lista de Curvas” e "Edicao de Multiplas Curvas ".

- Curva de Perfil : O perfil € a sombra da prancha na vista lateral.

A curva Perfil Inferior corresponde aos pontos mais baixos do projeto.

A curva Perfil do Deck corresponde aos pontos mais altos do projeto.

Vocé pode encontrar mais informagdes nos capitulos "A Janela da Lista de Curvas" e "Edi¢do de Multiplas Curvas ".

- Curva de Espessura : A visualizagdo Espessura no modo Projeto exibe a distancia entre duas curvas. Essa distancia é medida perpendicularmente a
primeira curva, a menos que a inclinacdo seja muito acentuada, caso em que a distancia € medida verticalmente. Quando uma curva editada é "fixada"
a outra curva editada, a curva de espessura entre essas duas curvas também pode ser editada.Vocé pode modifica-lo usando pontos de verificagéo.
Vocé encontrara mais informagdes nos capitulos A Barra de Ferramentas e Edi¢cao de Multiplas Curvas .

- Curva de Contorno : A curva de contorno corresponde aos pontos mais largos do desenho na vista superior. Ela pode ou néo ser editavel.
Vocé encontrara mais informagdes nos capitulos A Janela "Lista de Curvas” e Edi¢ao de Multiplas Curvas .

- Ponto de Vértice : O ponto de controle mais largo de cada par pode ser definido como o vértice. Sua tangente deve ser vertical. Em alguns casos,
pode ser angular, mas nédo deve ter uma tangente inclinada continua.

Definir o ponto de vértice nos pares ajudara a obter um corte limpo no modo CNC.

Vocé encontrara mais informagdes no capitulo A Janela "Ponto de Controle” .




- Curva de Vértice : A curva de vértice corresponde aos pontos de vértice dos pares. Se os pares forem desenhados corretamente, a curva de vértice
sera idéntica a curva de contorno. Ela pode ou ndo ser modificada.
Vocé encontrara mais informagdes nos capitulos "A janela 'Lista de Curvas

e "Edicao de Multiplas Curvas ".

- Ponto de Trilho : Em estruturas, vocé também pode definir um ponto de controle como um trilho. Geralmente, este € o ponto de controle na dobra do
trilho inferior que vocé define como trilho. Vocé também pode definir um ponto de trilho na parte superior das estruturas. Isso sera usado se vocé
adicionar camadas 3D com a opgao "Mapear em trilho estendido". Também sera usado no modo CNC para obter um corte mais limpo da dobra do
trilho.

Vocé encontrara mais informagdes nos capitulos "A janela 'Ponto de Controle

e "Camadas Centrais " .

- V/Cdéncavo O V/Coéncavo descreve o formato da parte inferior da prancha entre o centro e o ponto da borda. A parte inferior € concava quando o
ponto central esta mais alto que o ponto da borda. Quando a parte inferior tem um V, o ponto central esta mais baixo que o ponto da borda. O formato
da parte inferior pode ser mais complexo com multiplas concavidades. A medida da diferenga de altura (Z) entre o ponto central da parte inferior e o
ponto da borda é dada como V/Concavo no Shape3D. Um V resulta em um valor V/Concavo positivo, enquanto uma concavidade resulta em um valor
negativo.

O V/Cbncavo pode ser exibido na vista lateral do modo Design, na janela Escala Mestra e também na vista geral em planta.

Vocé encontrara mais informagdes nos capitulos Painéis de Exibi¢do de Design , A Janela "Escala Mestra" , A Janela "Tamanho e Parametros" e
Vista Geral em Planta .

- Comprimento Projetado / Medida ao Longo de uma Linha Reta : O comprimento projetado € o comprimento medido da rabeta ao bico ao longo de
uma linha reta horizontal. Este € o comprimento exibido quando o botdo " Medigao ao longo de uma linha reta” estd marcado na janela Escala
Mestra.

Vocé pode encontrar mais informagdes no capitulo "A Janela Escala Mestra" .

- Comprimento desenvolvido / Medigao ao longo da longarina : O comprimento desenvolvido é o comprimento medido da parte traseira até a ponta
ao longo da curva da longarina abaixo. Este € o comprimento exibido quando o botdo " Medigao ao longo da longarina™ esta marcado na janela
Escala Mestra. O comprimento desenvolvido é sempre maior que o comprimento projetado.

Vocé pode encontrar mais informacdes no capitulo "A Janela Escala Mestra"” .

- Tragado : O tragado ¢ a fungdo que permite exibir as medidas da curva em qualquer posi¢éo clicando com o botdo esquerdo do mouse.
Vocé pode encontrar mais informacdes no capitulo "Painéis de Exibicdo de Projeto” .

- Plugins Os plugs séo elementos que podem ser adicionados ao seu projeto no Shape3d para renderizar encaixes de quilhas de pranchas de surf,
plugs de leash, trilhos de mastro de windsurf, inserts de footstrap ou qualquer outra forma retangular ou cilindrica que precise ser adicionada ao seu
projeto. As marcas mais comuns de encaixes de quilhas e plugs de leash para pranchas de surf estdo disponiveis no Shape3d (FCS, Futures Fin,
Chinook, etc.). Vocé também pode definir seus préprios plugs personalizados, configurando as dimensdes e os raios dos cantos. Vocé pode
encontrar mais informacdes no capitulo Plugs .

Um fantasma é uma forma ou imagem que vocé carrega no fundo dos painéis de projeto para copiar uma forma. A imagem pode ser um arquivo PNG
ou JPG, enquanto a forma pode ser um arquivo S3DX, S3D, BRD ou STL. Vocé pode encontrar mais informagdes no capitulo Fantasma .

- Arquivo de Maquina : O arquivo de maquina contém as configuragdes padrao usadas no modo CNC do Shape3d.
Mais informagdes podem ser encontradas no capitulo "O Arquivo de Maquina" .

- Arquivo de formato : O arquivo de formato é o arquivo de pds-processamento que contém o cabegalho e o rodapé dos arquivos de corte em cédigo
G exportados para o modo CNC do Shape3D.
Mais informagdes podem ser encontradas no capitulo "O Arquivo de Formato ".
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